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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projekt zespolowy

NAZWA PRZEDMIOTU

Group project
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU K214
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 7.00
SEMESTRY 56

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKEAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 0 0 0 0 30 0
6 0 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie umiejetnosci pracy w zespole podczas realizacji projektu informatycznego

Kod archiwizacji: 56 E2662E
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie modutu "Jezyki i techniki programowania"

2 Zaliczenie modutu "Podstawy jezykow internetowych"

3 Zaliczenie modutu "Programowanie obiektowe"

4 Zaliczenie modulu "Bazy danych"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna metody pozwalajace zaprojektowaé i wykona¢ system informa-
tyczny w ramach pracy w zespole programistycznym

EK2 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna powiazania informatyki z rozwojem innych dziedzin (np. me-
chanika) w zakresie realizacji projektow informatycznych

EK3 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi zaprojektowaé prosty system informatyczny bedac
czlonkiem zespotu projektowego

EK4 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi zorganizowaé prace zespolu w sposob efektywny i bez-
pieczny

EK5 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi odnalezé odpowiednig literature dotyczacg wykona-
nia projektu informatycznego w zespole, pozyskaé z niej wymagane informacje oraz skonfrontowaé zrodia,
wyciagnaé¢ wnioski i sformutowaé opinie

EK6 Kompetencje spoleczne Student ktoéry zaliczy przedmiot potrafi pracowaé w zespole opracowujacym pro-
jekt informatyczny jako czlonek lub lider grupy

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Podziat grupy na zespotly projektowe, przeprowadzenie analizy postawionego
P1 zadania projektowego w ramach stworzonych zespotéw oraz wybér lidera i podziat 5
zadan pomiedzy cztonkéw zespotu

Opracowanie specyfikacji projektu (w tym wymagan funkcjonalnych
P2 i niefunkcjonalnych, odpowiednich diagramoéow jezyka UML 2.0 oraz projektu bazy 10
danych itp.) przez kazdy z zespolow

P3 Opracowanie dokumentacji realizowanego projektu 15

Przydzielenie dokumentacji dla poszczegélnych zespoléw, zapoznanie sie
P4 z dokumentacja i opracowanie recenzji otrzymanej dokumentacji przez kazdy 5
z zespoltow

Wybor technologii/jezykéw programowania dla aplikacji, wybor systemu
P5 bazodanowego, praca nad implementacja bazy danych i projektem wygladu 10
interfejsu uzytkownika

Pé6 Implementacja funkcjonalnosci aplikacji, testowanie i prezentacja dzialania 15
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Praca w grupach
N2 Cwiczenia projektowe
N3 Dyskusja

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 60
prace nad realizowanym projektem w ramach zespotu 45
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 7.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespolowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Student musi uzyska¢ pozytywna ocene z kazdego efektu ksztatcenia

W2 Student musi udokumentowaé branie czynnego udzialu na kazdym etapie realizacji projektu w ramach swojego

zespotu
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W3 Wymagana jest obecnosé studenta podczas prezentacji wynikéw prac projektowych

W4 Ocena w semestrze V - §rednia wazona:ocena za opracowanie podzialu zadan w ramach zespotu i analizy
projektu z waga 0.2, ocena za prezentacje specyfikacji 0.4 i ocena za dokumentacje 0.4

W5 Ocena w semestrze VI - §rednia wazona:ocena calego zespolu (Srednia wazona:ocena z recenzji 0.2, ocena
z zadan 0.4, ocena za aplikacje 0.4) 2/3, ocena indywidualna (Srednia wazona: obecnosé 0.75, aktywnosé 0.25)
1/3

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALRU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -

Student potrafi wykazaé sie wiedza na temat sposobéw podziatu zadan
NA OCENE 3.0 projektowych pomiedzy czltonkéw zespolu i doboru narzedzi i technologii
w zakresie samodzielnego wykonania przydzielonych mu zadan

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 -

Student potrafi wykonaé proste elementy systemu informatycznego

NA OCENE 3.0 przeznaczonego dla roznych dziedzin jak np. mechanika, motoryzacja itp.

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -

NA OCENE 4.5 -

NA OCENE 5.0 -

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 -

Student potrafi samodzielnie wykonaé¢ jedno z prostszych zadan mu

NA OCENE 3.0 przydzielonych

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -
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Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Student potrafi podzieli¢ zadania projektowe pomiedzy czlonkéw zespotu

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wyszukaé¢ w literaturze informacje dotyczace technik i narzedzi
stuzacych do wykonania przydzielonego mu prostego zadania projektowego

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Student potrafi wykonaé proste zadanie projektowe wspoltpracujac z innymi
czlonkami zespotu

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Stanistawa Szejko — Metody wytwarzania oprogramowania, Warszawa, 2002, Mikom

PK Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K1_W21 Cel 1 N1 N2 N3 F1 P1
EK2 K1_W17 Cel 1 N1 N2 N3 F1 P1
EK3 K1_UB03 Cel 1 N1 N2 N3 F1 P1
EK4 K1 UP12 Cel 1 N1 N2 N3 F1 P1
EK K1_U0o0s, Cel N1 N2 N F1P
5 K1_ U001 el 1 1 3 1P1
EK6 K1 KO3 Cel 1 N1 N2 N3 F1 P1
11 WYKAZ LITERATURY

[2 | Mariusz Trzaska — Modelowanie i implementacja systemoéw informatycznych, Warszawa, 2008, PJWSTK

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Mariusz Flasiniski — Zarzadzanie projektami informatycznymi, Warszawa, 2006, PWN

12

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof. dr hab. inz. Edward Lisowski (kontakt: 1isowski@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

2 mgr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

3 mgr inz. Joanna Fabis-Domagata (kontakt: fabis@mech.pk.edu.pl)

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data)

(odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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