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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka A

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU MCK I

KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe

LiczBa PUNKTOW ECTS

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

SEMESTR

2 60 0 0 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawows terminologia informatyczng charakterystyczna dla srodowiska Win-
dows. Zaznajomienie uczestnikow z budows i dziataniem komputera.

Cel 2 Rozwijanie umiejetnosci tworzenia i edycji dokumentéw z wykorzystaniem edytora tekstu.
Cel 3 Ksztalcenie umiejetnosci postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym Excel.

Cel 4 Rozwijanie umiejetnosci prezentowania danych.

Kod archiwizacji:
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Cel 5 Zapoznanie z podstawowymi funkcjami i pojeciami zwigzanymi ze srodowiskiem AutoCAD.

Cel 6 Poznanie elementéw jezyka programowania C++-.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Znajomosé jezyka polskiego na poziomie A.

2 Wiedza z informatyki na poziomie szkoty sredniej.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student postuguje sie terminologia zwigzana ze $rodowiskiem Windows. Student opisuje budowe
komputera i objasnia zasady jego dzialania.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi redagowaé¢ dokument tekstowy.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi tworzy¢ formuly w arkuszu kalkulacyjnym oraz ilustracje dla danych zawar-
tych w programie Excel.

EK4 Umiejetnosci Student nabywa umiejetnosé tworzenia grafiki 2D z wykorzystaniem programu AutoCAD.
EK5 Wiedza Student ma wiedze na temat podstawowych elementéw jezyka C++.

EK6 Wiedza Student zna zasady tworzenia prezentacji multimedialnych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Komputer jednostka centralna. Cechy charakterystyczne i rola poszczegolnych
1 urzadzen peryferyjnych. Urzadzenia wejscia i wyjscia. Pulpit, budowa okna 6
programu $rodowisko Windows. Plik, folder, drzewo folderéw. Systemy pozycyjne.

2 Internet, przegladarka internetowa, wyszukiwarka, portal. 2
3 Budowa wewnetrzna komputera jednostka centralna. 4
4 Redagowanie tekstu. 8
5 Budowa arkusza kalkulacyjnego Excel. Formatowanie arkusza. 2

Adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane. Zapoznanie z funkcjami w arkuszu

6 kalkulacyjnym. Tworzenie formut. 6

7 Tlustracja danych arkusza za pomoca wykresu. 2

8 Zasady twor.z.enia prezentacji multimedialnych. Efekty specjalne i animacje 4
W prezentacjl.

9 Interfejs. Menu programu AutoCad. Nawigacja. Podstawy rysowania linia, lamana, 6

wspo6ltrzedne punktow. Podstawowe obiekty- okregi, tuki, wieloboki, elipsa.
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Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Polilinia. Zmiana szerokosci polilinii. Wspoétrzedne wzgledne, bezwzgledne

10 . 4
i biegunowe. Punkty charakterystyczne.

11 Wymiarowanie. Kreskowanie. 2

12 Podstawowe modyfikacje odbicie lustrzane, przesun, utnij. Podstawowe 9
modyfikacje obrét i odsuri. Dodawanie fazy i zaokraglenia.

13 Warstwy podstawowe zagadnienia. Zarzadzanie warstwami. 2
Wprowadzenie do jezyka C++. Funkcja main(). Stale i zmienne. Komentarze.

14 Preprocesor. Kompilacja. Typy danych. Wyrazenia i operatory. Funkcje wejscia 4
i wyjécia. Podejmowanie decyzji w programie - instrukcje.

15 Tablice. 2

16 Weskazniki. 2

17 Funkcje. 9

N1
N2
N3
N4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 0

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium
F2 Test
F3 Odpowiedz ustna

F4 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Egzamin ustny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

‘W1 Wpis na kolejny semestr jest uwarunkowany zaliczeniem poprzedniego semestru.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Na

OCENE 3.0

Student w ograniczonym stopniu potrafi zrozumie¢ sens wypowiedzi. Ma
trudnosci ze zrozumieniem pytan. Z pomoca nauczyciela wypowiada si¢. Ma
problemy ze zrozumieniem tekstu. Definiuje pojecia: bit, bajt. Zna pojecie
systemu pozycyjnego. Wymienia czesci sktadowe zestawu komputerowego, podaje
ich parametry i przeznaczenie. Rozr6znia rodzaje pamieci komputera. Wie, co to
jest system operacyjny. Wykonuje podstawowe operacje na plikach i katalogach.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi zrozumieé¢ ogolny sens wypowiedzi. Zazwyczaj rozumie pytania
dotyczace zagadnienia. Wypowiada sie na zadany temat, choé popelnia bledy.
Wie, co to jest system binarny. Potrafi dokonaé¢ konwersji liczby z systemu
dziesietnego na binarny i odwrotnie. Omawia role procesora. Potrafi omowic
funkcje systemu operacyjnego. Potrafi nada¢ podstawowe atrybuty plikom.
Rozumie podstawowe pojecia: wyszukiwarka, przegladarka, portal.

Na

OCENE 4.0

Student zazwyczaj rozumie sens wypowiedzi. Rozumie pytania dot. omawianego
tematu. Wypowiada sie, popelniajac pomytki. Zadaje proste pytania zazwyczaj
obarczone nielicznymi btedami. Zna system szesnastkowy i potrafi wykonaé
konwersje liczb binarnych na liczby zapisane w systemie szesnastkowym

i odwrotnie. Potrafi wymienié¢ rodzaje komputeréw. Zna metody wyszukiwania
informacji w Internecie.

Na

OCENE 4.5

Student czyta ze zrozumieniem krotkie teksty. Rozumie sens wypowiedzi. Potrafi
formutowaé proste pytania. Wypowiada sie poprawnie. Wymienia elementy
zamontowane na plycie gtéwnej oraz ich funkcje. Potrafi wykona¢ dowolna
konwersje pomiedzy systemem dziesietnym, dwojkowym i szesnastkowym.

Na

OCENE 5.0

Student postuguje sie terminologia zwigzana ze srodowiskiem Windows. Rozumie
tekst czytany. Samodzielnie formuluje pytania. Nie ma trudnodci

w wypowiadaniu sie. Student opisuje budowe komputera i objasnia zasady jego
dziatania. Wykonuje operacje na liczbach zapisanych w réznych systemach
pozycyjnych. Korzysta z literatury fachowej.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 3.0

Student wykonuje podstawowe operacje blokowe na tekscie: kopiowanie,
wycinanie, wklejanie. Potrafi formatowaé tekst korzystajac ze zmian parametrow
czcionki. Potrafi wstawié¢ tabele i wykonuje podstawowe operacje na jej
komorkach. Zapisuje dokument w pliku we wskazanej lokalizacji.

Na

OCENE 3.5

Student poprawnie dzieli tekst na akapity.Stosuje wciecia w tekscie. Potrafi
podzieli¢ tekst na kolumny. Zna podstawowe zasady redagowania tekstu.Stosuje
automatycznag numeracje i wypunktowanie.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi zaplanowaé¢ uktad dokumentu. Wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzoréw. Zmienia ustawienia margineséw, orientacje strony,
rozmiar papieru. Stosuje tabulacje. Zna podstawowe zasady pracy z dtugim
tekstem (redaguje naglowek, stopke, dodaje numery stron).
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Na

OCENE 4.5

Student redaguje skomplikowane wzory matematyczne wykorzystujac edytor
rownan. Stosuje rézne typy tabulatorow. Potrafi stosowaé rozne style tekstu.
Pracuje z dlugim dokumentem, tworzy spis tresci. Umieszcza wlasne przyciski

w pasku narzedzi. Potrafi wytlumaczy¢, w jakim celu stosuje si¢ twardy podzial
wiersza i strony. Potrafi zmieni¢ uklad klawiatury w celu napisania wypracowania
w innym jezyku.

Na

OCENE 5.0

Student tworzy wtlasne style tekstu. Korzysta z podziatu tekstu na sekcje. Potrafi
sporzadzi¢ profesjonalny tekst: podanie, sprawozdanie z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania i formatowania tekstu.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 3.0

Student umie omowié¢ zastosowanie arkusza kalkulacyjnego. Zna zasade
adresowania wzglednego. Potrafi ustawi¢ liczbowy format danych. Samodzielnie
pisze formute wykonujaca jedno z czterech podstawowych dzialan arytmetycznych
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie). Potrafi zastosowa¢ kopiowanie

i wklejanie formut. Korzysta z kreatora wykresow do utworzenia prostego
wykresu. Zapisuje utworzony arkusz we wskazanej lokalizacji.

Na

OCENE 3.5

Student rozréznia zasady adresowania. Potrafi tworzy¢ formuty wykonujace
zaawansowane obliczenia (potegowanie, pierwiastkowanie, z zastosowaniem
nawiasow). Korzysta z opcji wstawiania funkcji. Tworzy wykres sktadajacy sie
z wielu serii danych, dodajac do niego odpowiednie opisy. Ustawia dowolne
formaty danych.

Na

OCENE 4.0

Student zna przeznaczenie najwazniejszych funkcji wbudowanych w arkusz.
Potrafi wymieni¢ typy wykreséw i odpowiednio zastosowaé je do charakteru
danych. Potrafi narysowaé wykres wybranej funkcji matematycznej. Potrafi
wstawié¢ dhugi tekst do komorki.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi budowaé¢ skomplikowane formuly z zastosowaniem funkcji
warunkowych.Przygotowuje dokument arkusza kalkulacyjnego do wydruku.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi stosowaé filtry, selekcjonowaé dane na podstawie okreslonych
kryteriow. Zna dzialanie i zastosowanie wielu funkcji dostepnych w arkuszu.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 3.0

Student zna narzedzia stuzace do rysowania podstawowych obiektéw: linia,
tamana, okrag, tuk, prostokat, elipsa.

Na

OCENE 3.5

Student stosuje polilinie. Potrafi zmienia¢ szerokos$é polilinii. Rozréznia
wspolrzedne wzgledne, bezwzgledne oraz biegunowe i stosuje je. Rozumie
znaczenie punktéw charakterystycznych i korzysta z nich.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi wymiarowaé obiekty. Potrafi kreskowaé zaznaczone obszary za
pomocy jednego ze standardowych wzoréw kreskowania. Stosuje menadzera
warstw do tworzenia nowych warstw i zarzadza nimi.

Na

OCENE 4.5

Student zna podstawowe modyfikacje: odbicie lustrzane, przesuni, utnij, obrot
i odsun. Stosuje szyk kotowy i prostokatny.
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NA OCENE 5.0

Student precyzyjnie tworzy rysunek wykonawczy wybranego elementu. Stosuje
wiezy. Korzysta z menadzera wlasciwosci. Wstawia napisy i modyfikuje
je.Przygotowuje rysunek do wydruku.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Student zna ogo6lna budowe programu. Potrafi wymienié najwazniejsze elementy
jezyka: stowa kluczowe, instrukcje, wyrazenia, zasady sktadni. Potrafi
skompilowaé i uruchomié program.

NA OCENE 3.5

Student zna podstawowe zasady poprawnego programowania. Rozumie pojecie
kompilacja. Zna typy danych i ich zastosowanie.

NA OCENE 4.0

Student potrafi zapisa¢ program w czytelnej postaci - stosuje wciecia,
komentarze. Rozumie pojecia: implementacja, kompilacja, uruchomienie.
Rozumie znaczenie i dziatanie podstawowych instrukcji. Rozréznia i poprawia
btedy kompilacji. Zna i wymienia operatory.

NA OCENE 4.5

Student wie, na czym polega réznica pomiedzy przekazywaniem parametrow
przez zmienng i przez warto§é w procedurach. Wie, jakie znaczenie ma zasieg
dzialania zmiennej. Potrafi definiowa¢ tablice i stosowaé¢ je w zadaniach.

NA OCENE 5.0

Student rozumie znaczenie zmiennych wskaznikowych. Stosuje funkcje
w programach. Korzysta z fachowej literatury.

EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 3.0

Student zna podstawowe zasady tworzenia prezentacji. Umieszcza na slajdzie
tekst, cliparty, grafike. Zapisuje prezentacje we wskazanym katalogu. Potrafi
uruchomié pokaz slajdéw od poczatku i od biezacego slajdu. Przy uzyciu
szablonu projektu tworzy prezentacje skladajaca sie z kilku slajdéw. Wstawia
teksty i obrazy, stosuje proste animacje. Potrafi dobra¢ tlo, czcionki, odpowiednio
rozmiesci¢ tekst i grafike na slajdzie.

NA OCENE 3.5

Student potrafi zmienié¢ kolejnosé slajdow i usunaé niepotrzebne slajdy. Potrafi
wstawi¢ nowy slajd. Ustawia przej$cia poszczegélnych slajdéw. Dodaje animacje
do slajdow. Potrafi ustawié¢ inne tto dla kazdego slajdu.

NA OCENE 4.0

Student dodaje efekty multimedialne: animacje, grafiki, dzwieki, podktad
muzyczny. Stosuje hipertacza. Dodaje do slajdow wykresy, tabele.

NA OCENE 4.5

Student potrafi przedstawié¢ na przygotowanym przez siebie przyktadzie zasady
tworzenia prezentacji multimedialnych. Potrafi organizowaé prezentacje w widoku
konspektu. Potrafi nagraé¢ narracje.

NA OCENE 5.0

Student potrafi zaprojektowaé i przygotowaé¢ multimedialna prezentacje na
wybrany temat. Dodaje do prezentacji materialy z aparatu cyfrowego i kamery
cyfrowe;j.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Array Cel 1 N1 N2 F1 F2F3
EK2 Array Cel 2 N1 N2 F1
EK3 Array Cel 3 N1 N2 F1 F2
EK4 Array Cel 5 N1 N2 N3 F1 F4
EK5 Array Cel 6 N1 N2 F1 F2
EK6 Array Cel 4 N4 F4

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] A. Pikonr — "AutoCAD 2011 PL Pierwsze kroki", Gliwice, 2011, Helion
[2 ] J. Grebosz — "Symfonia C++ standard", Krakow, 2005, Edition 2000

[3 | A. Struzinska - Walczak, K. Walczak — "Nauka programowania dla poczgtkujacych C++", Warszawa,
2000, W&W

[4 | W. Wrotek — "ABC Excel 2010 PL", Gliwice, 2010, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] A. Stasiewicz — "Cuwiczenia zaawansowane C++", Gliwice, 2005, Helion

[2 ] R. Zimek — "PowerPoint 2010 PL. Ilustrowany przewodnik", Gliwice, 2005, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Beata Matoga (kontakt: beata_matoga@wp.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Beata Matoga (kontakt: beata_matoga@up.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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