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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie systeméw mobilnych

NAZWA PRZEDMIOTU

Mobile systems programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS C11 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
4 15 0 15 0 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z jezykami, technikami i narzedziami programowania systeméw mobilnych oraz nabycie umie-
jetnosci programowania urzadzeri mobilnych.

Kod archiwizacji: 6827757C
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie modutu "Programowanie obiektowe"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna technologie komunikacji na odleglo$é¢ oraz zasady dzialania
urzadzen mobilnych.

EK2 Wiedza Student ktory zaliczy przedmiot zna rézne systemy operacyjne, technologie programistyczne oraz
jezyki programowania systemoéw mobilnych.

EK3 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi napisaé¢ prosta aplikacje na wskazane urzadzenie mo-
bilne stosujac wlasciwie dobrane jezyki programowania i narzedzia programistyczne.

EK4 Umiejetnosci Student ktory zaliczy przedmiot potrafi zaprojektowaé zgodnie ze specyfikacja aplikacje o nie-
wielkim lub $rednim stopniu zlozonosci z odpowiednim interfejsem uzytkownika na wskazane urzadzenie mo-
bilne.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Wykonanie specyfikacji projektu programistycznego na zadany temat dla 5

urzadzenia mobilnego typu smartphone lub tablet.

Samodzielna budowa aplikacji wedtug przygotowanej wczesniej specyfikacji dla
P2 systemu operacyjnego Android. Po uzgodnieniu z prowadzacym dopuszczalna jest 10
implementacja na Windows Phone lub iOS.

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Metodyka twc.)rz.enia aplil?acji. mobilnych, zapoznanie sie ze srodowiskiem 5
programowania i narzedziami.
L2 Budowa prostej aplikacji obliczeniowej na urzadzenia typu Smartphone. 2
L3 Budowa mobilnej aplikacji z wykorzystaniem modutu GPS. 2
L4 Budowa mobilnej aplikacji zwigzanej z przetwarzaniem grafiki. 3
L5 Budowa mobilnej aplikacji wykorzystujacej urzadzenia typu kompas, akcelerometr. 2
L6 Budowa mobilnej aplikacji wykorzystujacej API Google oraz techniki bazodanowe. 3
L7 Uzupekienie brakow, test zaliczeniowy 1
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Idea przetwarzania mobilnego, podstawowe definicje. Rozwo]j i zasady

Wi projektowania systemoéw mobilnych. Architektury, systemy operacyjne i rodzaje 2
terminali stosowanych w urzadzeniach mobilnych.
Techniki i narzedzia programowania urzadzeni mobilnych. Aspekty tworzenia

W2 aplikacji mobilnych: wydajnos¢, interfejs uzytkownika, model danych, zarzadzanie 6
pamiecia, komunikacja i I/O. Charakterystyka srodowisk programowania urzadzen
mobilnych i przykladowe kody zrodtowe.

W3 Systemy nawigacyjne i pozycjonujace. Systemy nawigacji satelitarnej GPS, 5
GLONASS, GALILEO.
Sieci bezprzewodowe pierwszej, drugiej, 2.5G i trzeciej generacji. Mobilne sieci

W4 komorkowe: GSM, GPRS, EGPRS i UMTS, IMT-Advanced (LTE). Satelitarne 3
systemy komunikacyjne.
Sposoby reprezentacji danych przestrzennych. Charakterystyka i funkcjonalnosé

W5 , . 2
systemow GIS i STP.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

Zapoznanie si¢ z narzedziami i metodami programowania alternatywnych

systemow operacyjnych urzadzen mobilnych, jak iOS 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 75
CALEGO NAKLEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny
F2 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Student musi by¢ obecny na min. 80% zajeé¢ laboratoryjnych i projektowych
W2 Student musi uzyska¢ pozytywna ocene z kazdego efektu ksztalcenia

‘W3 Ocena koricowa jest srednia wazona z: testu zaliczeniowego laboratoriow komputerowych z waga 0.25, projektu
indywidualnego z waga 0.5 i testu z wykladow z waga 0.25

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny
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KRYTERIA OCENY

Strona 5/8



PK Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Studlent potrafi WyJ:aénié idee przetwarzania mobilnegio, sklz.xsyﬁkowaé systemy
mobilne oraz podaé cechy charakterystyczne urzadzen mobilnych danego typu.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
Student zna cechy charakterystyczne i zasady obstugi systemow operacyjnych
NaA OCENE 3.0 urzadzen mobilnych oraz potrafi poprawnie dobraé jezyk programowania
i zainstalowaé¢ §rodowisko programowania dla urzadzeil danego rodzaju i typu.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Stud.ent poFraﬁ napisia,é.prostat aplikacje dla.wybranego, jednego urzadzenia
mobilnego i uruchomié¢ ja przy wykorzystaniu emulatora.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student potrafi fomprojek-towaé -interfejs u.Z’y.tkownika aplikacji dl.a wybranego,
jednego urzadzenia mobilnego i uruchomié ja przy wykorzystaniu emulatora.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
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NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
P1P2L1L2L3
K1 W11
EK1 _ Cel 1 LA L5 L6 W1 N1 N2 N3 F1F2 P1
P1P2L1L2L3
EK2 K1 W20 Cel 1 L4 L5 L6 L7 W2 N1 N2 N3 F1 F2 P1
W3 W4 W5
P1P2L1L2L3
K1 UBI0
EK3 _ Cel 1 LA L5 L6 L7 W2 N1 N2 N3 F1 F2 P1
P1P2L1L2L3
K1 UBO08
EK4 _ Cel 1 LA L5 L6 LT W2 N1 N2 N3 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Satya Komatineni, Dave MacLean , Sayed Hashimi — Android 3. Tworzenie aplikacji, Gliwice, 2012,

Helion

[2 | Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kpler — Android w praktyce, Gliwice, 2012, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Imielinski T., Korth H. F — Mobile computing, Norwell, USA, 1996, Kluwer Academic Publishers

[2 | David Mark, Jack Nutting, Jeff LaMarche — Programowanie aplikacji na iPhone 4. Poznaj platforme
108 SDKS3 od podstaw, Gliwice, 2011, Helion

[3 | Shane Conder, Lauren Darcey — Android. Wireless Application Development, 2nd edition, Boston, USA,
2010, Addison-Wesley

[4 | Henry Lee, Eugene Chuvyrov — Windows Phone 7. Tworzenie efektownych aplikacji, Gliwice, 2011, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Filo (kontakt: £ilo@mech.pk.edu.pl)

2 mgr inz. Pawel Lempa (kontakt: plempa@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

Strona 8/8



