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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Inzynieria oprogramowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Software engineering
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM INFST oIS C8 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
4 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie procesu wytworczego oprogramowania

Kod archiwizacji: 3AD69E1B
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 jezyki i techniki programowania

2 metodologie projektowe i notacje

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza zna rodzaje i etapy procesu wytworczego oprogramowania

EK2 Wiedza zna metody specyfikacji wymagan, czynnosci modelowania analitycznego, projektowania i testowania
oprogramowania

EK3 Umiejetnosci potrafi zaprojektowac i wykonaé¢ aplikacje stosujac metody inzynierii oprogramowania

EK4 Umiejetnosci potrafi zastosowaé¢ narzedzia i techniki takie jak refaktoryzacja, wzorce projektowe, jezyk
UML

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawowe definicje i zagadnienia inzynierii oprogramowania 1
W2 Modele procesu wytworczego oprogramowania 1
W3 Miary procesu wytworczego i oprogramowania 1
W4 Planowanie przedsiewzie¢ programistycznych 1
W5 Analiza i zarzadzanie ryzykiem 1
Wé Harmonogramowanie 1
W7 Zapewnienie jako$ci oprogramowania 1
W8 Analiza wymagan 1
W9 Modelowanie analityczne 1
W10 Zasady projektowania oprogramowania 1
W11 Projektowanie architektury i intefejsow 1
W12 Testowanie oprogramowania 2
W13 Inzynieria oprogramowania obiektowego 1
W14 1l:/ll'etody zaawansowane: iq'zynieria oprogramowania komponentowego, systemow 1

ient-serwer oraz aplikacji internetowych.
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Ogolne zalozenia aplikacji 2
P2 Specyfikacja wymagan 9
P3 Projektowanie architektury 4
P4 Projektowanie interfejsu 2
P5 Kodowanie 2
Pé6 Testowanie aplikacji 2
P7 Zaliczenie projektu 1
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Miary oprogramowania 2
K2 Projektowanie aplikacji z zastosowaniem diagraméw UML 4
K3 Refaktoryzacja 2
K4 Wzorce projektowe 2
K5 Testowanie oprogramowania 4
K6 Zaliczenie 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 15

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 45
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 105
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena koricowa ustalana jako $rednia arytmetyczna ocen z egzaminu, laboratorium i projektu

‘W2 Konieczno$é uzyskania zaliczenia wszystkich efektow ksztalcenia

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt indywidualny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0
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NA OCENE 3.0 zna podstawowe typy oraz etapy procesu wytworczego oprogramowania
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
zna metody specyfikowania wymagan, tworzenia modelu analitycznego, czynnosci
NaA OCENE 3.0 zwiazane z projektowaniem systemu komputerowego oraz sposoby testowania
oprogramowania
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
Na 0CENE 3.0 Deptowadst proce testonania praot) gt
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 potrafi zastosowaé¢ w pra(?ach projektowych podstawowe. .diagramy jezyka UML
oraz wybrane wzorce projektowe i techniki refaktoryzacji
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
K1 W12, W9 W10 W11
EK1 K1_Wi8 Cel 1 W12 W13 W14 N1 N3 F2 P1
P1P2P3 P4 P5
P6
W4 W5 W6 W7
W8 W9 W10
EK2 K1_W21 Cel 1 W11 W12 W13 N1 N2 N3 F1 F2 P1
W14 P1 P2 P3
P4 P5 P6 K1 K5
W2 W3 W4 W5
K1_UB03, W10 Wit Wiz
EK3 K1_UBO08, Cel 1 N1 N2 N3 F1 F2
W13 W14 P1 P2
K1 UBO06
- P3 P4 P5 P6 K1
K5
K1 UBO03, W9 W11 K2 K3
EK4 K1_UBOS Cel 1 Ki N1 N2 F1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Roger S. Pressman — Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, Warszawa, 2004, WNT

|2 | Dick Hamlet, Joe Maybee — Podstawy techniczne inzynierii oprogramowania, Warszawa, 2003, WNT

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Krzysztof Sacha — Inzynieria oprogramowania, Warszawa, 2010, Wydawnictwo Naukowe PWN

[2 | Bogdan Bereza-Jarocinski, Bolestaw Szomanski — Inzynieria oprogramowania. Jak zapewnié¢ jako$é
tworzonym aplikacjom, Gliwice, 2009, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Andrzej Skowronek (kontakt: andrzej.skowronek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Andrzej Skowronek (kontakt: skowronek@mech.pk.edu.pl)

2 dr inz. Przemystaw Osocha (kontakt: osocha®mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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