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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Mikroprocesory i architektura komputeréw

NAZWA PRZEDMIOTU

Microprocessors and computer architecture
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B11 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 zapoznanie z architektura wspotczesnych komputeréw, ich budows od strony mechanicznej, zapoznanie z ele-
mentami tworzacymi platformy sprzetowe

Cel 2 nauczenie podstawowych umiejetnosci z zakresu budowy mikroprocesoréw i architektury komputeréw oraz
prostego programowania na poziome asemblera

Kod archiwizacji: B372B2CB
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 bez wymagan wstepnych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna teorie lezaca u podstaw dzialania szeroko rozumianego sprzetu informatycznego jednostek cen-
tralnych, urzadzen peryferyjnych

EK2 Wiedza Zna problemy diagnostyki, kontroli, serwisowania urzadzen komputerowych i oprogramowania w za-
kresie potrzeb ich dziatania

EK3 Umiejetnosci Potrafi zaplanowaé i przeprowadzi¢ testy stuzace wyznaczeniu parametrow pracy urzadzenia
i ocenie mozliwosci dziatania systemu komputerowego. Potrafi rozwiazaé problem na poziomie asemblera.

EK4 Kompetencje spoleczne Ma swiadomos$¢ bardzo szybkiego rozwoju informatyki jako dziedziny wiedzy.
Potrafi ta $wiadomoscia zainspirowaé swoj zesp6t do poszukiwania najbardziej aktualnych rozwiazan.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Historia komputeréw - zalozenia. Pojecia architektury komputera. Podstawowe
elementy komputera; Plyta gltéwna - konstrukcja i wytwarzanie, funkcje

i rozwiazania w roznych zastosowaniach (PC, serwer, urzadzenie

mobilne), tendencje rozwojowe; Procesory i ich wytwarzanie, typy procesorow
CPU i APU, gniazda procesora, systemy chlodzenia procesoréow; Gniazda
rozszerzen na plytach gtownych: rodzaje, parametry, tendencje rozwojowe; Porty
komunikacyjne; Pamieci RAM - typy pamieci, parametry, produkcja i tendencje
rozwojowe; Pamieci masowe - dyski twarde HDD, hybrydowe i SSD, zasady

W1 dzialania; Pamieci wymienne - napedy optyczne i magnetyczne, czytniki 15
i nagrywarki: FDD, CD, DVD, BlueRay, streamery i inne oraz no$niki pamieci,
rozwdj pamieci wymiennych, pamieci Flash; Karty rozszerzeri komputeréw: karty
grafiki, kontrolery, karty sieciowe, karty muzyczne i inne. Obudowy - funkcje
obudow, typy obudow, standard ATX, BTX, ITX, obudowy serwerowe, komputery
przenosne; Urzadzenia wyj$cia-wejscia ogoélna charakterystyka urzadzen; Monitory
rodzaje monitoréw, budowa, rozw6j konstrukeji; Klawiatury, czytniki kodow,
myszki, tablety; Urzadzenia peryferyjne: drukarki rodzaje drukarek, plotery,
skanery. Tendencje rozwojowe komputerow.

Strukturalna organizacja komputera, Kamienie milowe architektury komputerow,
Liczby dwojkowe, Liczby zmiennopozycyjne, Algebra Boolea, Bramki logiczne,
Podstawowe uktady cyfrowe, Mikroprocesor i jego dzialanie, Uktady pamieciowe,
Architektury systeméw wieloprocesorowych, Komputery Macierzowe, Komputery
Wektorowe, Systemy wieloprocesorowe, Superkomputery, Programowanie na
poziome asemblera.

15
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Kl usterek komputeréw niesprawnych. Systemy chtodzenia komputerow.

systemow operacyjnych.

Zapoznanie sie z konstrukcja komputeréw roéznych typoéw. Analiza rozwigzan
technicznych wspoétczesnych i dawniejszych. Dobor platformy sprzetowej do
stawianych zadan. Zasady montazu i obstugi komputera od strony sprzetowe;j:
montaz pltyty gtownej w obudowie procesoréw, pamieci, kart rozszerzen. Analiza

Uruchamianie komputeréw - konfiguracja BIOS i UEFI. Przygotowanie dyskow do
pracy z systemami operacyjnymi. Konfiguracja sterownikow urzadzen dla

15

K2
wykorzystujaca przerwania.

Programowanie na poziome asemblera. Dzialajaca nie trywialna aplikacja napisana
w asemblerze zawierajaca miedzy innymi rézne metody adresowania pamieci oraz

15

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00
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9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Cwiczenie praktyczne

F3 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin ustny

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 ocena koricowa jest srednig arytmetyczng ocen formujacych i egzaminu

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

definiuje pojecie architektury komputera na poziomie sprzetu oraz procesora

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

dobiera ustawienia BIOS komputera do wymagari sprzetowych oraz systemowych

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

potrafi poshugiwaé sie asemblerem na poziomie podstawowym

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0
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NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

NA OCENE 3.0

zna prawo Moore’a i jego konsekwencje

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K1 Wi3 Cel 1 Cel 2 W1 K1 N1 N2 F1 F2 F3 P1
EK2 K1 W15 Cel 1 Cel 2 W1 W2 K1 K2 N1 N2 F1 F2 F3 P1
EK3 K1 UPO4 Cel 1 Cel 2 W2 K2 N1 N2 F1 F2 F3 P1
EK4 K1 KO01 Cel 1 Cel 2 W1 W2 K1 K2 N1 N2 F1 F2 F3 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Metzger P. — Anatomia PC, Gliwice, 2006, wyd. Helion

[2 | Gook M. — Interfejsy sprzetowe komputeréw PC, Gliwice, 2006, wyd. Helion

[3 | Stallings W. — Organizacja i architektura systemu komputerowego, Warszawa, 2004, WNT

[4 | Tanenbaum A. S. — Strukturalna organizacja systemoéw komputerowych, Gliwice, 2006, wyd. Helion

[5 | Wrobel E.J. — Asembler 8086/88, Seria; Mikrokomputery., Warszawa, 1992, WNT
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | - — Diagnostyka sprzetu komputerowego, Warszawa, 2006, wyd. Helion
|2 | Kozielski S., Szczerbinski Z. — Komputery réwnolegte, Warszawa, 1993, WNT
[3 | Kotowski M. — Pod zegarem asembler 8086,/80286, Warszawa, 1993, wyd. Lupus

[4 | Wroébel E. (red.) — Asembler éwiczenia praktyczne, Gliwice, 2002, wyd. Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Piotr, Andrzej Strzepek (kontakt: piotr.strzepek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Piotr Strzepek (kontakt: piotrs@mech.pk.edu.pl)

2 dr inz. Piotr Lewicki (kontakt: 1ewicki@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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