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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Rendering i animacja w systemach CAD

NAZWA PRZEDMIOTU

Rendering and animation in CAD systems
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM INFST oIIS D142 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 0 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Uzyskanie umiejetnosci samodzielnego tworzenia animacji i widokéw fotorealistycznych przy wykorzystaniu
wspolczesnych systemow CAD.

Kod archiwizacji: 9542E1C2
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Grafika inzynierska, podstawy obstugi parametrycznych systeméw CAD 3D.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna metody obliczen inzynierskich i symulacji zjawisk z zakresu swojej specjalnosci. Zna nowoczesne
programy symulacyjne i obliczeniowe w zakresie swojej specjalnosci.

EK2 Umiejetnosci Potrafi postugiwacé sie podstawowymi formami komunikacji w technice, jak rysunek techniczny
z zastosowaniem CAD, symulacje komputerowe i grafika komputerowa.

EK3 Kompetencje spoleczne Ma swiadomos$¢ wpltywu informatyzacji na otaczajacy $wiat pod wzgledem wpty-
wu na Srodowisko, stosunki miedzyludzkie, i bezpieczenstwo. Potrafi, podejmujac decyzje projektowe, braé
pod uwage te aspekty dzialania. Wie jaka odpowiedzialno$é wynika z podejmowanych decyzji w zakresie
projektowym, obliczeniowym i inwestycyjnym.

EK4 Wiedza Zna metody projektowe i obliczeniowe. Zna metody pozwalajace optymalizowaé tworzone rozwiaza-
nia.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Zarzadzanie materiatami i wygladami czesci i ztozen w systemach CAD 10
P2 Budowa sceny, dobor oswietlenia i kamery. Renderowanie widokow statycznych. 5
P3 Animacje widokow i zlozen. Zarzadzanie wyS$wietlaniem i parametrami wizualnymi 10
elementow.
P4 Prezentacje projektow. Zaliczenia. 5

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Cwiczenia projektowe
N2 Prezentacje multimedialne

N3 Praca w grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0

Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 40
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test

F2 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 Potr}aﬁ okresli¢ mozhv&iosm wykonania fotorealistycznych prezentacji przy uzyciu
wspolczesnych systemow CAD

NA OCENE 3.5 -

NA OCENE 4.0 -
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NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 Potrafi przygotowaé model statyczny do wykonania fotorealistycznej prezentacji.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 F‘(:;ffw(;?;:fﬁl Zi;z%i?rir;i yfz(t;l){l.realistycznej prezentacji przy projektowaniu
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Potrafi oméyvié moZliV\{(.)s'.,ci vs./sp()l.(fzesnych systeméw CAD w zakresie
wykonywania symulacji i animacji.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K2 Wol |
EK1 K2 U002 Cel 1 P1 P2 P3 N2 F1 F2 P1
EK2 K2 U002 Cel 1 P1 P2 P3 P4 N1 N2 N3 F1 F2 P1
EK3 K2 K02 Cel 1 P1 P2 P3 P4 N1 N2 N3 F1 F2 P1
K2 W08 :
EK4 K2_ W16 Cel 1 P1 P2 P3 P4 N1 N2 N3 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Lisowski E., Czyzycki W. — Modelowanie elementéw maszyn i urzqgdzen w systemie CAD 3D Solid Works
z aplikacjami CosmosWorks i FloWorks, Krakéw, 2008, Wydawnictwa PK

LITERATURA UZUPEELNIAJACA

[1 | Lombard M. — Solidworks 2013 bible, Indianapolis, 2013, Wiley Pub.
[2 | Stasiak F. — Cuwiczenia Inventor 2012, -, 2012, ExpertBooks

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Wojciech, Jerzy Czyzycki (kontakt: czyzycki@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Wojciech Czyzycki (kontakt: czyzycki@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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