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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Komunikacja człowiek-komputer

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Human-computer communication

Kod przedmiotu W213

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

4 15 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Celem przedmiotu jest określenie interakcji człowieka z systemami technicznymi.

Kod archiwizacji: 8972AAC3
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Brak wymagań.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Ma podstawową wiedzę z zakresu technik multimedialnych oraz komunikacyjnych.

EK2 Umiejętności Potrafi posługiwać się podstawowymi formami komunikacji w technice.

EK3 Umiejętności Potrafi posługiwać się technologiami komunikacji wizualnej, w tym komunikacji człowiek-
komputer oraz technikami multimedialnymi.

EK4 Kompetencje społeczne Ma świadomość swojej roli specjalistycznie wykształconego inżyniera w społe-
czeństwie, w szczególności w zakresie propagacji nowoczesnych, innowacyjnych rozwiązań technicznych, ich
wpływu na polepszenie jakości życia mieszkańców, jakości i konkurencyjności ich pracy.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Podstawowe zagadnienia komunikacji człowiek-komputer. 2

W2 Rodzaje komunikacji. 2

W3 Techniki multimedialne. 2

W4 Projektowanie interfejsu użytkownika. 2

W5 Funkcjonalność stron internetowych. 2

W6 Testowanie funkcjonalności. 2

W7 Typografia. 1

W8 Ocena i ergonomia oprogramowania komputerowego. 2

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Ocena i ergonomia oprogramowania komputerowego. 4

K2 Multimedia. 3

K3 Ocena interfejsów. 3

K4 Testy użyteczności. 3
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Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K5 Zarządzanie jakością w projekcie informatycznym. 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia laboratoryjne

N2 Wykłady

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 0

Konsultacje przedmiotowe 10

Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 5

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 5

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 25

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test

Ocena podsumowująca

P1 Test

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obowiązkowa obecność na zajęciach laboratoryjnych.
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Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 60% poprawnych odpowiedzi z testu sprawdzającego.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 j.w.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 j.w.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 j.w.

Na ocenę 3.5 -

Na ocenę 4.0 -

Na ocenę 4.5 -

Na ocenę 5.0 -
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10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 K1_W03 Cel 1 W1 W2 W3 N1 N2 F1 P1

EK2 K1_UO02 Cel 1 K2 K3 K4 N1 F1 P1

EK3 K1_UP03 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5 N1 F1 P1

EK4 K1_K07 Cel 1
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
K1 K2 K3 K4 K5

N1 N2 F1 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Nielsen, J. — Usability engineering, San Francisco, 1994, Morgan, Kautmann

[2 ] Dix A., Finlay J., Abowd G., Beale R. — Human-Computer Interaction, USA, 2004, Prentice Hall

Literatura uzupełniająca

[1 ] Sharp H., Rogers Y., Preece J — Interaction Design. Beyond Human-Computer Interaction, USA, 2005,
John Wiley

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Mariusz Domagała (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr inż. Joanna Fabiś-Domagała (kontakt: fabis@mech.pk.edu.pl)

2 dr inż. Mariusz Domagała (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)
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13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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