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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki i techniki programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Programming languages and techniques
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU W106
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 3.00
SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie wybranego uniwersalnego jezyka programowania wysokiego poziomu

Cel 2 Uzyskanie umiejetnosci zaprojektowania i napisania prostego programu na zadany temat

Kod archiwizacji: BB44C841
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 brak

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza zna skladnie, semantyke, typy danych i podstawowe biblioteki wybranego jezyka programowania

wysokiego poziomu

EK2 Wiedza zna uniwersalne srodowisko programistyczne i jego narzedzia

EK3 Umiejetnosci potrafi zaprojektowa¢ i wykonaé¢ aplikacje realizujacag okreslone funkcjonalnosci

EK4 Umiejetnosci potrafi zastosowa¢ w realizowanej aplikacji uniwersalne algorytmy i struktury danych oraz

elementy z bibliotek zewnetrznych

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Historia i podzial jezykow programowania, wprowadzenie do C++, typy danych, 5
zmienne, operatory, rzutowanie
W2 Instrukcje sterujace 2
W3 Tablice i wskazniki 2
W4 Funkcje, przeciazenie nazwy, szablony funkcji 4
W5 Dynamiczne zarzadzanie pamiecia 1
WwWé Operacje wejscia/wyjscia 1
W7 Typy definiowane przez programiste - struktury 1
W8 Biblioteka STL 1
W9 Przestrzenie nazw, wyjatki 1
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
obstuga srodowiska programistycznego, tworzenie prostej aplikacji konsolowej,
K1 definiowanie i uzywanie zmiennych, wbudowane typy danych, operatory, 1
rzutowanie
K2 instrukcje sterujace 2
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K3 funkcje, przeciazanie, szablony 2
K4 tablice i wskazniki 2
K5 dynamiczne zarzadzanie pamiecia 1
K6 operacje wejscia/wyjscia 1
K7 typy definiowane - struktury 1
K8 obstuga wyjatkow 1
K9 wyszukiwanie bledow w kodzie 1
K10 biblioteka STL 1
K11 kolokwia 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 20

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 35
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

60

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Ocena koricowa wyliczana jako srednia arytmetyczna ze wszystkich ocen
W2 Ocena aktywnosci studenta bez udzialu nauczyciela na podstawie sprawdzianéw praktycznychlokwiow

‘W3 Koniecznosé uzyskania oceny pozytywnej z kazdego efeku ksztatcenia

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Inne

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -
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Na

OCENE 3.0

zna podstawowe typy danych, instrukcje sterujace oraz pojecie funkcji

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

zna wybrane srodowisko programistyczne w stopniu umozliwiajacym napisanie
prostej aplikacji

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

potrafi napisa¢ prosta aplikacje dziatajaca w trybie konsolowym i realizujaca
okreslone zadania

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

potrafi zastosowaé¢ podstawowe algorytmy oraz struktury danych w tworzonej
aplikacji

Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
EK1 K1 Wo6 Cel 1 W9 K1 K2 K3 N1 N2 F1
K4 K5 K6 K7
K8 K9
EK2 K1_Wos, Cel 2 K1 K N2 F
K1_USO05 e W1 K1 K9 1
K1_ W06, W1 W2 W3 W4
K1 _USOI, W5 W6 W7 W8
EK3 - Cel 1 Cel 2 W9 K1 K2 K3 N1 N2 F1
K1 US05, K
K1 K06 4 K5 K6 K7
- K8 K9 K10
W1 W2 W3 W5
K1 Woe, W6 W7 W8 K1
EK4 K1 K06 Cel 2 K2 K4 K5 K6 N1 N2 F1
K7 K10

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Stroustrup B. — Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Gliwice, 2010, Helion

[2 | Grebosz J. — Symfonia C++ standard. Programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo, wyd. IIIB,

Warszawa, 2010, Edition 2000

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] Stroustrup B. — Jezyk C++, Warszawa, 2002, WNT

[2 | Lippman S.B., Lajoie J. — Podstawy jezyka C++, Warszawa, 2001, WNT

[3 | Vandevoorde D. — Jezyk C++. Cwiczenia i rozwigzania., Warszawa, 2001, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Andrzej Skowronek (kontakt: andrzej.skowronek@pk.edu.pl)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Andrzej Skowronek (kontakt: skowronek@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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