POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Zarzadzanie i Inzynieria Produkgji Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: Z
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Inzynieria jakosci i wspétrzednosciowa technika pomiarowa,Inzynieria mediéw elektronicznych,Inzynieria
produkgji srodkéw transportu masowego,Inzynieria wytwarzania,Inzynieria zarzadzania

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Informatyka - jezyki programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Informatics - programming languages
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU 7219
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 23

2 RoODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 9 0 0 18 0 0
3 9 0 0 9 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wyksztalcenie umiejetnos$ci myslenia algorytmicznego.

Cel 2 Wyksztalcenie podstawowych umiejetnosci programowania strukturalnego i obiektowego.

Kod archiwizacji: 1B74A9F5
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Cel 3 Nabycie umiejetnosci programowania wizualnego i zdarzeniowego.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Semestr II: Umiejetnosé obstugi komputera.

2 Semestr III: Zaliczone zajecia w semestrze 11

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ proste programy strukturalne
EK2 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ proste programy obiektowe

EK3 Wiedza Student ma wiedze nt. narzedzi informatycznych stosowanych do programowania systeméw kompu-
terowych

EK4 Umiejetnosci Student potrafi tworzy¢ proste programy konsolowe i okienkowe

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ziAJE(: LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Instrukcje sterujace 1
K2 Typy obiektow. 1
K3 Operatory 1
K4 Funkcje 2
K5 Tablice 2
K6 Wskazniki 2
K7 Rezerwacja obszaréw pamieci 1
K8 Przetadowanie nazw funkcji 1
K9 Sprawdzian wiadomosci z programowania strukturalnego 1
K10 Klasy 2
Ki1 Konstruktory i destruktory 3
K12 Sprawdzian wiadomosci z programowania obiektowego 1

Wprowadzenie do programowania w srodowisku RAD pod MS Visual Studio 2008.
K13 Tworzenie interfejsu uzytkownika za pomoca kontrolek wizualnych. Projekt 3

aplikacji obliczeniowe;.
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przyktad aplikacji edytora tekstowego. Projekt aplikacji z zastosowaniem

K14 . . .. . . ) 3
kontrolek edycyjnych i funkcji do przetwarzania tancuchéw znakdw.
Przyktad aplikacji do tworzenia grafiki. Zasady wspoétdziatania kontrolek
K15 i bibliotek do rysowania. Zastosowanie zdarzen do obstugi myszy. Projekt aplikacji 3
graficznej do rysowania.
WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

W1 Instrukcje sterujace. Typy obiektow. Operatory. 1

W2 Funkcje. 1

W3 Tablice 2

W4 Wskazniki 1

W5 Klasy 2

W6 Przetadowanie nazw funkcji. Funkcje zaprzyjaznione. Konstruktory i destruktory 2
Podstawy jezyka Visual Basic: typy danych, zmienne. Podstawowe polecenia

W7 . ol . .. 2
Visual Basic: petle, warunki, funkcje i procedury
Zasady programowania w $rodowisko RAD. Programowanie wizualne, przeglad

W8 L 2
kontrolek VB do programowania wizualnego.

W9 Podstawy programowania obiektowego i zdarzeniowego w VB 2
Zasady programowania aplikacji okienkowych. Przyktady aplikacji: dla zadan

W10 . . . . . . 3
obliczeniowych, przetwarzania tekstu i programowania grafiki.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

Strona 3/7




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 123
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 135
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Egzamin pisemny

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé zadeklarowania i wywotania funkcji

NA OCENE 3.5 *

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0
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EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Umiejetnosé zdefiniowania obiektu z konstruktorem

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Posiadanie podstawowej wiedzy z nt. $rodowisk programowania systemow
komputerowych

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Umiejetnosé zdefiniowania procedury obstugi zdarzenia.

Na

OCENE 3.5

ES

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

Strona 5/7




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K1 W03,
K1 U05,
K1 U08,
K1 K06

Cel 1

K1 K3 K4 K5 K6

N1 N2

F1 P1 P2

EK2

K1 W03,
K1 UO05,
K1 _U08,
K1 K06

Cel 2

K1 K2 K3 K4
K5 K6

N1 N2

F1 P1 P2

EK3

K1 W03,
K1 U05,
K1 U08,
K1 K06

Cel 3

K7 K8 K9 K10

N1 N2

F1 P1 P2

EK4

K1 W03,
K1 _U05,
K1 U08,
K1 K06

Cel 3

K7 K8 K9 K10

N1 N2

F1 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Grebosz J. — Symfonia C++ Standard, Warszawa, 2009, Edition 2000

|2 | Stephens R. — Visual Basic 2008 Warsztat programisty, Gliwice, 2009, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: krzysztof .karbowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: karbowski@mech.pk.edu.pl)

2 dr inz. Jacek Habel (kontakt: habel@mech.pk.edu.pl)

3 dr inz. Piotr Lipiec (kontakt: 1ipiec@m6.mech.pk.edu.pl)

4 dr inz. Michat Karpiuk (kontakt: karpiuk@m6.mech.pk.edu.pl)

5 dr inz. Lukasz Slusarczyk (kontakt: slusarczyk@mé.mech.pk.edu.pl)

Strona 6/7




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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