POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Zarzadzanie i Inzynieria Produkgji Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: Z
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Inzynieria mediéw elektronicznych

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Tworzenie 1 montaz obrazow

NAZWA PRZEDMIOTU

Image Creation and Film Editing
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU 7324
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 8.00
SEMESTRY 67

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
6 15 0 0 15 0 0
7 0 0 0 30 0 15

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéow z rejestracja ruchomych obrazéw oraz ich edycja.
Cel 2 Nabycie umiejetnosci postugiwania sie sprzetem do rejestracji ruchomych obrazéw.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci podstawowej edycji materiatu filmowego (ruchomych obrazow).

Kod archiwizacji: E6F68566
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Posiadanie podstawowej wiedzy z zakresu grafiki komputerowej i optyki.

2 Umiejetnos¢ projektowania grafik komputerowych.

3 Posiadanie wiedzy z zakresu redakcji mediow i dziennikarstwa.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ma uporzadkowana wiedze z zakresu tworzenia ruchomych obrazow.
EK2 Wiedza Student ma uporzadkowana wiedze na temat sprzetu stosowanego podczas akwizycji obrazow.
EK3 Umiejetnosci Potrafi obstugiwac sprzet filmowy, fotograficzny wraz z akcesoriami.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zarejestrowaé¢ material filmowy wykorzystujac elementy sztuki filmowej; gra-
matyki filmu.

EK5 Wiedza Student posiada podstawows wiedze z zakresu edycji nieliniowej obrazéw ruchomych.

EK6 Umiejetnosci Student potrafi zarejestrowany material zmontowaé dla wykorzystania w réznych sferach zycia
zawodowego (filmy reklamowe, promocyjne, edukacyjne, instruktazowe, itp.).

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Praca z profesjonalnymi kamerami - poznawanie parametréw technicznych. 4
K2 Przestona, czas naswietlania, gain - ISO, ekspozycja , balans bieli, GO. 4
K3 Systemy stabilizacji, oswietlenie, tla, filtry, pozostale akcesoria, 4
K4 Nauka kompozycji - wykorzystanie kamer (transfokacja - jazda). 4
K5 Tworzenie planéw filmowych, ruchy kamer, techniki filmowania - rodzaje ujec. 4
Realizacja programu (wywiad, spot, mat. promocyjny, reklamowy) - jedna kamera
K6 s . . 5
+ os$wietlenie + dzwiek + tla.
Archiwizowanie zarejestrowanych materialéw filmowych - kodowanie przy uzyciu
K7 iy ) , 4
réznych kodekoéw oraz formatéw obrazu.
K8 Rejestracja animacji poklatkowej - zdjecia, panorama 360, 4
Przechwytywanie materiatu wideo i audio w AVID STUDIO. Podstawowa edycja.
K9 Poznanie wtasciwosci okna Timeline. Wykorzystanie réznych sposobow cieé 4
materialu na TL.
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zastosowanie efektow przejsé. Zastosowanie filtrow wideo. Zastosowanie filtrow

K10 audio. Korekcje koloréw. Naktadanie obrazu. Kluczowanie obrazu. Zmiana tempa 4
i kierunku odtwarzania materiatu wideo. Wprowadzanie tekstu. Wprowadzanie
elementéw graficznych do sekwencji.
Rendering materialéw do zadanego formatu (od PRO do Internetu i urzadzen
K11 mobilnych), nagrywanie materiatu filmowego na nosniki zewnetrzne (tasma, DVD, 4
Blu-ray).
WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

w1 Podstawowe pojecia zwigzane z produkcja filmowa - akwizycja obrazow. 1

W2 Charakterystyka sprzetu fotograficznego i filmowego do akwizycji obrazow. 3

W3 Obiektywy i kadrowanie. Zasady kompozycji kadru- czesci sktadowe. 2

W4 Gramatyka filmowa - plany filmowe, ruch kamer, rodzaje ujec. 2

W5 Realizacja programu jedna kamera; wieloma kamerami; w studio TV. 2

W6 Rodzaje i zastosowanie matryc CCD, CMOS. Przeglad formatow wideo. 1
Stosowane kodeki do kompresji obrazu i dzwigku .

Przeglad systemow do edycji wideo. Oprogramowanie do edycji wideo - Avid

W7 Studio. Sposoby edycji materiatu na TL. Laczna i rozdzielna edycja klipéw na 4
kilku §ciezkach audio i video. Edytowanie tekstéw. Dodawanie przejsé. Dodawanie
efektow filmowych i dzwiekowych. Eksportowanie materiatéw filmowych.

SEMINARIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Prezentacje i dyskusje nt. prac studentéow zwiagzanych z wykorzystaniem

S1 : . L 3
parametréw technicznych sprzetu do akwizycji obrazu
Prezentacje i dyskusje nt. prac studentéow zwiazanych z tworzeniem planow

S2 . . . . 3
filmowych, technikami filmowania, kompozycja.

S3 Dyskusje nt. pracy z trzema kamerami w warunkach studyjnych. 3

S4 Przedstawienie przez studentéw probleméw zwiazanych z akwizycja obrazéow 1

(rodzaje kompresji, uzytych kodekow, wykorzystania CCD i CMOS)
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SEMINARIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
S5 Dyskusje nt. prezentowanych projektow 5

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Prezentacje multimedialne
N3 Cwiczenia laboratoryjne
N4 Dyskusja

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie¢ do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 50
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 98
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 165
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
F2 Cwiczenie praktyczne

F3 Projekt indywidualny
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OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 *
NA OCENE 3.0 Podstawowa wiedza z zakresu tworzenia ruchomych obrazow.
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 *
NA OCENE 3.0 f};};i:ztszvv.owa w wiedza z zakresu parametréw technicznych sprzetu do akwizycji
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 *
Na OCENE 3.0 Umiejetnosé podstawowe obstugi sprzetu filmowego.
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 *
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé rejestracji materiatu filmowego w oparciu o elementy sztuki filmowej.
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Na

OCENE 3.5

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 5

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Podstawowa wiedza z zakresu nieliniowej edycji filmow.

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 6

Na

OCENE 2.0

Na

OCENE 3.0

Umiejetnosé przygotowania materiatow filmowych do dystrybucji.

Na

OCENE 3.5

*

Na

OCENE 4.0

Na

OCENE 4.5

Na

OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K1 W19 Cel 1 W1 W2 W3 W4 N1 N2 P1
EK2 K1 W19 Cel 2 W2 W3 W5 N1 N2 P1
EK3 K2 Ul4 Cel 2 K1 K2 K3 K4 S1 N3 N4 F1 F2 F3 P1 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK4 K2 U14 Cel 2 K5 K6 K7 K8 N3 N4 F1 F2 F3 P1 P2
K9 S2
EK5 K1 W19 Cel 3 W6 W7 N1 N2 P1
EK6 K2_Ul4 Cel 3 K10 Ké; 53 54 N3 N4 F1 F2 F3 P1 P2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Kingdom T. — Sztuka rezyserii filmowej, Warszawa, 2008, Wydawnictwo Wojciech Marzec

[2 | Braverman B. — Sztuka filmowania. Sekrety warsztatu operatora, Gliwice, 2011, Helion

[3 | Andrejew P., Dabal W. — Kompendium Terminologii Filmowej, Warszawa, 2005, Aero Scope

[4 | Dus Z. — Podstawy montazu filmowego, Katowice, 2002, Gildia

[5 | Praca zbiorowa — Adobe Premiere Pro. Oficjalny podrecznik, Gliwice, 2011, Helion

LITERATURA UZUPEELNIAJACA

[1 | Murch W. — W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Warszawa, 2006, Wydawnictwo Wojciech Marzec

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: krzysztof .karbowski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: karbowski®@mech.pk.edu.pl)

2 mgr inz. Piotr Gibas (kontakt: gibas@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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