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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie informacyjne

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU E001
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBa pUNKTOW ECTS 4.00
SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
1 18 0 0 18 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie podstawowych poje¢ informatyki i technologii informacyjnych oraz przedstawienie wplywu
technologii informacyjnych na procesy poznawcze i elektrotechnike.

Cel 2 Zapoznanie studentow z pojeciem kanatu telekomunikacyjnego (informacyjnego), modulacja PCM (stosowa-
na w multimediach) i procesem odwrotnym oraz standardami kodowania i formatami danych multimedialnych
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(MPEG, ASCII, itd.), z miara ilosci informacji w komunikacie, analogia pomiedzy entropia wiizyce a iloscia
informacji w technice informacyjne;j.

Cel 3 Zapoznanie studentéw z metodami tworzenia modeli matematycznych uktadéw technicznych oraz proceséw
przemystowych i zagadnien masowej obstugi i logistycznych (sieci Petriego, logika rozmyta) oraz w prowadze-
nie elementéw programowania w MATLABIE w zakresie umozliwiajagcym symulacje cyfrowa tych uktadow
i procesow.

Cel 4 Zapoznanie studentéw z pojeciami rachunku binarnego, konwerssji dziesietno-bitowej i szestnastkowej, ukta-
dami cyfrowymi kombinacyjnymi i sekwencyjnymi oraz organizacja i dzialaniem komputera.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wiedza na poziomie szkoty sredniej, w szczegolnosci przedmiotéw matematyka i fizyka.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student objasnia podstawowe pojecia iloSciowej teorii informacji.
EK2 Umiejetnosci Student potrafi okresli¢ ilo§¢ informacji w danym komunikacie.

EK3 Wiedza Student definiuje podstawowe pojecia rachunku binarnego i konwersji dziesietno-binarnej oraz zna
podstawowe kody.

EK4 Wiedza Student opisuje i objasnia zagadnienia modelowania i symulacji cyfrowej.

EK5 Umiejetnosci Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje cyfrowa prostych modeli matematycznych w srodo-
wisku MATLAB.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKEAD
Lp TEMATYKA ZAJEC Licza
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Technologie informacyjne: przedmiot i cel, znaczenie i miejsce wéréd innych
W1 dziedzin nauki i techniki, centralne pojecia i metody, historia dziedziny. Sztuczna 4

inteligencja, zagadnienia systemowe, logika rozmyta, ekonomia, logistyka,
przezwyciezenie kryzysu informacyjnego i automatyzacja procesow.

Edytory, érodowiska do tworzenia i uruchamiania programéw, do prowadzenia
obliczen naukowych i inzynierskich (dominujacy na kierunkach technicznych
w2 MATLAB jezyk ANSI C (jezyk C++). Wzmianka o FORTRANIE 3
MATHEMATICA. Koncepcja sterowania zamknietego. Pojecie btedu w modulacji
PCM i w multimediach, pojecie btedu w symulacji cyfrowe;j.

Pojecie kanatu telekomunikacyjnego, miary ilodci informacji, parametry uktadow
informacyjnych, twierdzenie Shannona. Modele matematyczne i fizyczne proceséow,
informacj - analogia z entropia w fizyce, redundacja i parzystos¢, kodowanie (kod
binarny, ASCII, EBCDIC, kod Graya). Jezyki formalne.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Proste przyklady rownan rozniczkowych i réznicowych ( pojecie stanu uktadu)
jako modeli technicznych uktadéw dynamicznych. Modele turbozespotu
W4 energetycznego elekrowni cieplnej w ujeciu informacyjnym, problemy sterowania 5
takim uktadem, oscylator harmoniczny w mechanice, elektrotechnice - w
procesach elektromechanicznego przetwarzania energii.
Modele abstrakcyjne, modele semantyczne, modele morfologiczne, teoria
podejmowania decyzji a optymalizacja dynamiczna. Minimalnoczasowy lot
W5 samolotu, minimalno-energetyczne ladowanie na Ksiezycu. Tendencje wspodlczesne: 3
cyfryzacja, miniaturyzacja, $rodowiska inteligentne. Wzajemny wplyw technologii
informacyjnych, nauki i techniki.
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Elementarz programowania: Podstawowe struktury programéw, obliczanie 3
prostych wyrazenn matematycznych i funkcji w srodowisku MATLAB.
K2 Elementarz programowania II: Grafika i animacja w $rodowisku MATLAB. 3
K3 Edycja tekstu naukowo-technicznego (MS Office, OpenOffice.ux.pl). Edytor Lyx. 3
K4 Wykorzystanie arkuszy kalkulacyjnych typu Excell do projektowania tabel i do 3
obliczen.
K5 Elementarz programowania III: Uruchamianie programéw w srodowisku dev C+—+. 3
K6 Tworzenie prezentacji multimedialnych ((MS Office, OpenOffice.ux.pl, edytor Lyx). 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 14
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 35
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 84
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium

F2 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 3.0 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych.
NA OCENE 3.5 Student zna Podstawowe pojecia tegrn informacji i technologii informacyjnych
oraz formutuje podstawowe zalozenia.
NA OCENE 4.0 Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych
e oraz formuluje podstawowe zalozenia i tezy w szerszym zakresie.
Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych
NA OCENE 4.5 . . . : ) T
oraz formuluje podstawowe zalozenia i tezy a takze formutuje ogélne wnioski.
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Student zna podstawowe pojecia teorii informacji i technologii informacyjnych

NA OCENE 5.0 oraz formutuje podstawowe zalozenia i tezy, takze formutuje ogolne wnioski, co
umozliwia zastosowania niestandardowe.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 3.0 Student potr;%ﬁ okresli¢ ilog¢ informacji w komunikacie bedacym zdarzeniem
losowym zaleznym.
NA OCENE 3.5 Student potrafi okresli¢ ilo§¢ informacji w komunikacie bedacym liczba binarna.
NA OCENE 4.0 Student potrafi okresli¢ ilo§¢ informacji w komunikacie bedacym liczba dziesietna.
NA OCENE 4.5 Student potrafi okresli¢ ilog¢ informacji w dowolnym komunikacie.
Student potrafi okresli¢ ilog¢ informacji w dowolnym komunikacie, a takze potrafi
NA OCENE 5.0 L s .. .
scharakteryzowa¢ informacyjnie kanal przetwarzania PCM.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 3.0 Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania.
NA OCENE 3.5 Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania oraz formutuje
k2 podstawowe zwiazki pomiedzy pojeciami rachunku binarnego i kodowania.
Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania, formutuje
NA OCENE 4.0 podstawowe zwiazki pomiedzy pojeciami rachunku binarnego i kodowania, oraz
potrafi dokonywaé konwersji kodow w ograniczonym zakresie.
Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania, formutuje
NA OCENE 4.5 podstawowe zwigzki pomiedzy pojeciami oraz potrafi dokonywaé konwersji
kodow.
Student zna podstawowe pojecia rachunku binarnego i kodowania, formutuje
NA OCENE 5.0 podstawowe zwiazki pomiedzy pojeciami, potrafi dokonywaé konwersji kodow
w sposoéb niestandardowy.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Student. potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej.
Student potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
NA OCENE 3.5 cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne roéznych proceséow fizycznych
opisywanych prostymi rownaniami rézniczkowymi.
Student potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
NA OCENE 4.0 cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne roéznych proceséow fizycznych,
ekonomicznych opisywanych prostymi réwnaniami rézniczkowymi i réznicowymi.
Student potrafi przedstawi¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne réznych proceséow fizycznych,
NA OCENE 4.5 ekonomicznych opisywanych prostymi réwnaniami rézniczkowymi i réznicowymi.

rozniczkowymi w optymalnej postaci korzystajac z pojecia stanu uktadu
dynamicznego.
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NA OCENE 5.0

Student potrafi przedstawié¢ zagadnienia modelowania oraz zagadnienia symulacji
cyfrowej oraz tworzy¢ modele matematyczne réznych proceséow fizycznych,
ekonomicznych, spotecznych opisywanych prostymi réwnaniami rézniczkowymi

i réznicowymi. rézniczkowymi w optymalnej postaci korzystajac z pojecia stanu
uktadu dynamicznego.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 3.0

Student zna podstawowe struktury sterujace jezyka ANSI C i potrafi uruchamiaé¢
proste programy w Srodowisku dev C++-.

NA OCENE 3.5

Student zna struktury sterujace jezyka ANSI C i potrafi uruchamia¢ programy
w $rodowisku dev C++.

NA OCENE 4.0

Student zna struktury sterujace oraz podstawowe instrukcje jezyka ANSI C i
potrafi uruchamiaé programy w $rodowisku dev C+—+.

NA OCENE 4.5

Student zna struktury sterujace oraz instrukcje jezyka ANSI C i potrafi
uruchamiaé¢ programy w $rodowisku dev C+-+.

NA OCENE 5.0

Student zna struktury sterujace oraz instrukcje jezyka ANSI C i potrafi
uruchamiaé¢ programy w $rodowisku dev C+-+, lgcznie z zaawansowanymi
operacjami we/wy, oraz potrafi teoretycznie uzasadni¢ poprawnosé programu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 _Wo1,
EK1 K1_WO03, Cel 1 W1 W3 N1 N2 N3 F1 F2 P1 P2
K1 _U01
K1 _Wo1, Cel 1 Cel 2
EK2 K1_Uo01 Cel 4 W1 W3 W5 N1 N2 N3 F1F2 P1P2
K1 Wo1
EK3 K1 U017 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 W5 N1 N2 N3 F1 F2 P1 P2
K1 Wo1,
EK4 K1_Wo3, Cel 1 Cel 2 W2 W3 W4 N1 N2 N3 F1 F2 P1 P2
Cel 3 Cel 4
K1 _U01
K1 _Wo1,
EK5 K1_Wo03, Cel 3 Cel 4 W2 W3 W4 W5 N1 N2 N3 F1 F2 P1 P2
K1 U001
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Sikorski W. — Podstawy technik informatycznych, Warszawa, 2007, PWN

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Wantuch E., Drabowski M. — Wstep do informatyki, Krakow, 2006, PK

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Tadeusz Wactawski (kontakt: twaclaw@usk.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Tadeusz Wactawski (kontakt: twaclaw@usk.pk.edu.pl)

2 dr inz. Waclaw Tuleja (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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