POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015
Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki
Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Informatyka stosowana dla inzynieréw

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Pracownia problemowa

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WFMIil I oIIN E1 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty zwiazane z dyplomem
LiczBA PUNKTOW ECTS 6.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
4 0 0 0 0 0 18

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Omoéwienie wybranych przedsiewzieé¢ informatycznych do zrealizowania w zespotach projektowych

Cel 2 Omowienie wszystkich zagadnienn zwiazanych z realizacja projektu zespotowego, nabycie doswiadczenia w za-
kresie §rodkéw i czasu realizacji.

Cel 3 Nabycie umiejetnosci pracy w zespole.

Kod archiwizacji: 9E17478E
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Wiedza z zakresu inzynierii oprogramowania

2 Znajomo$é srodowisk programistycznych

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Zna specyfike rozwiazywanego problemu
EK2 Umiejetnosci Potrafi opracowaé projekt systemu realizujacego postawione zadanie
EK3 Wiedza Zna rozne srodowiska programistyczne

EK4 Umiejetnosci Potrafi zaimplementowaé¢ opracowany projekt w wybranym srodowisku programistycznym.
Umie pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przedstawiemie wymagan, ktore musza spelnia¢ projekty. Propozycje tematow

P1 s S . 2
projektéow do realizacji w grupach projektowych.

P2 Opracowanie harmonogramu realizacji projektu i podzialu zadan w zespole 2
Prezentacja wymagan funkcjonalnych oraz niefunkcjonalnych - opracowanie

P3 . . 2
diagraméw UML

P4 Implementacja systemu w wybranym $rodowisku 4

P5 Prezentacja postepéw. Dyskusja na temat rozwiazan oraz pojawiajacych sie 5
problemach programistycznych

P6 Praca nad realizaja projektu. Wykonanie dokumentacji projektu. 4

P7 Prezentacje grupowe zrealizowanych projektow 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Praca w grupach
N2 Dyskusja

N3 Prezentacje multimedialne
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 18
Konsultacje przedmiotowe 2
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 86

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

168

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Projekt

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi okresli¢ specyfiki rozwiazywanego problemu.
NA OCENE 3.0 Student potrafi okresli¢ podstawowe wymagania funkcjonalne rozwiazywanego
problemu.
NA OCENE 3.5 Student potrafi okresli¢ wiekszo$¢ wymagan funkcjonalnych rozwiazywanego
problemu.
NA OCENE 4.0 Stud.ent potrafi okresli¢ wiekszo$¢ wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych
rozwigzywanego problemu.
Student potrafi okresli¢ wszystkie wymagania funkcjonalne i niektére wymagania
NA OCENE 4.5 . : .
niefunkcjonalne rozwiazywanego problemu.
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Student potrafi okresli¢ wszystkie wymagania funkcjonalne i wszystkie

NA OCENE 5.0 .. . .
wymagania niefunkcjonalne rozwigzywanego problemu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Studept nie potrafi opracowaé¢ projektu systemu realizujacego postawione
zadanie.
NA OCENE 3.0 Studel.lt potrafi opracowaé wstepny projekt systemu realizujacego postawione
zadanie.
NA OCENE 3.5 Student potrafi opracowaé projekt systemu realizujgcego postawione zadanie.
NA OCENE 4.0 Student po‘.cl,raﬁ opracowaé projekt systemu realizujacego postawione zadanie oraz
go uzasadnié
NA OCENE 4.5 Studel-lt potrafi opracowaé szczegdlowy projekt systemu realizujacego postawione
zadanie.
Student potrafi opracowaé szczegdtowy projekt systemu realizujacego postawione
NA OCENE 5.0 . . . .
zadanie oraz potrafi swoj projekt uzasadnié.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Studf)nt nif} zna, 2a(.inego érod?wiska programistycznego pozwalajacego mu
zrealizowaé postawione zadanie.
NA OCENE 3.0 Stu('ient. zna przynajmnie] JedI.IO srodowisko programistyczne pozwalajace na
realizacje postawionego zadania.
NA OCENE 3.5 StudenF zna roézne s¥od0w1ska programistyczne pozwalajace mu na zrealizowanie
postawionego zadania.
NA OCENE 4.0 Student zna rozne srodowiska programistyczne oraz przynajmniej jeden
k2 Framework pozwalajace mu na zrealizowanie postawionego zadania.
Student zna rozne Ssrodowiska programistyczne oraz rézne Frameworki
NA OCENE 4.5 . . . . .
pozwalajace mu na zrealizowanie postawionego zadania.
Student zna rozne srodowiska programistyczne oraz rézne Frameworki
NA OCENE 5.0 pozwalajace mu na zrealizowanie postawionego zadania oraz potrafi uzasadnic¢
wybor najlepszego rozwiazania.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Nie pot.raﬁ zaimplementowaé opracowanego projektu. Nie potrafi pracowac
w grupie.
NA OCENE 3.0 Potrafi zaimplementowaé¢ opracowany projekt w wybranym srodowisku
ko programistycznym z minimalng ilo$cig wymagan funkcjonalnych.
Potrafi zaimplementowaé opracowany projekt w wybranym srodowisku
NA OCENE 3.5 programistycznym uwzgledniajac srednia ilo§¢ wymagan funkcjonalnych. Umie

pracowaé w zespole.
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Potrafi zaimplementowaé opracowany projekt w wybranym srodowisku
NA OCENE 4.0 programistycznym z wykorzystaniem wiekszosci wymagan funkcjonalnych. Umie
pracowaé w zespole.

Potrafi zaimplementowaé opracowany projekt w wybranym srodowisku
NA OCENE 4.5 programistycznym z wykorzystaniem wszystkich wymagan funkcjonalnych. Umie
pracowaé w zespole.

Potrafi zaimplementowaé opracowany projekt w wybranym srodowisku
NA OCENE 5.0 programistycznym z wykorzystaniem wszystkich wymagan funkcjonalnych oraz
niefunkcjonalnych. Potrafi uatrakcyjni¢ projekt. Umie pracowaé w zespole.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 12_W02 Cel 1 Cel 2 P1 P2 N1 N2 N3 F1P1
12_U01 12 U05
EK2 12 U07 Cel 2 Cel 3 P2 P3 N1 N2 N3 F1P1
12 W02
EK3 2. W05 Cel 2 Cel 3 P5 P7 N1 N2 N3 F1 P1
12 _U01 12 _U05
EK4 - e Cel 2 Cel 3 P4 P6 P7 N1 N2 N3 F1 P1

12_U07

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[L ] T. Converse, J. Park, C. Morgan — PHP5 i MySQL,, Gliwice, 2005, Helion

[2 ] L. Barney, M.McLaughlin — Oracle Database. Tworzenie aplikacji internetowych w AJAX i PHP,, Gliwice,
2010, Helion

[3 | Robert Wrembel, Bartosz Bebel — Oracle Projektowanie rozproszonych baz danych, Gliwice, 2003, Helion
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Stanistawa Plichta (kontakt: plichta@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Stanistawa Plichta (kontakt: plichta@pk.edu.pl)

2 prof. zw. dr hab. inz. Andrzej Bargiela (kontakt: abb@cs.nott.ac.uk)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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