POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Fizyka techniczna Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: FT
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Technologie multimedialne

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projektowanie obiektow wirtualnych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WFMIil FT oIS D4 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 15 0 0 15 0 15

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie umiejetnosci tworzenia wirtualnych modeli zjawisk fizycznych

Kod archiwizacji: D2B669E2
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczony kurs progamownia dla fizykéw sem 1,2,3,4

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza znajomo$¢ podstawowych metod technik i narzedzi do projektowania , modelowania prostych za-
gadnienn technicznych i badawczych

EK2 Wiedza Podstawowa wiedza w zakresie technik komputerowych, technik programowania , grafiki kompute-
rowej.

EK3 Wiedza Znajomos¢ podstawowej wiedzy w zakresie metod komputerowego modelowania zagadnien fizycz-
nych.

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé postugiwania sie typowymi narzedziami informatycznymi do projektowania, mo-
delowania i symulacji komputerowych wybranych zagadnien fizycznych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Przeksztalcenia przestrzeni dwu- i troj- wymiarowej. Obroty obiektéw dwu- i troj-
wymiarowych. Symulacje prostych zjawisk fizycznych. Symulacje w czasie

W1 rzeczywistym. Dwuwymiarowy symulator cial sztywnych. Trojwymiarowy 15
symulator ciat sztywnych. Uktad wielu punktéw materialnych. Narzedzia do
tworzenia scen wirtualnych . Systemy CAD (Computer Aided Design). Podstawy
komputerowego wspomagania projektowania.

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Ruch punktu materialnego w polu sit. Wplyw tarcia i lepkosci na ruch ciata.
Zderzenia. Modelowanie sity nosnej. Ruch drgajacy. Symulacje w czasie

K1 . . . by . . . . 15
rzeczywistym. Ruch wielu cial w przestrzeni trojwymiarowej. Projektowanie
w systemie AutoCAD.

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

P1 Projekt wirtualizacji zjawiska fizycznego. 15
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 50
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z s
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 X

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé wizualizacji obiektow dwuwymiarowych
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NA OCENE 3.5 Dodatkowo umiejetno$¢ wizualizacji obiektéow tréjwymiarowych
NA OCENE 4.0 Dodatkowo umiejetno$é postugiwania sie narzedziami do wizualizacji zjawisk
fizycznych
NA OCENE 4.5 Dodatkowo UI.nle‘].QtIl.OSC taczenia réznych technik programistycznych
w modelowaniu zjawisk fizycznych
NA OCENE 5.0 Dodatkowo umiejetnosé tworzenia wirtualnych modeli zjawisk fizycznych
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé wizualizacji obiektéw dwuwymiarowych
NA OCENE 3.5 Dodatkowo umiejetno$é¢ wizualizacji obiektéow tréjwymiarowych
NA OCENE 4.0 Dodatkowo umiejetnos¢ postugiwania sie narzedziami do wizualizacji zjawisk
fizycznych
NA OCENE 4.5 Dodatkowo umlejgtngsc taczenia réznych technik programistycznych
w modelowaniu zjawisk fizycznych
NA OCENE 5.0 Dodatkowo umiejetno$é tworzenia wirtualnych modeli zjawisk fizycznych
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé wizualizacji obiektéw dwuwymiarowych
NA OCENE 3.5 Dodatkowo umiejetno$é¢ wizualizacji obiektéow tréjwymiarowych
NA OCENE 4.0 Dodatkowo umiejetno$é¢ poshugiwania sie narzedziami do wizualizacji zjawisk
fizycznych
NA OCENE 4.5 Dodatkowo umlejgtn9sc taczenia réznych technik programistycznych
w modelowaniu zjawisk fizycznych
NA OCENE 5.0 Dodatkowo umiejetnosé tworzenia wirtualnych modeli zjawisk fizycznych
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 X
Na OCENE 3.0 Umiejetnosé wizualizacji obiektéw dwuwymiarowych
NA OCENE 3.5 Dodatkowo umiejetnosé¢ wizualizacji obiektow trojwymiarowych
NA OCENE 4.0 Dodatkowo umiejetnosé postugiwania sie narzedziami do wizualizacji zjawisk
fizycznych
NA OCENE 4.5 Dodatkowo ur.nle‘].e;tnf)sc taczenia réznych technik programistycznych
w modelowaniu zjawisk fizycznych
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NA OCENE 5.0

Dodatkowo umiejetnosé tworzenia wirtualnych modeli zjawisk fizycznych

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

K W04,
K W09,
K W17, K Ull

Cel 1

W1 K1 P1

N1 N2 N3

F1F2P1

EK2

K_Wo4,
K_ W09,
K W17, K_Ul1

Cel 1

W1 K1 P1

N1 N2 N3

F1F2P1

EK3

K Wo4,
K_ W09,
K W17, K_Ull

Cel 1

W1 K1 P1

N1 N2 N3

F1F2P1

EK4

K_Wod,
K_ W09,
K_W17, K_Ul1l

Cel 1

W1 K1 P1

N1 N2 N3

F1F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | David M.Bourg — Fizyka dla programistow gier, Gliwice, 2003, HELION

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | Mark DeLoura — Peretki programowania gier. Vademecum profesjonalisty, Gliwice, 2002, HELION

[2 | Andrzej Pikon — AutoCAD 2011 PL. Pierwsze kroki, Gliwice, 2011, HELION

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Piotr Fornal (kontakt: pufornal@cyf-kr.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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