POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2014 /2015

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Fizyka techniczna Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: FT
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Technologie multimedialne,Fizyka fazy skondensowanej,Modelowanie komputerowe,Nowoczesne materiaty
i nanotechnologie

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Wstep do programowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WFMIl FT oIS B12 14/15
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 1

2 RoODzAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
1 15 0 0 45 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Umiejetno$¢ tworzenia aplikacji komputerowych w jezyku Pascal

Kod archiwizacji: FF34940F
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 brak

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomos¢ podstaw programowania

EK2 Wiedza Znajomos¢ sktadni jezyka Pascal

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé pisania programéw komputerowych w jezyku Pascal

EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé implementacji prostych algorytméow

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Historia informatyki. Omoéwienie jezykoéw programowania wysokiego poziomu.
Omoéwienie zasad programowania w jezyku Pascal. Opis kompilatora Dev-pas.
Predefiniowane typy zmiennych. Deklaracja zmiennych. Zmienne rekordowe

i tablicowe. Omoéwienie instrukeji i wyrazen dostepnych w jezyku Pascal.
Deklaracja typoéw zmiennych, procedur, funkcji. Zmienne lokalne i globalne.
Wi Instrukcje wyboru, iteracyjne, przyktady. Omoéwienie bibliotek crt, graph, math 15
, przyktady. Zasady tworzenia procedur i funkcji. Parametry wywotania procedur,
funkcji. Zmienne wskaznikowe. Dynamiczne struktury danych. Tworzenie
modutéw. Tworzenie aplikacji w trybie projektu. Typ obiektowy. Dziedziczenie
danych. Podstawy programowania w Delphi. Tworzenie programéw w Delphi

w systemie Windows, przyktady.

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

1. Obstuga konsol. Zmienne caltkowite i zmiennoprzecinkowe. Pierwszy program

- Operacje na wektorach. 2. Zapisywanie i czytanie danych z plikow dyskowych.

3. Tworzenie menu wyboru. 4.Uruchamianie trybu graficznego. Rysowanie prostych
figur geometrycznych. 5. Rysowanie wykreséw funkcji w trybie graficznym. 6.

K1 Tworzenie animacji w trybie graficznym. 7. Wykorzystanie generatora liczb 45
losowych, tworzenie animacji. 8. Implementacja prostych algorytmoéw. 9. Tworzenie
aplikacji z wykorzystaniem zmiennych obiektowych. 10.Proste programy w Delphi.
11. Wprowadzanie danych numerycznych i znakowych w Delphi. 12. Tworzenie
wykresow funkcji Delphi. 13. Kolokwium zaliczeniowe
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Wyklady

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 0

Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 55
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Uzyskanie min. 50% punktéw w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 3.5 Uzyskanie min. 60% punktéw w tescie sprawdzajacym.
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NA OCENE 4.0 Uzyskanie min. 70% punktow w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 4.5 Uzyskanie min. 80% punktow w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 5.0 Uzyskanie powyzej 90% punktow w tescie sprawdzajacym.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Uzyskanie min. 50% punktow w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 3.5 Uzyskanie min. 60% punktow w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 4.0 Uzyskanie min. 70% punktéw w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 4.5 Uzyskanie min. 80% punktow w tescie sprawdzajacym.
NA OCENE 5.0 Uzyskanie powyzej 90% punktow w tescie sprawdzajacym.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé pisania programéw w trybie konsoli , umiejetnosé tworzenia menu
programu.
NA OCENE 3.5 Wymagan.la na oceng 3. Dodatkowo, umiejetnosé tworzenia i wykorzystania
procedur i funkcji.
Wymagania na ocena 3.5. Dodatkowo, umiejetnosé tworzenia aplikacji w trybie
NA OCENE 4.0 .
graficznym, rysowania prostych figur geometrycznych.
NA OCENE 4.5 Wymagar’ua na ocena 4.0. Dodatkowo, umiejetnos¢ wykorzystania prostych
algorytméw numerycznych
NA OCENE 5.0 Wymagania na ocenad-4.5. D.odatlfowo,W;.)rowadzema obstugi btedow,
rozbudowany system interfejsu uzytkownika.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé pisania programéw w trybie konsoli , umiejetnosé tworzenia menu
programu.
NA OCENE 3.5 Wymagan.ia na oceng 3. Dodatkowo, umiejetnosé tworzenia i wykorzystania
procedur i funkcji.
Wymagania na oceng 3.5. Dodatkowo, umiejetnosé tworzenia aplikacji w trybie
NA OCENE 4.0 .
graficznym, rysowania prostych figur geometrycznych.
NA OCENE 4.5 Wymagar}ua na oceng 4.0. Dodatkowo, umiejetnosé¢ wykorzystania prostych
algorytméw numerycznych

Strona 4/6




P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
NA OCENE 5.0 Wymagania na ocen@'4.5. D.odatl'towo,WI')rowadzema obstugi bledow,
rozbudowany system interfejsu uzytkownika.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K _Wo4, 1
EK1 K U4, K_Ull Cel 1 K1 N1 N2 F1 F2 P1
EK2 K_W04, K_Ul1 Cel 1 K1 N1 N2 F1 F2 P1
EK3 K_W04, K_Ul1 Cel 1 K1 N1 N2 F1 F2 P1
EK4 K_W04, K_Ull Cel 1 K1 N1 N2 F1 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Andrzej Marciniak — Turbo Pascal 7.0, Poznaii, 1994, Nakom

|2 | Andrzej Grazynsku, Zbigniew Zarzycki — Delphi 7, Gliwice, 2003, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Kazimierz Jakubczyk — Turbo Pascal i borland C++, Gliwice, 2006, Helion

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] strony www

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr Piotr Fornal (kontakt: pufornal@cyf-kr.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr Piotr Fornal (kontakt: pufornal@cyf-kr.edu.pl)
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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