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Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: Z

Stopień studiów: I

Specjalności: Inżynieria jakości i współrzędnościowa technika pomiarowa,Inżynieria wytwarzania,Inżynieria
zarządzania,Inżynieria produkcji środków transportu masowego,Inżynieria mediów elektronicznych

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Informatyka - języki programowania

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Informatics - programming languages

Kod przedmiotu Z219

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 6.00

Semestry 2 3

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

2 15 0 0 30 0 0

3 15 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Wykształcenie umiejętności myślenia algorytmicznego.

Cel 2 Wykształcenie podstawowych umiejętności programowania strukturalnego i obiektowego.

Kod archiwizacji: 023207F8



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

Cel 3 Nabycie umiejętności programowania wizualnego i zdarzeniowego.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Semestr II: Umiejętność obsługi komputera

2 Semestr III: Zaliczone zajęcia w semestrze II

5 Efekty kształcenia

EK1 Umiejętności Student potrafi napisać proste programy strukturalne

EK2 Umiejętności Student potrafi napisać proste programy obiektowe

EK3 Wiedza Student ma wiedzę nt. narzędzi informatycznych stosowanych do programowania systemów kompu-
terowych

EK4 Umiejętności Student potrafi tworzyć proste programy konsolowe i okienkowe

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Instrukcje sterujące 1

W2 Typy obiektów 1

W3 Operatory 1

W4 Funkcje 3

W5 Tablice 1

W6 Wskaźniki 1

W7 Przeładowanie nazw funkcji 1

W8 Klasy 3

W9 Funkcje zaprzyjaźnione 1

W10 Konstruktory i destruktory 2

W11
Podstawy języka Visual Basic: typy danych, zmienne. Podstawowe polecenia
Visual Basic: pętle, warunki, funkcje i procedury 4

W12
Zasady programowania w środowisku RAD. Programowanie wizualne, przegląd
kontrolek VB do programowania wizualnego. 2

W13 Podstawy programowania obiektowego i zdarzeniowego w VB 2
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Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W14
Zasady programowania aplikacji okienkowych. Przykłady aplikacji: dla zadań
obliczeniowych, przetwarzania tekstu i programowania grafiki. 7

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Instrukcje sterujące 2

K2 Typy obiektów 2

K3 Operatory 2

K4 Funkcje 3

K5 Tablice 3

K6 Wskaźniki 4

K7 Rezerwacja obszarów pamięci 2

K8 Przeładowanie nazw funkcji 1

K9 Sprawdzian wiadomości z programowania strukturalnego 1

K10 Klasy 4

K11 Funkcje zaprzyjaźnione 2

K12 Konstruktory i destruktory 3

K13 Sprawdzian wiadomości z programowania obiektowego 1

K14
Wprowadzenie do programowania w środowisku RAD pod MS Visual Studio 2008.
Tworzenie interfejsu użytkownika za pomocą kontrolek wizualnych. Projekt
aplikacji obliczeniowej.

5

K15
Przykład aplikacji edytora tekstowego. Projekt aplikacji z zastosowaniem
kontrolek edycyjnych i funkcji do przetwarzania łańcuchów znaków. 5

K16
Przykład aplikacji do tworzenia grafiki. Zasady współdziałania kontrolek
i bibliotek do rysowania. Zastosowanie zdarzeń do obsługi myszy. Projekt aplikacji
graficznej do rysowania.

5

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady
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N2 Ćwiczenia laboratoryjne

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 0

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 103

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 0

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 105

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 6.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Kolokwium

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

P2 Egzamin pisemny

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 *

Na ocenę 3.0 Umiejętność zadeklarowania i wywołania funkcji

Na ocenę 3.5 *

Na ocenę 4.0 *

Na ocenę 4.5 *
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Na ocenę 5.0 *

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 *

Na ocenę 3.0 Umiejętność zdefiniowania obiektu z konstruktorem

Na ocenę 3.5 *

Na ocenę 4.0 *

Na ocenę 4.5 *

Na ocenę 5.0 *

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 *

Na ocenę 3.0
Posiadanie podstawowej wiedzy z nt. środowisk programowania systemów
komputerowych

Na ocenę 3.5 *

Na ocenę 4.0 *

Na ocenę 4.5 *

Na ocenę 5.0 *

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 *

Na ocenę 3.0 Umiejętność zdefiniowania procedury obsługi zdarzenia.

Na ocenę 3.5 *

Na ocenę 4.0 *

Na ocenę 4.5 *

Na ocenę 5.0 *

10 Macierz realizacji przedmiotu
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

K1_W03,
K1_U05,
K1_U08,
K1_K06

Cel 1 K1 K2 K3 K4
K5 K6 K7 N1 N2 F1 P1 P2

EK2

K1_W03,
K1_U05,
K1_U08,
K1_K06

Cel 2 K8 K9 K10 N1 N2 F1 P1 P2

EK3

K1_W03,
K1_U05,
K1_U08,
K1_K06

Cel 1 Cel 2
Cel 3

K1 K2 K3 K4
K5 K6 K7 K8

K9 K10 K11 K12
K13 K14

N1 N2 F1 P1 P2

EK4

K1_W03,
K1_U05,
K1_U08,
K1_K06

Cel 1 Cel 2
Cel 3

K1 K2 K3 K4
K5 K6 K7 K8

K9 K10 K11 K12
K13 K14

N1 N2 F1 P1 P2

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Grębosz J. — Symfonia C++ Standard, Warszawa, 2009, Edition 2000

[2 ] Stephens R. — Visual Basic 2008 Warsztat programisty, Gliwice, 2009, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż. Krzysztof Karbowski (kontakt: krzysztof.karbowski@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr hab. inż. Krzysztof Karbowski (kontakt: karbowski@mech.pk.edu.pl)

2 dr inż. Jacek Habel (kontakt: habel@mech.pk.edu.pl)

3 dr inż. Piotr Lipiec (kontakt: lipiec@m6.mech.pk.edu.pl)

4 dr inż. Michał Karpiuk (kontakt: karpiuk@m6.mech.pk.edu.pl)

5 dr inż. Łukasz Ślusarczyk (kontakt: slusarczyk@m6.mech.pk.edu.pl)
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13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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