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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Introduction to Computer Programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEiK INFOR oIN PK6 13/14
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 10.00

SEMESTRY 12

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 15 0 0 10 0 0
2 10 0 0 10 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z programowaniem i z konstrukcjami jezyka

C.

Cel 2 Wyrobienie w studentach umiejetnosci czytania ze zrozumienia programow w jezyku C.
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Cel 3 Wyrobienie w studentach umiejetnosci pisania, uruchamiania i prostego testowania programéw w jezyku C.

Cel 4 Wyrobienie w studentach umiejetnosci pracy w zespole.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 brak

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student wie czym jest program i algorytm oraz zna podstawowe konstrukcje jezyka C.
EK2 Umiejetnosci Student potrafi wyjasnié¢ role poszczegdlnych elementéw programu w jezyku C.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi skompilowaé¢ i uruchomié¢ program w jezyku C oraz przeprowadzié¢ proste
testowanie.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zaprojektowaé i napisa¢ program w jezyku C.

EK5 Kompetencje spoleczne Student potrafi pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zaprojektowanie, napisanie i przetestowanie programu umozliwiajacego

P1 odpowiednig organizacje i przechowywanie danych réznych typow, zarzadzanie 10
tymi danymi i wykonywanie na nich prostych operacji w sposéb zgodny
z tematyka programu .

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Kompilowanie i uruchamianie prostych programoéw. Lokalizacja i usuwanie

K1 ) . 1
typowych bledéw sktadniowych.

K2 Proste programy. Definiowanie zmiennych réznych typow. Formutowanie wyrazeri. 3
Prosta obstuga standardowego we/wy. Uzywanie funkcji bibliotecznych.
Sterowanie programem. Instrukcje warunkowe i konstruowanie warunkéw. Petle.

K3 . S . o . . B 6
Definiowanie i zastosowanie tablic réoznych typow. Testowanie programow.

K4 Funkcje. Definiowanie i wywotywanie wlasnych funkcji. 3
Struktury i unie. Definiowanie i wykorzystywanie do przechowywania danych.

K5 . o . 2
Zapis danych do pliku i odczyt z pliku.
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K6 Zarzadzanie pamiecia. Wskazniki. 3
K7 Rekurencja. Pisanie i analizowanie funkcji rekurencyjnych. 2
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Pojecie algorytmu, programu i jezyka programowania. Paradygmat programowania
W1 strukturalnego. Elementarne zasady projektowania programu. Podstawowe 2
konstrukcje programistyczne. Kompilacja i uruchamianie.

Struktura programu w jezyku C. Zmienne, stale, typy i operatory (przypisania,
arytmetyczne, inkrementacji i dekrementacji). Zmienne, typy danych i operatory.
W2 Priorytet i tacznosé operatorow. Proste wyrazenia. Reguly konwersji pomiedzy 3
réznymi typami i operator rzutowania. Podstawowe biblioteki. Obstuga
standardowego we/wy.

Sterowanie przebiegiem programu. Instrukcja warunkowa, operatory relacji
W3 i operatory logiczne. Instrukcja wyboru. Instrukcje petli (for, while, 6
dowhile). Instrukcje break i continue. Styl programowania.

Elementarne struktury danych. Tablice. Struktury. Unie. Zapis danych do pliku

W4 i odczyt z pliku. 3
Organizacja programu. Funkcje i ich rola w programie. Definiowanie

W5 ) . . : i . .. 3
i wywolywanie funkcji. Zasieg nazw (zmienne globalne i lokalne). Klasy pamieci.

W6 Zarzadzanie pamiecia. Wskazniki. 3

W7 Elementy testowania programéw. Lokalizacja i usuwanie btedéw logicznych. 2

W8 Rekurencja. Struktura funkcji rekurencyjnych. Przyktady. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Prezentacje multimedialne
N3 Cwiczenia laboratoryjne
N4 Praca w grupach

N5 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 100
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 75
przygotowanie sie do zaliczen i egzaminu 50
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 245
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 10.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy
F3 Kolokwium

F4 OdpowiedZ ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Do egzaminu moga przystapi¢ studenci, ktorzy zaliczyli laboratorium (sem.1 i sem.2) i projekt.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 -
Student wyjasnia czym jest algorytm i program oraz przedstawia ogélna
NA OCENE 3.0 strukture programu w jezyku C oraz omawia, na przykladzie, podstawowe
konstrukcje jezyka C.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 S‘Fudent potrafi w zrozumialy sppséb Wyjaénié I‘C?lQ podstawowych konstrukeji
uzytych w konkretnym programie napisanym w jezyku C.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 Student .potra',ﬁ zlokalizowaé i'popra}wié 'typowe blgfly sktadniowych w prostym
programie w jezyku C, skompilowaé¢ go i uruchomic.
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
NA OCENE 4.5 -
NA OCENE 5.0 -
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 -
Student potrafi napisa¢ w jezyku C program, ztozony z jednej lub kilku funkcji,
NA OCENE 3.0 realizujacy okreslone operacje w sposéb prosty, ale zgodny z zadana tematyka,
stosujac przy tym odpowiednie konstrukcje jezyka C
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 -
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NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0

NA OCENE 3.0

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania.

NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZOZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K7 W1 W2 W3
K WO06
EK1 _ Cel 1 W4 W5 W6 W8 N1 N2 N3 F3 F4 P2
K2 K3 K4 K5
EK2 K U12 Cel 2 K6 K7 W2 W3 N1 N2 N3 F3 F4 P1 P2
W4 W5 W6 W8
EK3 K_U12 Cel 3 K1 K3 W1 W7 N1 N2 N3 F1 P2
P1 K2 K3 K4 K5
K6 K7 W1 W2
K U12
EK4 _ Cel 3 W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 N4 N5 | F1F2F3P1P2
W8
EK5 K K03 Cel 4 P1 N4 N5 F2 P2

11

LITERATURA PODSTAWOWA

WYKAZ LITERATURY

[1 | Kernigan B.W., Ritchie D.M. — Jezyk Ansi C, Warszawa, 2004, WNT
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[2 | Kochan S. — C: wprowadzenie do programowania, Gliwice, 2005, Helion

[3 | Delannoy C. — Cwiczenia z jezyka C, Warszawa, 1993, WNT

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Perry G. — C przewodnik dla zupetnych nowicjuszy, Warszawa, 1994, PLJ

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Joanna Strug (kontakt: joanna.strug@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Joanna Strug (kontakt: pestrug@cyf-pk.edu.pl)

2 mgr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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