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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie w języku Java

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Programming in Java

Kod przedmiotu WIEiK INFOR oIS PK25 13/14

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 4.00

Semestry 5

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykłady Ćwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty

5 30 0 0 15 15 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Nabycie umiejętności programowania współbieżnego w języku Java.

Cel 2 Nabycie umiejętności tworzenia aplikacji rozproszonych w języku Java.

Cel 3 Opanowanie zasad projektowania i implementacji interfejsu graficznego użytkownika z wykorzystaniem pa-
kietu JFC/Swing oraz tworzenia grafiki z wykorzystaniem pakietów Java2D i Java3D.

Kod archiwizacji: C2382FD9
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Cel 4 Poznanie środowiska JME i nabycie umiejętności tworzenia aplikacji w języku Java przeznaczonych dla
urządzeń przenoścnych.

Cel 5 Poznanie zasad tworzenia aplikacji w dużych zespołach projektowych.

Cel 6 Poznanie zaawansowanych konstrukcji języka Java.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość programowania obiektowego.

2 Podstawowa wiedza z zakresu systemów operacyjnych i sieci komputerowych.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Znajomość zaawansowanych konstrukcji języka Java: klasy wewnętrzne; programy wielowątkowe;
środowiska programistyczne: JME, JSE, JEE; standardowe pakiety klas; zasady programowania komponento-
wego.

EK2 Umiejętności Tworzenie aplikacji współbieżnych w Języku Java.

EK3 Umiejętności Projektowanie graficznego interfejsu użytkownika i tworzenie własnej grafiki w języku Java.

EK4 Umiejętności Tworzenie aplikacji na urządzenia przenośne: midlety i xlety.

EK5 Kompetencje społeczne Umiejętność tworzenia aplikacji w dużych zespołach projektowych.

EK6 Umiejętności Tworzenie aplikacji rozproszonych w języku Java z wykorzystaniem peotokołów: UDP, TCP,
URL, JDBC, RMI i HTTP.

6 Treści programowe

Projekty

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1 Omówienie założeń do projektu. Przydział zadań w zespołach projektowych. 1

P2 Indywidualny projekt interfejsów klas. Uzgodnienie interfejsów w zespole. 2

P3 Pierwszy etap implementacji klas. Kontrola postępu prac. 6

P4 Drugi etap implementacji klas. Testowanie klas. 4

P5 Integracja klas i testowanie projektu. 2

Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Programowanie współbieżne. 3
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Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K2 Aplikacje rozproszone - TCP/UDP 2

K3 Aplikacje rozproszone: RMI, JDBC. 2

K4 Programowanie komponentowe. 2

K5 Interfejs graficzny. 4

K6 Midlety. 2

Wykłady

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Przegląd podstawowych konstrukcji języka Java. Środowiska programistyczne
JME, JSE i JEE. 2

W2 Zasady programowania współbieżnego. 4

W3 Programowanie rozproszone: UDP, TCP, URL, RMI, JDBC, servlety i JSP. 6

W4 Programowanie komponentowe. JavaBeans. 2

W5
Tworzenie graficznego interfejsu użytkownika w środowisku JFC/Swing. Tworzenie
grafiki użytkownika: Java2D i Java3D. 6

W6 Srodowisko JME: profile, konfiguracje, midlety i xlety. 4

W7
Srodowisko JSE: przegląd pakietów, przykłady zaawansowanych możliwości języka
Java, 2

W8 Środowisko JEE: architektura, przegląd wybranych pakietów, przykłady. 2

W9 Klasy wewnętrzne. Podsumowanie. 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia laboratoryjne

N2 Ćwiczenia projektowe

N3 Praca w grupach

N4 Wykłady

N5 Konsultacje

N6 Dyskusja
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N7 Prezentacje multimedialne

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 0

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 15

Opracowanie wyników 15

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 4.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Sprawozdanie z ćwiczenia laboratoryjnego

F2 Projekt zespołowy

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Brak znajomości podstawowych konstrukcji języka Java.

Na ocenę 3.0 Znajomość podstawowych konstrukcji języka Java.

Na ocenę 3.5 Znajomość możliwości programowania współbieżnego w języku Java.

Na ocenę 4.0 Znajomość możliwości programowania rozproszonego w języku Java.

Na ocenę 4.5 Zasady programowania komponentowego.
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Na ocenę 5.0 Znajomość klas wewnętrznych. Zastosowania klas wewnętrznych.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Brak umiejętności utworzenia prostego programu wielowątkowego.

Na ocenę 3.0 Umiejętność utworzenia programu złożonego z conajmniej 2 wątków.

Na ocenę 3.5 Umiejętność utworzenia wątków komunikujących się.

Na ocenę 4.0
Umiejętność utworzenia wątków synchtrnonizujących się mechanizmem
wait/notify.

Na ocenę 4.5 Umiejętność utworzenia wątków z sekcjami krytycznymi

Na ocenę 5.0 Umiejętność zarządzania wątkami.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Brak umiejętności utworzenia prostej aplikacji okienkowej.

Na ocenę 3.0 Utworzenie aplikacji okienkowej.

Na ocenę 3.5 Umiejętność utworzenia aplikacji okienkowej z menu.

Na ocenę 4.0 Umiejętność utworzenia aplikacji okienkowej z obsługą zdarzeń.

Na ocenę 4.5 Umiejętność utworzenia aplikacji z grafiką użytkownika.

Na ocenę 5.0
Umiejętność utworzenia aplikacji okienkowa z grafiką użytkownika
i zaawansowaną obsługą zdarzeń.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Brak umiejętności utworzenia prostego midletu.

Na ocenę 3.0 Umiejętność utworzenia prostego midletu.

Na ocenę 3.5 Umiejętność utworzenia prostego midletu z obsługą menu.

Na ocenę 4.0 Umiejętność utworzenia midletu z komunikacją.

Na ocenę 4.5 Umiejętność utworzenia xletu.

Na ocenę 5.0 Umieje tność utworzenia xletu multimedialnego.

Efekt kształcenia 5

Na ocenę 2.0 Brak umiejętności pracy w zespole.

Na ocenę 3.0 Umiejetność realizacji przydzielonych zadań w zespole.

Na ocenę 3.5 Umiejętność uzgadniania wymagań w pracy zepołowej.

Na ocenę 4.0 Umiejętność formułowania wymagań dla pracy zepołowej.
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Na ocenę 4.5 Umiejętność rozdziału pracy w zepole.

Na ocenę 5.0 Umiejętność kierowania pracą w zespole.

Efekt kształcenia 6

Na ocenę 2.0 Nieznajmość żadnych możliwości programowania rozproszonego w języku Java.

Na ocenę 3.0 Znajmomość programowania w Javie z wykorzystaniem protokołów TCP i UDP.

Na ocenę 3.5 Znajmomość mechanizmu RMI.

Na ocenę 4.0 Umiejętność tworzenia aplikacji JDBC.

Na ocenę 4.5 Umiejetność programowania servletów.

Na ocenę 5.0 Umiejętność integracji servletów z serwerem.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 K_W24 Cel 6
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8

W9
N5 F1

EK2 K_U21 Cel 1 W1 W2 N3 F2

EK3 K_U18 Cel 3 P3 P5 N2 F2

EK4 K_U22 Cel 4 P5 K1 N4 P1

EK5 K_K03 Cel 5 P1 P2 P3 P4 P5 N2 N3 N5 N6 F2

EK6 K_U16 Cel 2 K2 K3 K4 W3
W4 W8 N1 N4 N5 N7 F1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Bruce Eckel — Thinking in Java edycja polska, Gliwice, 2006, Helion
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[2 ] Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java. Podstawy, Gliwice, 2008, Helion

[3 ] Cay S. Horstmann, Gary Cornell — Java 2. Techniki zaawansowane, Gliwice, 2009, Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] Krzysztof Rychlicki-Kicior — J2ME. Praktyczne projekty., Gliwice, 2011, Helion

[2 ] Anil Hemrajani — Java. Tworzenie aplikacji sieciowych za pomocą Springa, Hibernate i Eclipse, Gliwice,
2007, Helion

Literatura dodatkowa

[1 ] http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab.inż. Roman Deniziak (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr hab. Roman Stanisław Deniziak (kontakt: pedenizi@cyf-kr.edu.pl)

2 dr inż. Radosław Czarnecki (kontakt: rczarnecki@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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