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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: |

NAZWA PRZEDMIOTU

Programowanie ustug sieciowych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU

WFMiI I oIN D1 12/13

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

5.00

SEMESTRY

7

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
7 0 0 0 0 0 18

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie konstrukeji protokotéw i aplikacji sieciowych.

Cel 2 Nauka projektowania protokoléw i aplikacji sieciowych.

Cel 3 Praktyka implementacji protokoléw i aplikacji sieciowych.

Kod archiwizacji: 5B92243F
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Konfiguracja i utrzymanie sieci komputerowych.

2 Administrowanie systemami Linux i Windows.

3 Programowanie w jezyku C/C-++ oraz Java.

4 Programowanie na poziomie systemu operacyjnego.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Kompetencje spoleczne Potrafi pracowaé¢ indywidualnie i w zespole informatykow, w tym takze potrafi
zarzadzaé swoim czasem oraz podejmowaé zobowiazania i dotrzymywaé termindw.

EK2 Wiedza Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu prostych zadar infor-
matycznych z zakresu budowy systeméw komputerowych, sieci komputerowych i technologii sieciowych oraz
systemoéw wbudowanych.

EK3 Umiejetnosci Umie sformutowaé specyfikacje prostych systemoéw informatycznych w odniesieniu do sprzetu,
oprogramowania systemowego i cech funkcjonalnych aplikacji.

EK4 Umiejetnosci Umie - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowaé oraz zrealizowaé prosty system infor-
matyczny, uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Gniazda TCP/UDP 6
P2 Kryptografia w Java/OpenSSL 6
P3 Bezpieczna komunikacja w Java/OpenSSL 6

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
Realizacja zadan programistycznych 70
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 OdpowiedzZ ustna
F3 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego

F4 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé na zajeciach.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Opanowanie nie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.0 Opanowanie wiecej niz 50% materiatu.
NA OCENE 3.5 Opanowanie wiecej niz 60% materiatu.
NA OCENE 4.0 Opanowanie wiecej niz 70% materiatu.
NA OCENE 4.5 Opanowanie wiecej niz 80% materiatu.
NA OCENE 5.0 Opanowanie wiecej niz 90% materiatu.
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT bo SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 I1 K04 Cel 3 P1 P2 P3 N1 F1 F2 F3 F4
EK2 I1 Wil Cel 1 P1 P2 P3 N1 P1
EK3 I1 U21 Cel 2 P1 P2 P3 N1 F1 F2 F3 F4
EK4 I1_U23 Cel 3 P1 P2 P3 N1 F1F2F3F4P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | W. Richard Stevens — Programowanie Ustug Sieciowych API: gniazda i XTI, Warszawa, 2000, WNT

[2 | Internet Society (ISOC) — Dokumenty RFC, www.ietf.org, 2011, IETF

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Krzysztof Rzecki (kontakt: krz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Krzysztof Rzecki (kontakt: krz@mars.iti.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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