POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2012/2013

Wydziat Fizyki, Matematyki i Informatyki

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: 1
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki i paradygmaty programowania 1

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WFMIil I oIS C4 12/13
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych paradygmatow programowania,w tym paradygmatu imperatywnego (proceduralne-
go) oraz obiektowego, funkcyjnego i programowania w logice

Cel 2 Poznanie skltadni jezyka C jako przyktadu jezyka strukturalnego pozwalajacego na programowanie procedu-
ralne

Kod archiwizacji: 3D3B8B8A
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Cel 3 Podstawy obiektowego podejscia do programowania - abstrakcja danych, enkapsulacja, ukrywanie implemen-
tacji. Rozszerzenia w C++ pozwalajace na programowanie obiektowe.

Cel 4 Projektowanie klas, tworzenie programéw obiektowych

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 zaliczenie przedmiotu: Wstep do programowania

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student rozumie pojecie paradygmat programowania, zna srodowiska (jezyki) umozliwiajace ich
implementacje, potrafi wybra¢ pardygmat wlasciwy dla problemu, ktéry rozwigzuje.

EK2 Wiedza Student zna sktadnie C i C++, rozumie na czym polega obiektowe podejscie do programowania

EK3 Umiejetnosci Student potrafi czytaé ze zrozumieniem programy napisane w C, potrafi napisaé¢ i uruchomié
wlasny program w C ktory rozwiazuje postawiony przed nim problem.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zaprojektowaé klase modelujaca rzeczywiste obiekty i umie stosowaé¢ w pro-
gramie klasy napisane przez siebie oraz klasy biblioteczne.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

TEMATYKA ZAJEC LiczBAa

Lp . .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Pojecie paradygmat programowania, przeglad najwazniejszych paradygmatow.
W1 Formalna definicja jezyka programowania. Przeglad jezykéw i paradymatow, ktore 2
mozna w nich realizowaé

Historia jezyka C, jego ogdlna chrakterystyka. Zasady przetwarzania programu.

w2 Instrukcje we/wy, stowa kluczowe jezyka, Przyklady prostych programow. )

W3 Typy w C. Problem unkalnosci n - czas zycia i zakres waznosci nazwy. Pojecie 5
przestrzeni nazw.

W4 Operatory w C; sposob dziatania, ilo§¢ argumentéw, priorytet, typ tacznosci. 5

Specyfikatory dostepu do pamieci. Konwersje typoéw - jawne i niejawne

Funkcje i struktura programu. Definicja i wywotanie funkcji, przekazywanie
W5 argumentow. Zmienne globalne i lokalne. Sposéb podziatu kodu zroédtowego na 2
pliki. Domys$lne argumenty funkcji, funkcje inline. Rekursja.

Tablice definicje, inicjalizacja, dostep do sktadowych. Tablice jak argumenty
funkcji. Tablice wielowymiarowe, tablice znakowe, C-stringi.

Wskazniki i ich zastosowanie do przekazywania argumentéw funkcji, usprawnienia
W7 pracy z tablicami, dynamicznej alokacji pamieci, uzyskania dostepu do wybranych 3
komoérek pamieci.
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
8.Dynamiczna alokacja tablic dwuwymiarowych. Wskazniki do funkcji. Zasady
W8 tworzenia i interpretacji deklaracji ztozonych. Przekazywanie argumentow 3
programu (funkcji main() ) z wiersza polecen
W9 Przetadowanie (przeciazenie) nazw funkcji (2 godz). Praca z plikami zewnetrznymi 2
W10 Struktury w C. Dynamicze struktury danych (listy, drzewa). Unie, pola bitowe. 2
Problemy programowania proceduralnego i ich Zroda. Obiekt - abstrakcja
W11 . . . . h 2
rzeczywistego obiektu. Klasa - nowy typ danych - opis stanu i zachowan.
Definicja klasy. Pojecie danych i funkcji sktadowych. Enkapsulacja, etykiety
W12 . . . 2
dostepu. Sposoby definiowania funkcji sktadowych
W13 Uzywanie obiektow (danych i funkeji sktadowych). Projektowanie klas. 5
Inicjalizacja obiektow klas - konstruktory. Przetadowanie konstruktoréw
Likwiadacja obiektu klasy. Destruktory. Sktadowa statyczna klasy. Metody
W14 . . .. C . 2
statyczne, const i volatile. Funkcje i klasy zaprzyjaznione
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L Powtorzenie wiadomosci o podstawowych instrukcjach sterujacych, instrukcjach 5
1 we/wy oraz operatorach w jezyku C.
L2 Proste programy wyrabiajace bieglos¢ w stosowaniu instrukcji formatowanego 5
we/wy, petli i instrukeji warunkowych
Programy przetwarzajace znaki i tanicuchy znakow (zliczanie ilosci linii, stow,
L3 znakow, bialych znakow, cyfr, liter). Odwracanie tanicucha znakow. konwersja 2
liczba catkowita - ciag znakdéw
Operatory bitowe. Napisanie funkcji, ktore: wyswieltaja obraz bitowy stowa,
L4 ustawiaja, kasuja lub neguja grupe bitéw, realizuja 32-bitowy bufor cykliczny 2
z przesunieciem w lewo
Tablice dwuwymiarowe; definicja statyczna i dynamiczna program wcezytujacy
L5 tablice (macierz) 4 x 4 liczb i obliczajacy wyznacznik, wykorzystujacy statyczna 2
i dynamiczna deklaracje tablic.
L6 Wskazniki do funkcji: program obliczajacy catke oznaczona z gladkiej funkcji 9
jednej zmiennej rzeczywistej.
Rekursja, wskazniki, dynamiczna alokacja pamieci: program wykorzystujacy liste
L7 jednokierunkowsa nazwisk, pozwalajacy na sortowane, drukowanie wskazanego 2

kawatka listy, wybranie elementu spelniajacego postawione wymagania
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LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Klasy w C++ : zaprojektowanie klasy opisujacej dane studenta. Klasa ma by¢
L8 wyposazone w metody pozwalajace na sortowanie wg. dowolnego pola, drukowanie 4
listy, wyznaczenie najmltodszego/najstarszego studenta w grupie. Dynamicznie
utworzone obiekty tej klasy zestawiamy w liste jednokierunkowa.
Projektowanie klas: nalezy zaprojektowanié¢ i zaimplementowaé klase, ktéra ma
shuzyé do przechowywania danych bazy PESEL mieszkaricow miasta. Wymagane
L9 dane: imie, nazwisko, data i miejsce urodzenia ($mierci), numer PESEL, dane 4
rodzicow. Nalezy wyposazy¢ klase w metody pozwalajace na odczyt/wydruk
danych, uzupelnienie czy tez edycje danych.
Struktury drzewiaste: nalezy zaprojektowaé klase do opisu drzewa
L10 genealogicznego. Metody klasy maja pozwoli¢ na: dodawanie osoby do drzewa, 4
edycje danych, zapis/odczyt do/z pliku tekstowego.
L11 Kollokwium 1 2
L12 Kollokwium 2 2

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 10

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 65
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Odpowiedz ustna
F2 Projekt indywidualny
F3 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2. . . . . .
OCENE 2.0 paradygmaty mozna zrealizowa¢ w danym jezyku, ni

Student nie wie, co to jest paradygmat programowania, nie zna podstawowych
paradygmatoéw, nie zna waznych jezykow programowania,nie wie jakie

e potrafi dobra¢ wtasciwego

paradygmatu i jezyka do rozwiazania postawionego przed nim zadania

NA OCENE 3.0

Student zna paradygmat imperatywny programowania i potrafi go
zaimplementowaé w proceduralnym jezyku strukturalnym

NA OCENE 3.5

Student - oprocz pradygmatu imperatywnego - zna obiektowy paradygmat
programowania, wie jakich jezykéw powinien uzyé do wykonania implementacji
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Student potrafi - oprécz programowania imperatywnego i obiektowego

NA OCENE 4.0 - programowaé w logice i zna jezyki umozliwiajace takie podejscie do
programowania.
NA OCENE 4.5 Student zna 1.potraﬁ zastosowaé¢ wszystkie podstawowe paradygmaty
programowania
Student zna i potrafi zastosowaé wszystkie podstawowe paradygmaty
programowania, potrafi dokona¢ analizy i wybraé¢ wtasciwy paradygmat i jezyk
NA OCENE 5.0 . . . .. L. ) .
programowania do jego implementacji oraz potrafi swoj wybor przekonywujaco
uzasadni¢/
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Studer'lt nie zna wielu podstawowych e.lemeptow skladni jezyka C/C+-+, nie
rozumie na czym polega programowanie obiektowe
Student nie zna wielu elemementéw sktadni, ale potrafi je zastapi¢ innymi;
NA OCENE 3.0 potrafi napisa¢ prosty program w wersji proceduralnej, ma klopoty ze
ko zrozumieniem dziatania programéw w C/C++ na podstawie analizy kodu
zrodtowego napisanego przez innych programistow
Student opanowal sktadni¢ C/C-++ w stopniu pozwalajacym na zwarty zapis
NA OCENE 3.5 kodu prostych programoéw, potrafi analizowac kod prostych programéw, nie
potrafi napisac programu obiektowego
Student potrafi napisa¢ definicje prostej klasy bedacej zawierajacej podstawowe
NA OCENE 4.0 .. . . .
elementy opisu i wykonujacego podstawowe dzialania na danych
Student zna wszystkie elementy skladni C/C++ |, potrafi zaprojekowaé klasy
NA OCENE 4.5 . .. e g .
potrzebne w implementacji programu w wersji obiektowej,
Student zna skladnie C/C++ w stopniu pozwalajacycm na tworzenie zwartych,
NA OCENE 5.0 szybkich i poprawnie dzialajacych programéw, potrafi zaprojetowaé i dokonaé
implementacji metod klas w podejsciu obiektowym.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi analizowa¢ kodu zZrédtowego napisanego przez innych
NA OCENE 3.0 Student rozumie dzialanie programu na podstawie lektury kodu zrodel.
NA OCENE 3.5 Potrafi napisa¢ program w C realizujacy przyjete zalozenia.
NA OCENE 4.0 Potrafi zrobi¢ analize pozwalajaca ustali¢ wymagania jakie stawiamy programowi
NA OCENE 4.5 Potrafi zastosowaé¢ kod uzywajacy dynamicznych struktur danych
NA OCENE 5.0 Potrafi nap’l,sac kod optymalny pod wzgledem wydajnosci i uzasadnié jego
optymalnosé
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi napisa¢ definicji klasy
NA OCENE 3.0 Potrafi napisa¢ definicje prostej klasy bez odniesiena sie do potrzeb programu
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NA OCENE 3.5

Student umie zaprojektowa¢ klase dopasowang do potrzeb programu

NA OCENE 4.0

Potrafi wykorzystaé klasy biblioteczne

NA OCENE 4.5

Potrafi zrobi¢ projekt wspoldziatania wszystkich klas wspoldzialajacych
W programie

NA OCENE 5.0

Student potrafi zaprojektowaé klase modelujaca rzeczywiste obiekty i umie
stosowaé w programie klasy napisane przez siebie oraz klasy biblioteczne.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE

PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

11 W04,
I1_WO06,
I1_Wo7,
I1_WO08,
11 W09,
I1_WI10,
11 W12,
11 W13,
11 Uo1,
11002,
11_U03,
11 U04,
11_U05,
11_U06,
11_U07,
I1_U08,
11_U09,
11 Ull,
11 U12,
11 U13,

I1_U15,11_U20

Cel 1 Cel 2
Cel 3 Cel 4

W1 W2 W11
W14

N1 N3

F2

EK2

11 W06,
I1_WO08,
I1_WI10,
I1_W13,
11_U07,
I1_U12,
11_U16,
I1_U21,
I1_U23, I1_K02

Cel 2 Cel 3
Cel 4

W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8
W9 W10 W11
W12 W13 W14

N1 N2 N3

F1F3
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
11 W06, W2 W3 W4 W5
W10 W6 W7 W8 W9
EK3 1 U127 Cel 2 W10 W11 W12 N1 N2 N3 F1 F3
Il UIE, n U2 W13 W14 L1 L2
- - L3 L4
I1_Wo6,
W10 W1 W11 W12
EK4 n UOG’ Cel 3 Cel 4 W13 W14 L8 L9 N1 N2 N3 F1
= T L10

I1_U08, I1_U12

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] B.Kernighan, D.Ritchie — Jezyk ANSI C, Warszawa, 2002, WNT
[2 | J.Grebosz — Symfonia C++ Standard, Krakow, 2006, Editions 2000

LITERATURA UZUPELNIAJACA
[1 | B.Eckel — Thinking in C++, Gliwice, 2002, Helion

[2 | S.Prata — Jezyk C. Szkota Programowania, Gliwice, 2006, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. Tadeusz Chmaj (kontakt: tchmaj@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab. inz. Tadeusz Chmaj (kontakt: tchmaj@pk.edu.pl)
2 dr hab. inz. Janusz Chwastowski (kontakt: )

3 dr inz. Jerzy Raszka (kontakt: )

4 dr Barbara Borowik (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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