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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Pracownia problemowa

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WFMiI I oIIS E1 12/13

Kategoria przedmiotu Przedmioty związane z dyplomem

Liczba punktów ECTS 6.00

Semestry 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

4 0 0 0 0 0 30

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Omówienie wybranych przedsiewzieć informatycznych do zrealizowania w zespołach projektowych

Cel 2 Omówienie wszystkich zagadnień związanych z realizacją projektu zespołowego, nabycie doświadczenia w za-
kresie środków i czasu realizacji projektu.

Cel 3 Wyrobienie umiejętnosci pracy w zespole.

Kod archiwizacji: 7EA577B0
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Wiedza z zakresu inżynierii oprogramowania

2 Znajomość środowisk programistycznych

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Zna specyfikę rozwiązywanego problemu.

EK2 Umiejętności Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie.

EK3 Wiedza Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące bezpieczenstwa i niezawodności
projektowanych systemów.

EK4 Umiejętności Potrafi zaimplementować opracowany projekt w wybranym środowisku programistycznym.

6 Treści programowe

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1
Przedstawiemie wymagań, które muszą spełniać projekty. Propozycje tematów
projektów do realizacji w grupach projektowych. 2

P2 Opracowanie harmonogramu realizacji projektu i podziału zadań w zespole. 2

P3
Prezentacja wymagań funkcjonalnych oraz niefunkcjonalnych - opracowanie
diagramów UML. 2

P4 Implementacja systemu w wybranym środowisku. 10

P5
Prezentacja multimedialna postępów. Dyskusja na temat rozwiazań oraz
pojawiających się problemach programistycznych. 2

P6 Praca nad realizacją projektu. Wykonanie dokumentacji projektu. 10

P7 Prezentacje grupowe zrealizowanych projektów. 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Dyskusja

N2 Praca w grupach

N3 Prezentacje multimedialne
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 0

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 60

Opracowanie wyników 30

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 60

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 150

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 6.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt zespołowy

Ocena podsumowująca

P1 Projekt

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Zna specyfikę rozwiązywanego problemu w zakresie poniżej 50%

Na ocenę 3.0 Zna specyfikę rozwiązywanego problemu w zakresie 50% - 60%

Na ocenę 3.5 Zna specyfikę rozwiązywanego problemu w zakresie 60% - 70%

Na ocenę 4.0 Zna specyfikę rozwiązywanego problemu w zakresie 70% - 80%

Na ocenę 4.5 Zna specyfikę rozwiązywanego problemu w zakresie 80% - 90%

Na ocenę 5.0 Zna specyfikę rozwiązywanego problemu w zakresie powyzej 90%

Efekt kształcenia 2
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Na ocenę 2.0
Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie w zakresie
poniżej 50%

Na ocenę 3.0 Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie w zakresie
50% - 60%

Na ocenę 3.5 Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie w zakresie
60% - 70%

Na ocenę 4.0 Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie w zakresie
70% - 80%

Na ocenę 4.5 Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie w zakresie
80% - 90%

Na ocenę 5.0
Potrafi opracować projekt systemu realizującego postawione zadanie w zakresie
powiżej 90%

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0
Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące
bezpieczeństwa i niezawodności projektowanych systemóww zakresie ponizej 50%

Na ocenę 3.0
Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące
bezpieczeństwa i niezawodności projektowanych systemóww zakresie 50% - 60%

Na ocenę 3.5
Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące
bezpieczeństwa i niezawodności projektowanych systemóww zakresie 60% - 70%

Na ocenę 4.0
Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące
bezpieczeństwa i niezawodności projektowanych systemóww zakresie 70% - 80%

Na ocenę 4.5
Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące
bezpieczeństwa i niezawodności projektowanych systemóww zakresie 80% - 90%

Na ocenę 5.0
Zna różne środowiska programistyczne oraz zagadnienia dotyczące
bezpieczeństwa i niezawodności projektowanych systemóww zakresie powyżej 90%

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0
Potrafi zaimplementować opracowywany projekt w wybranym środowisku
programistycznym, potrafi współpracować w zespole w zakresie poniżej 50%

Na ocenę 3.0
Potrafi zaimplementować opracowywany projekt w wybranym środowisku
programistycznym, potrafi współpracować w zespole w zakresie 50% - 60%

Na ocenę 3.5
Potrafi zaimplementować opracowywany projekt w wybranym środowisku
programistycznym, potrafi współpracować w zespole w zakresie 60% - 70%

Na ocenę 4.0
Potrafi zaimplementować opracowywany projekt w wybranym środowisku
programistycznym w zakresie 70% - 80%

Na ocenę 4.5
Potrafi zaimplementować opracowywany projekt w wybranym środowisku
programistycznym, potrafi współpracować w zespole w zakresie 80% - 90%
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Na ocenę 5.0
Potrafi zaimplementować opracowywany projekt w wybranym środowisku
programistycznym, potrafi współpracować w zespole w zakresie powyżej 90%

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
I2_W01,
I2_W02 Cel 1 Cel 2 P1 P2 N1 N2 N3 F1 P1

EK2
I2_W01,
I2_W05,
I2_W07

Cel 2 Cel 3 P1 P2 N1 N2 N3 F1 P1

EK3
I2_W02,
I2_W05 Cel 2 Cel 3 P5 P7 N1 N2 N3 F1 P1

EK4
I2_W01,
I2_W05,
I2_W07

Cel 2 Cel 3 P4 P6 P7 N1 N2 N3 F1 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] T. Converse, J. Park, C. Morgan — PHP5 i MySQL, Gliwice, 2005, Helion

[2 ] L. Barney, M.McLaughlin — Oracle Database. Tworzenie aplikacji internetowych w AJAX i PHP, Gliwice,
2010, Helion

[3 ] Julian Templeman, David Vitter — Visual Studio .NET: .NET Framework. Czarna księga, Gliwice, 2003,
Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Stanisława Plichta (kontakt: plichta@pk.edu.pl)
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Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż Stanisława Plichta (kontakt: plichta@pk.edu.pl)

2 prof dr hab. Stanisław Drożdż (kontakt: stanislaw.drozdz@ifj.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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