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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: |

NAZWA PRZEDMIOTU

Technologie aplikacji internetowych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU

WFMiI I oIIS D1 12/13

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

4.00

SEMESTRY

2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
2 30 0 0 0 0 30

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zaznajomienie studentéw z architektura aplikacji internetowych.

Cel 2 Zapoznanie studentow z technologiami przetwarzania dokumentéow XML.

Cel 3 Zaznajomienie studentéw z technologiami ustug sieciowych.

Kod archiwizacji: E1C4484C
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Cel 4 Zapoznanie studentow z architektura szkieletowa aplikacji internetowych opartej na wybranych framewor-
kach.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomos$é jezykéw programowania wysokiego poziomu, paradygmatu programowania obiektowego oraz jezykow
znacznikow. Znajomosé funkcjonowania sieci komputerowych i Internetu.

2 Zaliczone przedmioty: Bazy danych, Inzynieria oprogramowania, Sieci komputerowe.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna architekture aplikacji internetowych i dziatanie sieci www.

EK2 Wiedza Student objasnia sktadnie i zasady budowania dokumentow XML.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi implementowaé¢ w warstwie prezentacji technologie internetowe.
EK4 Umiejetnosci Student umie budowaé¢ dynamiczne witryny internetowe.

EK5 Wiedza Student objasnia podstawowe technologie ustug sieciowych.

EK6 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ Spring framework do budowania aplikacji internetowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKELAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wprowadzenie do przedmiotu. Architektura sieci www. Przeglad technologii 5
aplikacji strony klienta i serwera. Protokol http. Modele aplikacji www.
w2 Technologia XML. Opis struktury dokumentu: DTD, XML-Schema. 2
W3 Technologie warstwy prezentacji dokumentéw XML: CSS, XSLT, XSLFO. 4
W4 Obiektowy model dokumentu XML. Struktura drzewa dokumentu DOM. 2
W5 Deklaratywne przetwarzanie dokumentéw XML. Standardy jezykéw nawigacji 9
i wyszukiwania: XPath, XLink, XQuery, XPointer.
W6 Przetwarzanie strukturalne i zdarzeniowe w modelach DOM i SAX. 2
W7 Dynamiczne witryny www z wykorzystaniem techniki AJAX. Obiekt XHR. 4
Komponenty witryny: skrypty JS, JSP, mechanizm SSI, format JSON.
Ustlugi sieci www (Web services). Protokét SOAP komunikacji pomiedzy Web
W8 serwisami. Jezyk WSDL opisu ustug webowych. Specyfikacja UDDI ustug 4
webowych.
W Sktadniki architektury frameworka Spring. Interfejs JDBC. Kontener 4
9 komponentéw POJO. Wzorzec MVC. Odwzorowanie ORM.
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Mechanizm wstrzykiwania zaleznosci IoC/DI w architekturze Spring. Konfiguracja

W10 . 2
w formacie XML.
W11 Programowanie aspektowe - Spring AOP. Integracja AOP i IoC. 2
PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Budowa schematu dokumentu XML. Implementacja specyfikacji DTD oraz

P1 2
XMLSchema.

P2 Procesor XSLT. Wykorzystanie standardu XSL-FO oraz CSS w warstwie 9
prezentacji strony www.
Budowanie dokumentéw aktywnych www. Interaktywnosé z wykorzystaniem

P3 . s . . 2
jezyka JavaScript i interfejsu programistycznego DOM.

P4 Technologie dynamicznych witryn internetowych. Implementacja techniki AJAX 4
oraz skryptow PHP, JP, JSP.

P5 Technologie Ustug sieciowych. Implementacja protokolu SOAP oraz standardow 4
WSDL i UDDI.
Opracowanie koncepcji projektu struktury danych i scenariuszy projektu aplikacji

P6 . . . . 2
internetowej w architekturze wybranego frameworka Spring.

p7 Indywidualne projekty dotyczace budowania witryn internetowych realizujacych 14

Web serwisy. Opracowanie dokumentacji projektu.

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia projektowe

Prezentacje multimedialne

Konsultacje

Dyskusja
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN
FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie si¢ do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 40

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z

CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA 60
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Kolokwium
F2 Cwiczenie praktyczne
F3 Projekt indywidualny
OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Kolokwium
P2 Srednia wazona ocen formujacych
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Student nie zna podstaw dziatania sieci WWW.
NA OCENE 3.0 Student objasnia dzialanie sieci WWW, zna szczegdtowo protokdt http.
NA OCENE 3.5 Student objasnia architektury aplikacji internetowych oraz model MVC aplikacji.
NA OCENE 4.0 StudenF .obJa.snla' strone kh.enckad, zna pojecia rozszerzenia przegladarki poprzez
wtyczki i aplikacje pomocnicza.
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Student objasnia strone serwerows, zna pojecia serwer wielowatkowy i model

NA OCENE 4.5 .
farmy serwerdow.
Student objasnia szczegdtowo, zastosowanie technologii WWW do projektowania
NA OCENE 5.0 e
aplikacji internetowych.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie zna sktadni jezyka XML i zasad budowania dokumentéw XML.
NA OCENE 3.0 Student objasnia sktadnie jezyka XML i zasady budowania dokumentéw XML.
NA OCENE 3.5 Student objasnia definicje typu dokumentu za pomocg DTD oraz XML Schema.
Student objasnia obiektowy model dokumentu XML, zna standard DOM
NA OCENE 4.0 .
przetwarzania strukturalnego.
NA OCENE 4.5 Student objasnia standard XSLT transformacji dokumentow XML.
NA OCENE 5.0 Student objasnia deklaratywne przetwarzanie dokumentéw XML, zna standardy
ko nawigacji i wyszukiwania: XPath, XLink, XQuery, XPointer.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie umie sklasyfikowaé technologii warstwy klienta aplikacji
internetowych.
NA OCENE 3.0 St.udent potrafi wymieni¢ i scharakteryzowa¢ podstawowe technologie warstwy
klienta modelu MVC.
NA OCENE 3.5 Student umie wykorzysta¢ technologie HTML5 w projektowaniu stron WWW.
NA OCENE 4.0 Student umie implementowaé technologie CSS3 w warstwie prezentacji.
Student potrafi wykorzysta¢ mechanizm HTML5 Offline i pliki manifestu do
NA OCENE 4.5 - e S . .
budowania aplikacji dziatajacej w trybie offline.
NA OCENE 5.0 Student urpie ‘Fworzyé wzorce projektowe poprzez laczenie elementéw HTML5
z wlasnosciami CSS3.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie umie przyblizy¢ technologie tworzace dynamiczne witryny
internetowe.
NA OCENE 3.0 St.udent umie podacé i scharakteryzowaé technologie tworzace dynamiczne
witryny internetowe.
NA OCENE 3.5 Student umie wykorzysta¢ mechanizm cookies na bazie protokotu http.
NA OCENE 4.0 Student umie implementowa¢ skrypty PHP i JS w kodzie HTML.
NA OCENE 4.5 Student umie dodatkowo, wykorzysta¢ technike Ajax w tworzonej witrynie

internetowe;.
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Student umie zastosowaé technologie JSF framework w aplikacjach
NA OCENE 5.0 .
internetowych.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Student nie zna warstwowej architektury Web serwisow.
NA OCENE 3.0 Student objasnia warstwowsa architekture Web serwiséw, charakteryzuje
L protokoty SOAP + WSDL + UDDI.
NA OCENE 3.5 Student objasnia budowe i przetwarzanie komunikatu SOAP.
Student zna specyfikacje WSDL opisu ustug WWW oparta na XML. Objasnia
NA OCENE 4.0 budowe dokumentu WSDL.
NA OCENE 4.5 Student o.bj)aénia mechanizm UDDI publikowania, rejestrowania i wyszukiwania
Web serwisow.
NA OCENE 5.0 Student ’obJagnla dodatkowo, wiazania SOAP do protokoltéw http oraz poczty
elektroniczne;j.
EFEKT KSZTALCENIA 6
NA OCENE 2.0 Student nie zna kqntekstu Spring frameworka w zakresie wykorzystywanych
technologii i technik.
NA OCENE 3.0 Studel.lt umie wyszczegdlni¢ technologie i zwigzane z nimi techniki uzywane
w Spring frameworku.
Student umie implementowa¢ mechanizm wstrzykiwania zaleznosci IoC
NA OCENE 3.5 . .
w architekturze Spring.
Student umie implementowa¢ mechanizm obstugi wzorca obiektéw dostepu do
NA OCENE 4.0
danych DAO.
NA OCENE 4.5 Student zna sposoby obstugi interfejsu JDBC dostepne w Springu.
NA OCENE 5.0 Student umie wykorzystaé¢ udostepniany przez Springa model MVC.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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EFEKT
KSZTALCENIA

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-
WYCH EFEKTOW

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

CELE
PRZEDMIOTU

TRESCI
PROGRAMOWE

NARZEDZIA
DYDAKTYCZNE

SPOSOBY OCENY

EK1

12 W02,
1203,
12 U05,
12 U06,
12_U10,

12 Ull, 12 K02

Cel 1

W1 W10 P1

N1 N2 N3 N4 N5

F1 F2 P1 P2

EK2

12 W01,
12 W02,
12_U03,
12_U05,
12_U06, 12_K04

Cel 2

W3 W4 W6 P1

N1 N2 N4 N5

F1 F2 P1 P2

EK3

12_Wol,
12 W03,
12_Uo1,
12_U03,
12_U07,
12_U10,12_KO03

Cel 3

W3 P2 P3

N1 N2 N4 N5

F1 F3 P1 P2

EK4

12 W04,
12_U01,
12_U07,

12_U10,12_KO03

Cel 3

W8 P1 P2 P3 P4

N1 N3 Nb

F1 F2 P1 P2

EK5

12 W03,
12_W07,
12 U01,
12 U02,
12_U05,
12_U06,

12 U1l 12 K02

Cel 3

W9 P5 P6 P7

N1 N2 N4 N5

F1 F2 P1 P2

EK6

12 W01,
12 W02,
12_U01,
12002,
12_U07,

12_Ul1, 12 K02

Cel 4

W10 W11 P4 P5
P6

N1 N2 N4 N5

F1 F2 P1 P2
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Ambroszkiewicz S., Mikulowski D. — Web Serwisy i Semantic Web. Idee i technologie, Warszawa, 2006,
Exit.

[2 | Eichorn J. — AJAX i JavaScript. Tworzenie i optymalizacja aplikacji sieciowych, Gliwice, 2007, Helion.
[3 | Kazienko P., Gwiazda K. — XML, Gliwice, 2002, Helion.

[4 | Rod J. et. al. — Spring Framework, Gliwice, 2006, Helion.

[5 | Gajda W. — PHP,MySQL i MVC, Gliwice, 2010, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | Bauer Ch., King G. — Hibernate, Gliwice, 2007, Helion
[2 | Dai N., et al — Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java., Gliwice, 2008, Helion.
[3 | Gajda W. — PHP I MySQL. Tworzenie stron WWW, Gliwice, 2010, Helion.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Lech Jamroz (kontakt: 1jamroz@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Lech Jamroz (kontakt: 1jamroz@pk.edu.pl)

2 dr inz. Jerzy Raszka (kontakt: jraszka@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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