POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2024 /2025

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Komputerowa grafika uzytkowa

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIIS B15 24/25
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 0 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Rozwiniecie umiejetnosci w zakresie grafiki komputerowej

Cel 2 Poznanie zasad i technik wykorzystania grafiki komputerowej w zakresie przygotowania do druku, opraco-
wania reklam lub stron internetowych

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Znajomos$¢ programoéw do obrébki grafiki rastrowej 1 wektorowej

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna mozliwosci i metody grafiki komputerowe;j.

EK2 Wiedza Student zna podstawowe zagadnienia zwiazane ze sktadem komputerowym i przygotowaniem do

druku lub prezentacji internetowych.

EK3 Umiejetnosci Student umie zaprojektowaé grafike komputerows i wydrukowaé¢ swoj projekt lub przedstawic

go w dojrzatej formie elektroniczne;j.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi modyfikowaé swoj projekt w wyniku dyskusji z potencjalnym

odbiorca.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Wprowadzenie do zaje¢. Grafika rastrowa: przygotowywanie obrazéw do publikacji. 4
K2 Tworzenie zlozonych grafik wektorowych. 4
K3 Sktad publikacji, przygotowanie do druku i druk lub przygotowanie materiatéw do -
prezentacji w wersji elektronicznej.
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Omowienie organizacji zajeé¢ i tematéw projektow. Omowienie koncepcji i toku 3
pracy w ramach opracowywanego tematu.
P2 Rozwiniecie koncepcji i wykonanie projektu. 9
P3 Podsumowanie i prezentacja projektow. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Prezentacje multimedialne

N2 Pokaz

N3 Dyskusja
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N4 Indywidualna praca studenta (projekt)

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 4

Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 53
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena aktywnosci i sprawozdan z laboratoriéow komputerowych

F2 Ocena koncepcji i wykonania projektu

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia arytmetyczne ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé na zajeciach
W2 Pozytywna ocena ze wszystkich laboratoriéw

W3 Pozytywna ocena projektu

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Oceniana posrednio na podstawie oceny sprawozdan z laboratoriéw oraz projektu

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Brak spelnienia kryteriéw oceny pozytywnej.

NA OCENE 3.0 Pozytywna ocena laboratoriow.

NA OCENE 3.5 Speh’neme. wymagan dla oceny 3,0 oraz umiejetnosé doboru narzedzi do
rozwiazania konkretnego problemu graficznego.

NA OCENE 4.0 Spelnienie wymagan 'dla (,)ceny 3,5 oraz umiejetno$é poszukiwania
alternatywnych rozwiagzan.

NA OCENE 4.5 Spelnl’enle wymagan dl.a oceny 4,0 oraz gmlethnosc wykorzystania istniejacych
zasob6w z poszanowaniem praw autorskich.
Spelnienie wymagan dla oceny 4,5 oraz umiejetno$é¢ uzasadnienia dokonanych

NA OCENE 5.0 , . . .
wyboréw dotyczacych narzedzi oraz sposobu ich wykorzystania.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Brak spelnienia kryteriéw oceny pozytywnej.

NA OCENE 3.0 Pozytywna ocena z labratoriéw i projektu

NA OCENE 3.5 Spelnienie wymagan dla oceny 3,0 oraz uzasadnienie wybranych narzedzi.

NA OCENE 4.0 Spelnienie wymagan dla oceny 3,5 oraz przedstawienie proponowanego

o rozwigzania na tle konkurencyjnych lub podobnych projektow.

NA OCENE 4.5 Spelnienie wymagan dl.a oceny 4,0 oraz wprowadzenie nowatorskich rozwiazan do
przygotowywanego projektu.

NA OCENE 5.0 Sp,elmeme Wymagan,dla oceny 4,5 oraz przedstawienie dojrzalego rozwigzania,
ktore mogloby zostaé praktycznie wykorzystane.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Brak spelnienia kryteriéw oceny pozytywnej.

NA OCENE 3.0 PrOJieli.t spelniajacy Podstavifowe wymagania dotyczace formy graficznej oraz
jakosci proponowanej grafiki.

NA OCENE 3.5 Spelnienie wymagai dla oceny 3,0, przy czym projekt powinien by¢ pozbawiony

LS ewidentnych bledéw kompozycyjnych lub technicznych.

NA OCENE 4.0 Spelnienie wymagai d.la oceny 3.5 przy czym projekt powinien byé¢ w pelni
poprawny, uwzgledniajacy zgtaszane uwagi.
Spelnienie wymagan dla oceny 4,0 oraz zaproponowanie alternatywnych

NA OCENE 4.5 rozwiazan (np. grafika zmieniajaca sie zaleznie od uzywanego urzadzenia
elektronicznego.

NA OCENE 5.0 Spelnienie wymagan dla oceny 4,5 oraz przedstawienie przekonujacych

argumentow dotyczacych wybranych narzedzi lub technik (np. druku).

EFEKT KSZTALCENIA 4
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NA OCENE 2.0 Brak spelnienia kryteriéw oceny pozytywnej.

NaA OCENE 3.0 Pozytywna ocena z projektu.

NA OCENE 3.5 Spelnie.nie wymagz.m dla oceny 3,0 oraz umiejetnos¢ wstuchania sie w uwagi
potencjalnego odbiorcy.

NA OCENE 4.0 Spelnleple wymagan .dla oceny 3,5 oraz umiejetnos¢ modyfikacji projektu zgodnie
z oczekiwaniami odbiorcy.

NA OCENE 4.5 Spelnienie wymagan dla oceny 4,0 oraz umiejetno$¢ obrony wtasnej koncepcji.
Spelnienie wymagan dla oceny 4,5 oraz umiejetnosé¢ zaproponowania kilku

NA OCENE 5.0 wariantéw rozwiazania, w tym nowatorskiego, zaskakujacego potencjalnego
odbiorce.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 F1F2P1
EK2 Cel 1 Cel 2 K3 P1 P2 P3 N1 N2 N3 N4 F1F2P1
EK3 Cel 2 P1 P2 P3 N4 F2 P1
EK4 Cel 1 Cel 2 K1K2 ?3? P1 P2 N1 N2 N3 N4 F1F2P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Claudia McCue — Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw, Gliwice, 2007, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof. dr hab. inz. Leszek, Karol Wojnar (kontakt: leszek.wojnar@gmail.com)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr Elzbieta Kocytowska (kontakt: elzbieta.kocylowska@mech.pk.edu.pl)
2 prfo. dr hab. inz. Leszek Wojnar (kontakt: leszek.wojnar@mech.pk.edu.pl)

3 pracownicy Laboratorium Inzynierii Wzornictwa Przemystowgo Imie Nazwisko (kontakt: mail@example.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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