POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2024 /2025

Wydziat Mechaniczny

KARTA PRZEDMIOTU

Kierunek studiéw: Automatyka i Robotyka

Forma sudiéw: stacjonarne

Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Technologie informacyjne w systemach produkcyjnych

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: A

NAZWA PRZEDMIOTU

Programowanie sieciowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU

WM AIR oIIS C3 24/25

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMESTRY

2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
2 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie wlasno$ci i zastosowan wybranych jezykéw skryptowych.

Cel 2 Poznanie zasad programowania w §rodowiskach sieciowych.

Cel 3 Zapoznanie z tworzeniem grafiki na stronach WWW.

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Poznanie sposobéw wykorzystania jezykéw skryptowych w tworzeniu stron responsywnych i obstudze baz

danych.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI
1 Znajomosé jezyka C.

2 Podstawowe wiadomo$ci o sieciach komputerowych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Okres$la wybrane jezyki skryptowe oraz posiada wiedze na temat mozliwosci ich wykorzystania

w aplikacjach internetowych.

EK2 Umiejetnosci Projektuje i uruchamia responsywna strone internetowa.

EK3 Umiejetnosci Opracowuje i praktycznie wykorzystuje kod w wybranym jezyku skryptowym.

EK4 Umiejetnosci Opracowuje kod w jezyku wspierajacym obstuge baz danych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 HTML: uktad dokumentu, podstawowe elementy, formularze. 4
CSS: definiowanie stylow dla wybranych elementéw dokumentu HTML, osadzanie

K2 stylow, selektory, pozycjonowanie elementow HTML, definiowanie uktadu strony 4
WWW za pomocag CSS.

K3 Podstawy programowania w jezyku JavaScript, osadzanie skryptéw w dokumencie 5
HTML, obstuga zdarzen.
Grafika SVG. Manipulowanie dokumentami XML przy uzyciu jezyka JavaScript

K4 . 3
na przyktadzie formatu SVG.

K5 Renderowanie grafiki rastrowej przy uzyciu elementu canvas i skryptow JavaScript. 2

K6 Wykorzystanie biblioteki JQuery w aplikacjach internetowych 4

K7 Podstawy PHP. Aplikacje bazodanowe z wykorzystaniem jezyka PHP. 6

K8 Zaliczenie. 2

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Jezyk HTML: podstawowe pojecia (elementy, znaczniki, atrybuty), wybrane

W1 . ) . 3
elementy jezyka HTML, wspolczesne trendy w rozwoju jezyka.
Kaskadowe arkusze stylow CSS: definiowanie stylow, selektory, podstawowe

w2 L . 2
wtasnosci CSS.
Jezyk JavaScript: osadzanie skryptéw na stronie WWW, zmienne, funkcje, obstuga

W3 Tl o . . . i 4
zdarzen. Biblioteki i narzedzia wspomagajace tworzenie skryptow.

W4 Technologia AJAX: zasada dzialania, mozliwosci i ograniczenia. 2
Podstawy programowania w jezyku PHP. Wykorzystanie jezyka PHP

W5 oo 4
w aplikacjach bazodanowych.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Cwiczenia laboratoryjne
N3 Konsultacje

N4 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiéw 45
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 1

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z s
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Uzyskanie ocen pozytywnych dla kazdego efektu ksztatcenia.

‘W2 Ocena koncowa jest $rednia wazona ocen formujacych.

‘W3 Obecnosé na co najmniej 80% zajeé¢ kontaktowych z nauczycielem.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIARU NAUCZYCIELA

B1 Ocena zadania projektowego

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 51% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.5 68% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.0 79% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.5 89% z maksimum wymagan na ocene 5,0
min 95% z nastepujacych wymagan: Student zna wprowadzone jezyki skryptowe
NA OCENE 5.0 oraz posiada wiedze na temat mozliwosci ich wykorzystania w aplikacjach
internetowych.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 -
NA OCENE 3.0 51% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.5 68% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.0 79% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.5 89% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 5.0 :tligngszitzriiig?;jaécy(?h wymagan: Student potrafi zaprojektowaé i wykonaé
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EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 -

NA OCENE 3.0 51% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.5 68% z maksimum wymagan na oceng¢ 5,0
NA OCENE 4.0 79% z maksimum wymagan na ocen¢ 5,0

NA OCENE 4.5

89% z maksimum wymagan na ocene¢ 5,0

min 95% z nastepujacych wymagan: Student potrafi opracowa¢ i praktycznie

NA OCENE 5.0 wykorzysta¢ kod w wybranym jezyku skryptowym.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 51% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 3.5 68% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.0 79% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 4.5 89% z maksimum wymagan na ocene 5,0
NA OCENE 5.0 min 95% z nastepujacych wymagan: Student potrafi opracowaé kod w jezyku

wspierajacym obsluge baz danych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU

K3 K6 K7 W3
EK1 Cel 1 W4 W5 N1 N2 N3 N4 F1F2 P1
EK2 Cel 2 Cel 3 K1 K2 W1 W2 N1 N2 N3 N4 F1P1
K3 K4 K5 K6 K7

EK3 Cel 2 Cel 4 K8 W3 W4 W5 N1 N2 N3 N4 F1F2 P1
EK4 Cel 4 K7 W5 N1 N2 N3 N4 F1F2P1
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Schafer S M. — HTML, XHTML i CSS. Biblia., , 2009, Helion

[2 | Welling L., Thomson L. — PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty., , 2009,
Helion

[3 | Sawyer McFarland D. — JavaScript. Nieoficjalny podrecznik., , 2010, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | Duckett J. — XHTML i CSS. Dostepne witryny internetowe., , 2008, Helion
[2 ] Ullman C., Dykes L. — Ajax. Od podstaw., , 2008, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Krzysztof, Edward Wojcik (kontakt: krzysztof .wojcik@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Krzysztof Wojcik (kontakt: krzysztof .wojcik@mech.pk.edu.pl)

2 mgr inz. Adrian Kozien (kontakt: mail@example.com)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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