POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2024 /2025

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Inzynieria Produkgji Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: R
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Systemy CAD/CAM

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Rekonstrukcja obiektow

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM IP oIS C4 24/25
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00

SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 15 0 7 8 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z metodami inzynierii rekonstrukcyjne;j.

Kod archiwizacji:



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnos$¢ projektowania przy uzyciu srodowiska CAD 3D

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student posiada wiedze z zakresu metod inzynierii rekonstrukcyjnej.

EK2 Umiejetnosci Student posiada umiejetnosé zaprojektowania elementéw w systemie inzynierii rekonstrukeyj-
nej

EK3 Wiedza Student posiada wiedze z zakresu metod digitalizacji obiektow

EK4 Umiejetnosci Student posiada umiejetnosé wybory wtasciwej metody digitalizacji

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 Wprowadzenie do inzynierii rekonstrukcyjnej. 2
W2 Metody digitalizacji obiektow. 7
W3 Przetwarzanie wstepne chmury punktow. 2
W4 Dopasowanie powierzchni do chmury punktéw oraz budowa modelu. 4
LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Import wynikéw skanowania do systemu modelowania komputerowego 2
K2 Filtracja i przetwarzanie wstepne chmury punktéw lub modelu STL 2
K3 Transformacja modelu STL do postaci modelu parametrycznego 2
K4 Analiza bledéw rekonstrukeji 2
LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Digitalizacja obiektu z wykorzystaniem skanera $wiatta strukturalnego. 4
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LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L2 Przetwarzanie chmury punktéw oraz spajanie skanow 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 8
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 20
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

F3 Kolokwium
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0 Podstawowa wiedza nt. cyklu inzynierii rekonstrukcyjnej
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 3.0 Umiejetnosé zaprojektowania prostego elementu na podstawie chmury punktow
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 3.0 Podstawowa wiedza nt. metod digitalizacji
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *

EFEKT KSZTALCENIA 4

NaA OCENE 3.0 Umiejetnosé digitalizacji ibiektow skanerem swiatta strukturalnego
NA OCENE 3.5 *
NA OCENE 4.0 *
NA OCENE 4.5 *
NA OCENE 5.0 *
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10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 Cel 1 K1 K2 K3 K4 L1 N1 N2 N3 F1 F2F3 P1
L2
W1 W2 W3 W4
EK2 Cel 1 K1 K2 K3 K4 L1 N1 N2 N3 F1F2F3 P1
L2
W1 W2 W3 W4
EK3 Cel 1 K1 K2 K3 K4 L1 N1 N2 N3 F1F2F3P1
L2
W1 W2 W3 W4
EK4 Cel 1 K1 K2 K3 K4 L1 N1 N2 N3 F1F2F3P1
L2
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | Karbowski K. — Podstawy rekonstrukcji elementow maszyn i innych obiektow, Krakow, 2008, Wydawnictwo
Politechniki Krakowskiej
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: krzysztof .karbowski@pk.edu.pl)
OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 dr hab. inz. Krzysztof Karbowski (kontakt: karbowski@mech.pk.edu.pl)
13 Z ATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI

(data i podpisy osob prowadzacych przedmiot)
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