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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Systemy wizyjne w przemyśle

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM INFST oIS A32 24/25

Kategoria przedmiotu Przedmioty ogólne

Liczba punktów ECTS 3.00

Semestry 5

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

5 15 0 0 15 15 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie z możliwościami systemów wizyjnych w zakresie pozyskiwania i automatycznego przetwarzania
obrazów

Cel 2 Zdobycie umiejętności programowania systemów wizyjnych z użyciem różnych technik (wbudowane języki
graficzne, języki tekstowe, interfejs API)

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Podstawowe wiadomości z optyki geometrycznej

2 Umiejętność programowania w dowolnym języku na platformie .NET

3 Podstawowe wiadomości z zakresu sieci komputerowych

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Zna problematykę dotyczącą systemów wizyjnych, zasady ich działania oraz klasyfikację

EK2 Wiedza Zna parametry komercyjnych rozwiązań systemów wizyjnych oraz ich typowe możliwości i ograni-
czenia

EK3 Umiejętności Umie dobrać metody realizacji postawionego zadania technologicznego (rozpoznawanie, kla-
syfikacja, pomiar, występowanie, itp.) oraz wskazać wymagane oprzyrządowanie systemu wizyjnego

EK4 Umiejętności Umie zaprogramować aplikację komputerową współpracującą z wybranym, komercyjnym sys-
temem wizyjnym

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Charakterystyka zadań i funkcjonalności systemów wizyjnych w świetle Przemysłu
4.0 1

W2
Klasyfikacja systemów wizyjnych z uwagi na przestrzeń roboczą i rozwiązania
sprzętowe, przykładowe zastosowania 2

W3
Oświetlenie w systemach wizyjnych: wymagania, zjawiska towarzyszące
przechodzeniu światła, filtry i ich zastosowanie, oświetlacze i ich zastosowanie 2

W4 Algorytmy stosowane dla systemów wizyjnych 3

W5 Techniki programowania systemów wizyjnych 4

W6 Dobór systemu wizyjnego do wymagań technologicznych i organizacyjnych 2

W7 System wizyjny jako element systemu zautomatyzowanego 1

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Budowa oprogramowania dla zadanego zadania technologicznego (pomiar,
obecność/brak, zliczanie, itp.) z użyciem języka graficznego 7
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Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K2
Budowa aplikacji do współpracy z komercyjnym systemem wizyjnym w oparciu
o platformę .NET 8

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1

Projekt systemu wizyjnego dla postawionego zadania technologicznego: dobór
oświetlaczy, filtrów, źródła światła, wybór rozdzielczości kamery, analiza cech
badanego przedmiotu pod kątem wariacji położenia, dobór obiektywu na
podstawie żądanego pola widzenia, dobór rozdzielczości kamery, dobór liczby
kamer z uwzględnieniem taktu linii, projekt aplikacji do nadzorowania, dobór
protokołu komunikacji, opracowanie koncepcji systemu zautomatyzowanego,
budowa oprogramowania, testowanie wybranych elementów projektu

15

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Ćwiczenia projektowe

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Ćwiczenia laboratoryjne

N4 Wykłady
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 45

Konsultacje przedmiotowe 8

Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 5

Opracowanie wyników 8

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 8

samodzielne programowanie 12

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 90

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 3.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test praktyczny z programowania z użyciem języków graficznych

F2 Test praktyczny z programowania w oparciu o platformę .NET

F3 Ocena projektu

F4 Wypowiedzi ustne uzasadniające rozwiązania przyjęte w czasie projektowania

Ocena podsumowująca

P1 Średnia arytmetyczna z ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Dostarczenie sprawozdań dla zadań indywidualnych

W2 Uzyskanie pozytywnej oceny formującej

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1
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Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 51% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.5 68% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 79% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 89% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0

95% z: Student potrafi omówić zjawiska fizyczne zachodzące w czasie
rozchodzenia się fal świetlnych, potrafi wymienić elementy systemu wizyjnego
oraz wymienić co najmniej dwa rodzaje systemów z uwagi na przestrzeń roboczą
oraz trzy rodzaje systemów z uwagi na jego elementy składowe

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 51% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.5 68% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 79% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 89% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0

95% z: Student potrafi wymienić główne parametry techniczne aktualnie
dostępnych na rynku systemów wizyjnych ze szczególnym zwróceniem uwagi na
rozdzielczość i parametr FPS, umie scharakteryzować typowe możliwości
i ograniczenia w zastosowaniu komercyjnych systemów wizyjnych

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 51% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.5 68% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 79% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 89% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0

95% z: Student umie syntetycznie przeanalizować postawione zadanie
technologiczne, wskazać jakich narzędzi należy użyć do realizacji,
z uwzględnieniem możliwości alternatywnych oraz dobrać wymagane
oprzyrządowanie systemu wizyjnego (np. oświetlacze)

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 -

Na ocenę 3.0 51% wymagań na ocenę 5,0
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Na ocenę 3.5 68% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 79% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 89% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0

95% z; Student umie zaprogramować aplikację komputerową dla wskazanego
systemu komercyjnego (z omawianych na zajęciach o funkcjonalności obejmującej
włączanie/wyłączanie systemu, transfer obrazu z kamery, wizualizację wyników
rozpoznawania, zliczanie wyników.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 W1 W2 W3 N2 N4 F3 F4

EK2 Cel 1 W4 W5 N1 N4 F4 P1

EK3 Cel 2 W4 W7 K1 K2
P1 N1 N3 F1 F2

EK4 Cel 2 K1 K2 P1 N1 N2 N3 F2 F4 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Alexander Hornberg (Red.) — Handbook of Machine and Computer Vision, Goppingen, 0, Willey

[2 ] Cognex — Materiały szkoleniowe, USA, 2022, Cognex

Literatura uzupełniająca

[1 ] Mark J. Price — C# 10 and .NET 6 Modern Cross-Platform Development, Gliwice, 0, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Janusz, Józef Pobożniak (kontakt: janusz.pobozniak@pk.edu.pl)
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Osoby prowadzące przedmiot

1 Mgr inż. Dorota Warzolek (kontakt: dorota.warzolek@pk.edu.pl)

2 Dr inż. Janusz Pobożniak (kontakt: janusz.pobozniak@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Strona 7/7


