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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie symboliczne

NAZWA PRZEDMIOTU

Symbolic programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM AIR oIN B8 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 7

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
7 9 0 0 0 9 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawami metod obliczenn numerycznych i symbolicznych na przyktadzie wybra-
nego pakietu obliczeniowego.

Cel 2 Zastosowanie wybranego pakietu obliczeii numerycznych i symbolicznych w inzynierskich obliczeniach ma-
tematycznych.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé podstawowych zagadnieri dotyczacych analizy matematycznej i algebry.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent opisuje mozliwo$ci omawianego pakietu obliczern numerycznych i symbolicznych oraz
wymienia jego zalety i ograniczenia w obliczeniach inzynierskich.

EK2 Wiedza Absolwent klasyfikuje narzedzia omawianego pakietu obliczeniowego oraz ocenia mozliwosci zastoso-
wania oprogramowania w podstawowych obliczeniach inzynierskich uwzgledniajac podstawy programowania,
algorytmy czy elementy analizy statystyczne;j.

EK3 Umiejetnosci Absolwent przygotowuje prosty program obliczeniowy w wybranym pakiecie obliczen rozwia-
zujacy podstawowe zagadnienia analizy matematycznej z uwzglednieniem podstaw programowania.

EK4 Umiejetnosci Absolwent tworzy program obliczeniowy w wybranym pakiecie obliczen rozwiazujacy po-
stawiony problem inzynierski uwzgledniajacy wizualizacje wynikow oraz prezentacje zastosowanych narzedzi
obliczeniowych w symulacji komputerowe;j.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 Wprowadzenie do wybranego pakietu obliczenn numerycznych i symbolicznych 1
W2 Podstawy obliczen matematycznych 1
W3 Elementy analizy matemetycznej 2
W4 Wizualizacja wynikow 2
W5 Podstawy programowania 2
W6 Elementy analizy statystycznej danych 1
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Podstawowe funkcje wybranego pakietu obliczeri numerycznych i symbolicznych 1
P2 Podstawy obliczei matematycznych 1
P3 Wybrane zagadnienia analizy matematycznej 4
P4 Analiza statystyczna danych 2
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P5 Wybrane zagadnienia programowania 1

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktad

N2 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 18
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5

Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 12
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny

F2 Kolokwium sprawdzajace

F3 Praktyczny sprawdzian umiejetnodci programowania w pakiecie Mathematica

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia z ocen formujacych
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywna ocena wszystkich elementéw oceny formujacej

‘W2 Obecnosé na zajeciach zgodnie z Regulaminem studiow na PK

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagain na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Sjcudent u.zyska% 60% punktow Z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego
pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.

NA OCENE 3.5 SFudent u.zyska% 70% punktow z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego
pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.

NA OCENE 4.0 SFudent u.zyska% 80% punktow z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego
pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal 90% punktoéw z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego

pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.

Absolwent opisuje mozliwo$ci omawianego pakietu obliczeniowego oraz wymienia
jego zalety 1 ograniczenia w obliczeniach inzynierskich, klasyfikuje narzedzia oraz
NA OCENE 5.0 ocenia mozliwosci zastosowania oprogramowania w podstawowych obliczeniach
inzynierskich uwzgledniajac podstawy programowania, algorytmy czy elementy
analizy statystycznej.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagai na ocene¢ 3.0

Student uzyskal 60% punktow z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego

Na .
OCENE 3.0 pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.
NA OCENE 3.5 Sjcudent u.zyska% 70% punktow Z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego
pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.
NA OCENE 4.0 SFudent u.zyska% 80% punktow z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego
pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.
NA OCENE 4.5 Student uzyskat 90% punktow z kolokwium zaliczeniowego obejmujacego

pierwszy i drugi efekt ksztalcenia.

Absolwent opisuje mozliwosci omawianego pakietu obliczeniowego oraz wymienia
jego zalety i ograniczenia w obliczeniach inzynierskich, klasyfikuje narzedzia oraz
NA OCENE 5.0 ocenia mozliwosci zastosowania oprogramowania w podstawowych obliczeniach
inzynierskich uwzgledniajac podstawy programowania, algorytmy czy elementy
analizy statystycznej.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0
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NA OCENE 3.0

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskal 60% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 3.5

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskat 70% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 4.0

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskat 80% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 4.5

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskal 90% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 5.0

Absolwent przygotowuje prosty program obliczeniowy w wybranym pakiecie
obliczen numerycznych i symbolicznych rozwiazujacy podstawowe zagadnienia
analizy matematycznej z uwzglednieniem podstaw programowania, tworzy
program obliczeniowy rozwiazujacy postawiony problem inzynierski
uwzgledniajacy wizualizacje wynikow oraz prezentacje zastosowanych narzedzi
obliczeniowych w symulacji komputerowe;.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0

NA OCENE 3.0

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskal 60% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 3.5

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskat 70% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 4.0

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskat 80% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 4.5

Student zrealizowal projekt indywidualny oraz uzyskal 90% punktow
z praktycznego sprawdzianu umiejetnosci obejmujacego trzeci i czwarty efekt
ksztalcenia.

NA OCENE 5.0

Absolwent przygotowuje prosty program obliczeniowy w wybranym pakiecie
obliczen numerycznych i symbolicznych rozwiazujacy podstawowe zagadnienia
analizy matematycznej z uwzglednieniem podstaw programowania, tworzy
program obliczeniowy rozwiazujacy postawiony problem inzynierski
uwzgledniajacy wizualizacje wynikoéw oraz prezentacje zastosowanych narzedzi
obliczeniowych w symulacji komputerowe;.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 Cel 1 W5 W6 N1 F2 P1
W1 W2 W3 W4
EK2 Cel 1 W5 W6 N1 F2 P1
EK3 Cel 2 P1 P2 P3 P4 P5 N2 F1 F3 P1
EK4 Cel 2 P1 P2 P3 P4 P5 N2 F1 F3 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | H. Glinski, R. Grzymkowski, A. Kapusta, D. Stota — Mathematica 8, , 2013, Pracownia Komputerowa
Jacka Skalmierskiego

[2 | A. Brozi — Scilab w przyktadach, Poznan, 2010, Nakom

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | M.L. Abell, J.P. Braselton — Mathematica by Example, , 2017, Elsevier
[2 | P. Gierycz, M. Huettner — Scilab w obliczeniach inzynierskich, , 2015, OWPW

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Adam Stawiarski (kontakt: adam.stawiarski@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Adam Stawiarski (kontakt: adam.stawiarski@pk.edu.pl)

2 dr hab. inz. prof. PK Marek Barski (kontakt: marek.barski@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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