POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci- blok A,Bez specjalnosci- blok B

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Inzynieria oprogramowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B12 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
4 15 0 0 15 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie zagadnien z zakresu przygotowania i prowadzenia procesu wytworczego oprogramowania

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Znajomosé jezyka programowania wysokiego poziomu oraz zagadnien programowania obiektowego

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna i rozumie zagadnienia inzynierii oprogramowania

EK2 Wiedza Student zna i rozumie modele i miary procesu wytworczego oraz oprogramowania.

EK3 Wiedza Student zna i rozumie zasady prowadzenia analizy wymagan, projektowania, testowania i pielegnacji

oprogramowania.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zastosowaé¢ poznane wiadomosci do planowania, tworzenia i testowania opro-

gramowania.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Harmonogramowanie. Szacowanie pracochtonnosci. Modelowanie funkcjonalnosci
K1 i struktury oprogramowania z uzyciem diagraméw przypadkow uzycia oraz klas. 15
Wzorce projektowe. Refaktoryzacja. Testowanie. Metryki kodu.
PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Omoéwienie tematu i zakresu projektu. Planowanie projektu. Analiza wymagail.
P1 Analiza ryzyka. Model analityczny, projekt architektury. Wybor jezyka 15
programowania, Srodowiska programistycznego i technologii wykonania.
Planowanie testowania. Wdrozenie i pielegnacja produktu informatycznego.
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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WYKEAD

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Podstawowe definicje i zagadnienia inzynierii oprogramowania. Modele

wymagan. Analiza i zarzadzanie ryzykiem. Modelowanie analityczne. Z
Testowanie oprogramowania. Zapewnienie jakosci oprogramowania.

Metody zaawansowane: inzynieria oprogramowania komponentowego, s
klient-serwer oraz aplikacji internetowych.

wytworczego oprogramowania. Miary procesu wytworczego i oprogramowania.
Planowanie przedsiewzie¢ programistycznych, harmonogramowanie. Analiza

Refaktoryzacja, wzorce projektowe. Inzynieria oprogramowania obiektowego.

procesu

asady

W1 projektowania oprogramowania. Projektowanie architektury i interfejsow. 15

ystemow

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady
N2 Cwiczenia laboratoryjne

N3 Cwiczenia projektowe

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 8
Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 45
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 18
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Odpowiedz ustna
F3 Test z zakresu wyktadu

F4 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny

P2 Srednia wazona ocen formujacych
WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Pozytywne oceny z laboratoriéw

W2 Pozytywna ocena z projektu

W3 Pozytywna ocena z egzaminu

‘W4 Obecnosc na min. 75% zaje¢ laboratoryjnych

W5 Obecnosc na min. 75% zaje¢ projektowych

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagai na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Student uzyskal 50% punktow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 3.5 Student uzyskal 60% punktow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 4.0 Student uzyskal 70% punktow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 4.5 Student uzyskal 85% punktow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 5.0 Ef)lrlggfat H}})é)vt‘;aﬁabezble;dnie wyjasnié¢ poznane zagadnienia inzynierii

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Student uzyskal 50% punktow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 3.5 Student uzyskal 60% punktéw wymaganych na ocene 5.0
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NA OCENE 4.0 Student uzyskal 70% punktow wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 4.5 Student uzyskal 85% punktow wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 5.0 StuEient potrafﬁ poprav/vnie Wymienié,.opisaé i wskazaé z’as’tosowanie pozn’anych
typow procesow wytworczych oraz miar oprogramowania i procesu wytworczego
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagai na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Student uzyskal 50% punktéw wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 3.5

Student uzyskal 60% punktow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 4.0

Student uzyskal 70% punktéow wymaganych na ocene 5.0

NA OCENE 4.5

Student uzyskal 85% punktéow wymaganych na ocene 5.0

Student potrafi poprawnie omoéwié rodzaje i sposoby wykonywania analizy
wymagan, sktadniki projektu oprogramowania, rodzaje i narzedzia stuzace do

NA OCENE 5.0 testowania oprogramowania oraz okresli¢ dziatania realizowane na etapie
pielegnacji oprogramowania
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0
NA OCENE 3.0 Student uzyskal 50% punktow wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 3.5 Student uzyskal 60% punktéw wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 4.0 Student uzyskal 70% punktéw wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 4.5 Student uzyskal 85% punktéw wymaganych na ocene 5.0
Student potrafi zastosowaé poznane wiadomosci do poprawnego i samodzielnego
NA OCENE 5.0 przeprowadzenia analizy wymagan, zaplanowania i stworzenia projektu

oprogramowania, zaplanowania i wykonania testow oprogramowania oraz
zaplanowania dzialan realizowanych na etapie pielegnacji oprogramowania

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 W23 F1 F2 F3 F4 P1
EK1 K1_W24 Cel 1 K1 P1 W1 N1 N2 N3 P2
K1 W23 F1 F2 F3 F4 P1
EK2 K1_W24 Cel 1 K1 P1 W1 N1 N2 N3 P2
K1 W23 F1 F2 F3 F4 P1
EK3 K1_ W24 Cel 1 K1 P1 W1 N1 N2 N3 P2
K1_U18
K1 U19
K1 U20 F1 F2 F3 F4 P1
EK4 K1_U21 Cel 1 K1 P1 W1 N1 N2 N3 P2
K1 _U24
K1_U26

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Pressman R. S. — Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, Warszawa, 2004, WNT

[2 | Sacha K. — Inzynieria oprogramowania, Warszawa, 2010, Wydawnictwo Naukowe PWN

LITERATURA UZUPELENIAJACA

[1 ] Laird L.M, Brennan M. C. — Software Measurement and Estimation: A Practical Approach., , 2006,
Willey-Interscience

[2 | Sommerville I. — Software engineering, , 2007, Pearson Education

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Andrzej Skowronek (kontakt: andrzej.skowronek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Andrzej Skowronek (kontakt: andrzej.skowronek@pk.edu.pl)

2 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: )
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13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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