POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci- blok A,Bez specjalnosci- blok B

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projektowanie 3-D i metody przyrostowe (rapid prototyping)

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoOD PRZEDMIOTU WM INFST oIS A30 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty ogoélne
LiczBA PUNKTOW ECTS 3.00
SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
4 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Cel przedmiotu 1 Poznanie technik projektowania 3D.

Cel 2 Cel przedmiotu 2 Poznanie zasad projektowania elementéw wykonywanych technikami przyrostowymi.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Efekt ksztalcenia 1 Absolwent zna i rozumie zagadnienia z zakresu informatyki w zakresie inzynier-
skim, pozwalajacym wykorzystywaé¢ oprogramowanie komputerowe w obszarze studiowanego kierunku.

EK2 Kompetencje spoleczne Efekt ksztalcenia 2 Absolwent jest gotow do ciagltego doksztalcania sie podno-
szenia kompetencji zawodowych i spotecznych, inspirowania swojego zespotu do poszukiwania aktualnych
rozwigzan technicznych, technologicznych i organizacyjnych w literaturze przedmiotu.

EK3 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 3 Absolwent potrafi graficznie przedstawié¢ projekt inzynierski z zakresu
konstrukcji maszyn i urzadzen lub analizy w zakresie inzynierii mechanicznej oraz odwzorowaé i wymiarowaé
elementy maszyn, z zastosowaniem komputerowego wspomagania.

EK4 Umiejetnosci Efekt ksztalcenia 4 Absolwent zna i rozumie metody i narzedzia informatyczne dla potrzeb
inzynierii mechanicznej.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Podstawy projektowania 3D: przyktady praktyczne 4
K2 Modelowanie 3D zorientowane na technologie wytwarzania przyrostowego: 4
przyktady
Struktury przestrzenne wykorzystywane w projektowaniu elementdw
K3 . i 4
wykonywanych w technikach przyrostowych: przyktady
K4 Praktyczne zastosowanie narzedzi optymalizacji topologiczne;j 3
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawy modelowania 3D 2
W2 Podstawowe operacje modelowania brytowego 3
W3 Metody wytwarzania przyrostowego 2
W4 Zasady modelowania elementéw wykonywanych w technice modelowania brylowego 2
W5 Rodzaje struktur przestrzennych wykorzystywanych w projektowaniu elementéow 3
wykonywanych metodami przyrostowymi
W6 Optymalizacja topologiczna 3
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 23
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 22
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 90
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Test

F2 Zadania z é¢wiczenia laboratoryjnego
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych

W3 Zaliczenie testu

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Zadania indywidualne
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student uzyskal nie wiecej niz 50% punktow z testu zaliczeniowego.

NA OCENE 3.0 Student uzyskal wiecej niz 50% punktow z testu zaliczeniowego do 60% wlacznie
NA OCENE 3.5 Student uzyskal wiecej niz 60% punktéw z testu zaliczeniowego do 70% wlacznie.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal wiecej niz 70% punktéw z testu zaliczeniowego do 80% wlacznie.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal wiecej niz 80% punktéw z testu zaliczeniowego do 90% wlacznie.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktéw z testu zaliczeniowego.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Student nie potrafi wyszukiwaé¢ informacji dotyczacych najbardziej aktualnych
NA OCENE 2.0 rozwiazan w zakresie technik projektowania 3D oraz metod wytwarzania
przyrostowego.

Student potrafi wyszukiwaé pojedyncze informacje dotyczace najbardziej

NA OCENE 3. . X - .
& 3.0 aktualnych rozwiazan w zakresie technik wytwarzania przyrostowego.

Student potrafi wyszukiwaé pojedyncze informacje dotyczace najbardziej
NA OCENE 3.5 aktualnych rozwiazan w zakresie technik projektowania 3D oraz metod
wytwarzania przyrostowego.

Student potrafi wyszukiwaé¢ dowolne informacje dotyczace najbardziej aktualnych
NA OCENE 4.0 rozwigzan w zakresie technik projektowania 3D oraz metod wytwarzania
przyrostowego.

Student potrafi wyszukiwaé¢ dowolne informacje z réznych zrédet dotyczace
NA OCENE 4.5 najbardziej aktualnych rozwiazan w zakresie technik projektowania 3D oraz
metod wytwarzania przyrostowego.

Student spelnia wymagania na ocene 4.5 oraz z wielu znalezionych rozwiazan

N4 ocENg 5.0 potrafi wybraé¢ najlepsze z punktu widzenia rozwiazywanego problemu.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student uzyskal ponizej 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych.

NA OCENE 3.0 Student uzyska.l wiecej niz 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 60% wlacznie.

NA OCENE 3.5 Student uzyska.I wiecej niz 60% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 70% wlacznie

NA OCENE 4.0 Student uzyska.l wiecej niz 70% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 80% wlacznie.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal wiecej niz 80% punktéow z zaliczen laboratoriow komputerowych,

do 90% wlacznie.
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NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych.
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student uzyskal ponizej 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych.

NA OCENE 3.0 Student uzyska.l wiecej niz 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 60% wlacznie.

NA OCENE 3.5 Student uzyska.l wiecej niz 60% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 70% wlacznie.

NA OCENE 4.0 Student uzyska.I wiecej niz 70% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 80% wlacznie.

NA OCENE 4.5 Student uzyska.l wiecej niz 80% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 90% wlacznie.

NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
K1 W04
EK1 _ Cel 1 Cel 2 W5 W6 N1 F1
W1 W2 W3 W4
K1 KO8
EK2 _ Cel 1 Cel 2 W5 W6 N1 F1
EK3 K1 W20 Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 K4 N2 F2
K1 K2 K3 K4
K1 U04
EK4 _ Cel 1 Cel 2 W1 W2 N2 F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J. Micallef — Beginning Design for 8D Printing, , 2015, Springer-Verlag Berlin and Heidelberg GmbH & Co.
KG

|2 | M. Leary — Design for Additive Manufacturing, , 2019, Elsevier
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Mariusz Domagala (kontakt: domagala@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Mariusz Domagata (kontakt: mariusz.domagala@pk.edu.pl)
2 dr inz. Dominik Kwiatkowski (kontakt: dominik.kwiatkowski@pk.edu.pl)

3 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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