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IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci- blok A,Bez specjalnosci- blok B

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Projekt zespolowy

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WM INFST oIS B23 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 56

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
5 0 0 0 0 30 0
6 0 0 0 0 30 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nabycie umiejetnosci z zakresu projektowania i budowy aplikacji w ramach matego lub $redniego zespotu
projektowego.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie kursu "Podstawy aplikacji internetowych"

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie metody projektowania i testowania oprogramowania, zwlaszcza aplikacji
internetowych w ramach maltego zespotu programistycznego.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi sformutowaé specyfikacje systemu informatycznego dla osiagniecia zadane-
go efektu w postaci programu lub bardziej ztozonego systemu informatycznego, a takze zaprojektowaé proces
produkcji tego systemu, dziatajac jako cztonek lub lider matego zespotu programistycznego.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi pracowa¢ w niewielkim programistycznym zespole projektowym, w tym
planowaé, zarzadzaé i weryfikowaé jego efektywnosé; dzialajac w ramach zespolu potrafi zaimplementowaé
zgodnie ze specyfikacja aplikacje o niewielkim lub $rednim stopniu ztozonosci.

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotow do wspolpracy w zespole programistycznym jako jego czlo-
nek albo lider grupy; potrafi inspirowa¢ innych cztonkéw zespotu do poszukiwania aktualnych rozwiazan tech-
nicznych i technologicznych w ramach rozwiazywanego zagadnienia programistycznego w warunkach szybko
postepujacego rozwoju informatyki.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Podziat na zespoty projektowe, wybor lidera zespotu. Wyboér tematyki projektow.

P1 s . B . 5
Okreslenie podziatu zadan w ramach zespoltu projektowego.
Opracowanie specyfikacji projektu: zalozenn wstepnych, w tym przeprowadzenie

P2 analizy dostepnych technologii, narzedzi, jezykoéw programowania, srodowisk, 10
bibliotek, baz danych. Okreslenie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych dla
realizowanego projektu.
Analiza wymaganych funkcjonalnosci, zdefiniowanie przypadkow uzycia,

P3 przygotowanie odpowiednich diagramoéw, rozpisanie scenariuszy. Zaprojektowanie 15

bazy danych. Przygotowanie innych niezbednych rodzajow diagraméw.
Opracowanie dokumentacji projektu.

Przydzielenie dokumentacji dla poszczegélnych zespotéw, zapoznanie sie
P4 z dokumentacja i opracowanie recenzji otrzymanej dokumentacji przez kazdy 5
z zespolow

Ostateczny wybor technologii i jezykéw programowania dla aplikacji, wybor
P5 konkretnego systemu bazodanowego, praca nad implementacja bazy danych 10
i projektem wygladu interfejsu uzytkownika

Implementacja wszystkich niezbednych funkcjonalnosci aplikacji w wybranym
srodowisku, tacznie z przygotowaniem i przeprowadzeniem procesu testowania.
Praca wg wybranej metodologii, np. w trybie iteracyjunym. Przygotowanie

i przeprowadzenie prezentacji dzialania gotowej aplikacji.

P6 15
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia projektowe
N2 Praca w grupach
N3 Dyskusja

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 0
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
Prace w ramach grupy projektowej: (1) wykonanie projektu - 20 godz. (2) 60
implementacja aplikacji - 40 godz.

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena specyfikacji.

F2 Ocena projektu.

F3 Ocena implementacji.

F4 Ocena prezentacji.

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Semestr V: $rednia wazona ocen za specyfikacje i projekt

P2 Semestr VI: srednia wazona ocen za implementacje i prezentacje.
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé¢ w terminach wyznaczonych przez prowadzacych.
W2 Przygotowanie specyfikacji, projektu, implementacji, prezentacji.
W3 Zaprezentowanie dzialania gotowej aplikacji.

W4 Udokumentowanie czynnego udziatlu na kazdym etapie realizacji projektu w ramach swojego zespotu.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student zna i rozumie mniej niz 5 z 9 zagadnien wymaganych na ocene 5.0
NaA OCENE 3.0 Student zna i rozumie 5 z 9 zagadnien wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 3.5 Student zna i rozumie 6 z 9 zagadnieri wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 4.0 Student zna i rozumie 7 z 9 zagadnien wymaganych na ocene 5.0
NA OCENE 4.5 Student zna i rozumie 8 z 9 zagadnien wymaganych na ocene 5.0

Student zna i rozumie metodyki projektowania oraz diagramy: (1) metode
kaskadowa, (2) Prince2, (3) metodyke zwinnag, (4) diagramy perspektywy
NA OCENE 5.0 przypadkow uzycia, (5) diagramy perspektywy logicznej, (6) diagramy
perspektywy procesowej, (7) diagramy perspektywy implementacyjnej, (8)
diagramy perspektywy wdrozeniowej, (9) diagramy baz danych typu ERD.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student spelnia mniej niz 5 z 9 wymagan na ocene 5.0.
NA OCENE 3.0 Student spelnia 5 z 9 wymagari na ocene 5.0.
NA OCENE 3.5 Student spetnia 6 z 9 wymagan na ocene 5.0.
NA OCENE 4.0 Student spelnia 7 z 9 wymagan na ocene 5.0.
NA OCENE 4.5 Student spetnia 8 z 9 wymagan na ocene 5.0.

Student potrafi zastosowaé w praktyce projektowej metodyki projektowania oraz
diagramy: (1) metode kaskadowa, (2) Prince2, (3) metodyke zwinna, (4) diagramy
NA OCENE 5.0 perspektywy przypadkow uzycia, (5) diagramy perspektywy logicznej, (6)
diagramy perspektywy procesowej, (7) diagramy perspektywy implementacyjnej,
(8) diagramy perspektywy wdrozeniowej, (9) diagramy baz danych typu ERD.

EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student spelnia mniej niz 5 z 9 wymagan na ocene 5.0.

NaA OCENE 3.0 Student spetnia 5 z 9 wymagan na ocene 5.0.
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NA OCENE 3.5 Student spetnia 6 z 9 wymagar na ocene 5.0.
NA OCENE 4.0 Student spetnia 7 z 9 wymagan na ocene 5.0.
NA OCENE 4.5 Student spetnia 8 z 9 wymagan na ocene 5.0.
Student potrafi zaimplementowaé aplikacje, w tym: (1) dobra¢ srodowiska
programowania, (2) dobra¢ jezyki programowania, (3) dobra¢ niezbedne
NA OCENE 5.0 biblioteki, (4) napisa¢ kod zrodtowy zgodnie z wybrana metodyka

i paradygmatem programowania, (5) napisa¢ testy jednostkowe, (6) wykonaé
testy jednostkowe, (7) zoptymalizowaé kod, (8) unika¢ tworzenia kodu
nadmiarowego, (9) przygotowaé prezentacje dzialania gotowej aplikacji.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0

Student spelnia mniej niz 3 z 9 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 3.0 Student spelnia co najmniej 3 z 9 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 3.5 Student spelnia co najmniej 4 z 9 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 4.0 Student spelnia co najmniej 5 z 9 wymagan na ocene 5.0.

NA OCENE 4.5 Student spelnia co najmniej 7 z 9 wymagan na ocene 5.0.
Student potrafi: (1) wykona¢ pojedyncze zadanie dotyczace tworzenia diagramow
projektowych, (2) zaproponowaé alternatywne rozwiazanie do wykonania
pojedynczego zadania projektowego, (3) zaproponowaé wlasne rozwiazanie
dotyczace tworzenia diagramow projektowych, (4) wykonaé¢ pojedyncze zadanie

NA OCENE 5.0 dotyczace budowy kodu aplikacji, (5) zaproponowaé alternatywne rozwiazanie do

wykonania pojedynczego zadania programistycznego, (6) zaproponowac wlasne
zadania programistyczne, (7) przydzieli¢ pojedyncze zadania innym czlonkom
zespolu, (8) podzielié caly zakres fazy projektowej na zadania dla poszczegolnych
cztonkow zespotu, (9) podzieli¢ caly zakres fazy implementacyjnej na zadania dla
poszczegdlnych czltonkéw zespotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K1 W24 Cel 1 P1 P2 P3 P4P5 N1 N2 N3 F1 F2 F3 F4 P1
P6 P2
K1 U18 P1 P2 P3 P4P5 F1 F2 F3 F4 P1
EK2 K1_U19 Cel 1 P6 N1 N2 N3 P2
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK3 K1 U23 Cel 1 P1 P2 P3 P4 P5 N1 N2 N3 F1 F2 F3 F4 P1
P6 P2
R1_KO01 P1 P2 P3 P4 P5 F1 F2 F3 F4 P1
EK4 K1 KO3 Cel 1 P6 N1 N2 N3 P2
K1_ KO8

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Stanistawa Szejko — Metody wytwarzania oprogramowania, Warszawa, 2002, MIKOM
[2 | Mariusz Trzaska — Modelowanie i implementacja systeméw informatycznych, Warszawa, 2008, PJWSTK

[3 | Jeff Sutherland; J.J. Sutherland — Scrum: The Art of Doing Twice the Work in Half the Time, USA,
2014, Currency

LITERATURA DODATKOWA

[1 | Mariusz Flasiniski — Zarzadzanie projektami informatycznymi, Warszawa, 2006, PWN

[2 | Greg Horine — Project Management Absolute Beginner’s Guide, USA, 2017, Que Publishing; 4th edition

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. Grzegorz, Mariusz Filo (kontakt: filo@mech.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Dominik Kwiatkowski (kontakt: dkwiatkowski@pk.edu.pl)
2 mgr inz. Joanna Fabis-Domagala (kontakt: fabis@mech.pk.edu.pl)
3 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: )

4 pracownicy Wydzialu Mechanicznego Politechniki Krakowskiej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Strona 6/7



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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