POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Informatyka Stosowana Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: S
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Bez specjalnosci- blok A

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Testowanie aplikacji

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WM INFST oIS CB5 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe-bloki wybieralne
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 7

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
7 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zdobycie wiedzy dotyczacej metod i narzedzi testowania aplikacji.

Kod archiwizacji:



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie metody projektowania i testowania systemow informatycznych.

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi opracowaé¢ prezentacje, raport lub sprawozdanie z wynikow badan oraz
z rozwiazywania problemu inzynierskiego.

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury przedmiotu shuzace do rozwiazywania
probleméw inzynierskich zaréwno w jezyku polskim jak i obcym, wyciagaé¢ wnioski z zasobow informacji
zgromadzonych z réznych zrédel, dokonywaé oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji oraz wyciagaé
wnioski i formulowaé uzasadnione opinie.

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotéow do inspirowania swojego zespolu do poszukiwania najbar-
dziej aktualnych rozwigzan, brania czynnego udziatlu w szybko postepujacym rozwoju informatyki.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKELAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
w1 Wprowadzenie do zagadnienn zwiazanych z testowaniem aplikacji, terminologia. 3
w2 Testowanie aplikacji mobilnych i webowych. Rodzaje i charakterystyka testow. 2
W3 Testowanie funkcjonalne. 2
W4 Testowanie niefunkcjonalne. 2
W5 Testowanie dostepnosci. 2
W6 Automatyzacja testéw aplikacji, narzedzia wspomagajace prace zespotu testowego. 2
W7 Zarzadzanie testowaniem. 2

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Testowanie funkcjonalne. 4
K2 Testowanie niefunkcjonalne. 4
K3 Testy uzytecznosci, heurystyki Nielsena. 3
K4 Testowanie dostepnosci aplikacji. 2
K5 Zarzadzanie procesem testowania. 2
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5

Opracowanie wynikow 11

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Test

F2 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie testu

W2 Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych

KRYTERIA OCENY
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EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student uzyskal nie wiecej niz 50% punktow z testu zaliczeniowego.
NA OCENE 3.0 Student uzyskal wiecej niz 50% punktow z testu do 60% wiacznie.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal wiecej niz 60% punktow z testu do 70% wiacznie.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal wiecej niz 70% punktéw z testu do 80% wlacznie.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal wiecej niz 80% punktéw z testu do 90% wlacznie.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktéw z testu.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student uzyskal ponizej 50% punktéw z zaliczen laboratoriow komputerowych.
NA OCENE 3.0 Student uzyska.l wiecej niz 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 60% wlacznie.
NA OCENE 3.5 Student uzyska'l wiecej niz 60% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 70% wtacznie.
NA OCENE 4.0 Student uzyska.l wiecej niz 70% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 80% wlacznie.
NA OCENE 4.5 Student uzyska.l wiecej niz 80% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 90% wlacznie.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktéow z zaliczen laboratoriow komputerowych.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktéw z zaliczen laboratoriow komputerowych.
NA OCENE 3.0 Student uzyskall wiecej niz 50% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 60% wlacznie.
NA OCENE 3.5 Student uzyska'l wiecej niz 60% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 70% wtacznie.
NA OCENE 4.0 Student uzyska.l wiecej niz 70% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 80% wlacznie.
NA OCENE 4.5 Student uzyska.l wiecej niz 80% punktow z zaliczen laboratoriow komputerowych,
do 90% wlacznie.
NA OCENE 5.0 Student uzyskal wiecej niz 90% punktéow z zaliczen laboratoriow komputerowych.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi wyszukiwaé¢ informacji dotyczacych aktualnych rozwigzan

w zakresie metod i narzedzi testowania aplikacji.
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Student potrafi wyszukiwa¢ wybrane informacje dotyczace aktualnych rozwiazan
NA OCENE 3.0 . . . . o

w zakresie metod i narzedzi testowania aplikacji.

Student potrafi wyszukiwaé i zastosowaé informacje dotyczace aktualnych
NA OCENE 3.5 . i . . . . o

rozwiazan w zakresie metod i narzedzi testowania aplikacji.

Student potrafi wyszukiwaé i zastosowaé¢ dowolne informacje dotyczace
NA OCENE 4.0 LU . . . . .

aktualnych rozwiazan w zakresie metod i narzedzi testowania aplikacji.
NA OCENE 4.5 Stu.den‘.c. potrafi wyszukiwaé, interpretowaé i zaplanowaé proces testowania

aplikacji.
NA OCENE 5.0 Student potrafi zarzadza¢ procesem testowania aplikacji.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
K1 W24
EK1 _ Cel 1 W5 W6 W7 N1 F1
EK2 K1 U03 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5 N2 F2
EK3 K1_Uo01 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5 N2 F2
EK4 K1 KO8 Cel 1 K1 K2 K3 K4 K5 N2 F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | D. Knott — . Hands-On Mobile App Testing: A Guide For Mobile Testers And Anyone Involved In The
Mobile App Business, , 2015, Addison-Wesley Professional

[2 | J. Nielsen, R. Budiu — Funkcjonalnosé aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i UI, , 2013, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Joanna, Grazyna Fabis-Domagala (kontakt: fabis@mech.pk.edu.pl)
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OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Joanna Fabis-Domagata (kontakt: joanna.fabis-domagala@pk.edu.pl)

2 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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