
Politechnika Krakowska
im. Tadeusza Kościuszki

Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2023/2024

Wydział Mechaniczny

Kierunek studiów: Informatyka Stosowana Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: stacjonarne Kod kierunku: S

Stopień studiów: I

Specjalności: Bez specjalności- blok A,Bez specjalności- blok B

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Rendering i animacja

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM INFST oIS B19 23/24

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 5

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

5 15 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejętności z zakresu renderingu i animacji.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna pojęcia związane z modelowaniem sceny 3D oraz procesem renderingu.

EK2 Wiedza Student zna pojęcia związane z tworzeniem animacji.

EK3 Umiejętności Student samodzielnie potrafi wykonać scenę 3D i ją wyrenderować.

EK4 Umiejętności Student samodzielnie potrafi wykonać scenariusz animacji i ją wykonać.

6 Treści programowe

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Zajęcia organizacyjne i BHP. Nauka obsługi programów do tworzenia animacji 2D
i 3D, oraz edytowania animacji. 15

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Zajęcia organizacyjne i BHP. Historia animacji. Tworzenie scenariusza. Storyboard
w procesie animacji. Oświetlenie i kompozycja w animacji. Tekstury i mapy
w kontekście animacji 3D. Techniki i trendy w animacji.

15

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 4

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 19

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 7

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obecność na zajęciach laboratoryjnych

W2 Pozytywne oceny z laboratoriów

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0
Student nawet w podstawowym zakresie nie zna pojęć związanych
z modelowaniem sceny 3D oraz procesem renderingu.

Na ocenę 3.0
Student w bardzo ogólnym zakresie orientuje się w pojęciach związanych
z modelowaniem sceny 3D oraz procesem renderingu.
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Na ocenę 3.5
Student w podstawowym zakresie zna pojęcia związane z modelowaniem sceny
3D oraz procesem renderingu.

Na ocenę 4.0
Student w znaczącym zakresie zna pojęcia związane z modelowaniem sceny 3D
oraz procesem renderingu.

Na ocenę 4.5
Student w znaczącym zakresie zna szersze pojęcia związane z modelowaniem
sceny 3D oraz procesem renderingu.

Na ocenę 5.0
Student w pełnym zakresie zna zawansowane pojęcia związane z modelowaniem
sceny 3D oraz procesem renderingu.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0
Student nawet w podstawowym zakresie nie zna pojęć związanych z tworzeniem
animacji.

Na ocenę 3.0 Student w ogólnym zakresie zna pojęcia związane z tworzeniem animacji.

Na ocenę 3.5 Student w podstawowym zakresie zna pojęcia związane z tworzeniem animacji.

Na ocenę 4.0 Student w znaczącym zakresie zna pojęcia związane z tworzeniem animacji.

Na ocenę 4.5
Student w znaczącym zakresie zna szersze pojęcia związane z tworzeniem
animacji.

Na ocenę 5.0
Student w pełnym zakresie zna zaawansowane i złożone pojęcia związane
z tworzeniem animacji.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi potrafi samodzielnie wykonać prostej sceny 3D ani jej
wyrenderować.

Na ocenę 3.0
Student potrafi z pomocą prowadzącego wykonać prostą scenę 3D i ją
wyrenderować.

Na ocenę 3.5 Student potrafi samodzielnie wykonać dość prostą scenę 3D i ją wyrenderować.

Na ocenę 4.0 Student potrafi samodzielnie wykonać prostą scenę 3D i ją wyrenderować.

Na ocenę 4.5
Student potrafi samodzielnie wykonać dość złożoną i dopracowaną scenę 3D i ją
wyrenderować.

Na ocenę 5.0
Student potrafi samodzielnie wykonać złożoną i dopracowaną scenę 3D i ją
wyrenderować.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi samodzielnie wykonać prosty scenariusz animacji i ją
wykonać.

Na ocenę 3.0
Student z pomocą prowadzącego potrafi wykonać prosty scenariusz animacji i ją
wykonać.
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Na ocenę 3.5
Student samodzielnie potrafi w podstawowym zakresie wykonać prosty scenariusz
animacji i ją wykonać.

Na ocenę 4.0 Student samodzielnie potrafi wykonać prosty scenariusz animacji i ją wykonać.

Na ocenę 4.5
Student samodzielnie potrafi wykonać dość złożony scenariusz animacji i ją
wykonać.

Na ocenę 5.0
Student samodzielnie potrafi wykonać złożony i przemyślany scenariusz animacji
i ją wykonać.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 K1_K07 Cel 1 K1 W1 N1 N2 F1 P1

EK2 K1_K07 Cel 1 K1 W1 N1 N2 F1 P1

EK3 K1_K07 Cel 1 K1 W1 N1 N2 F1 P1

EK4 K1_K07 Cel 1 K1 W1 N1 N2 F1 P1

11 Wykaz literatury

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

mgr Elżbieta Kocyłowska (kontakt: elzbieta.kocylowska@mech.pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr sztuki Elżbieta Kocyłowska-Górecka (kontakt: elzbieta.kocylowska@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Strona 5/6



Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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