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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Metody symulacyjne w procesach budowlanych

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIL BUD olIS D12 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
2 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat sposobéw modelowania i symulacji proceséw budowla-
nych i ich mozliwosci zastosowania w praktyce inzynierskiej wraz z przedstawieniem konkretnych przyktadow.

Cel 2 Przygotowanie studentéw do modelowania procesow w budownictwie i ich analize z zastosowaniem metod
symulacyjnych wraz z wykorzystaniem do tego celu odpowiednich programéw komputerowych.

Kod archiwizacji: DF818F40
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Cel 3 Przygotowanie studentéw do prowadzenia badan naukowych obejmujacych modelowanie i analize z zastoso-
waniem metod symulacyjnych réznych proceséw w budownictwie.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Matematyka oraz podstawowa znajomo$é rachunku prawdopodobienistwa i statystyki.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student identyfikuje podstawowe modele i metody symulacji proceséw budowlanych.
EK2 Umiejetnosci Student potrafi zbudowaé¢ model symulacyjny procesu budowlanego.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi opracowaé¢ dane wejsciowe oraz dokonaé¢ analizy modelu procesu budowlanego
metoda symulacji.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi zinterpretowa¢ wyniki otrzymane z analizy metodami symulacji
procesow budowlanych i zaprezentowaé je osobom zainteresowanym (osoby te moga nie by¢ specjalistami od
symulacji) otrzymane rezultaty w sposéb dla nich zrozumialy.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Omowienie podstawowych funkcji wybranego programu komputerowego 5
wspomagajacego symulacje

K2 Opracowanie symulacji przyktadowego procesu w ramach dynamiki systemow DS 3
(ang. System Dynamics)

K3 Opracowanie symulacji przyktadowego procesu w ramach metody symulacji 6
dyskretnej DES (ang. Discrete Event Simulation)

K4 Opracowanie symulacji przyktadowego procesu w ramach modelowania i symulacji 4
wieloagentowej ABMS (ang. Agent Based Modeling and Simulation)

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Podstawowe zalozenia, definicje i klasyfikacja metod symulacyjnych stosowanych

W1 o . § 2
do modelowania i analizy proceséw budowlanych

W2 Symulacja z zastosowaniem metody Monte Carlo w analizie wybranych probleméw 4
w budownictwie

W3 Podstawy teoretyczne metody dynamiki systemoéw DS (ang. System Dynamics) 2
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WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Metody symulacji dyskretnej DES (ang. Discrete Event Simulation) oraz
W4 . . . . L 4
przyktady ich zastosowania w planowaniu i analizie przedsiewzie¢ budowlanych
Modelowanie i symulacja wieloagentowa ABMS (ang. Agent Based Modeling and
W5 Simulation) oraz przyklady jej zastosowania w planowaniu i analizie przedsiewzieé 3
budowlanych

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Zadania tablicowe

N3 Dyskusja

N4 Konsultacje

N5 Prezentacje multimedialne

N6 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 6
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 2

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 60
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00
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9 SPOSOBY OCENY

OCENA FORMUJACA

F1 Test z wyktadow

F2 Kolokwium z laboratoriéw komputerowych

F3 Egzamin pisemny

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena zaliczeniowa z wykladow i laboratoriow komputerowych jest srednia wazona (wagi: 0,6 dla oceny z wy-
ktadu oraz 0,4 dla oceny z laboratoriéw komputerowych)

P2 Ocena podsumowujaca jest $redniag wazong oceny zaliczeniowej z wykladow i laboratoriow komputerowych oraz
oceny z egzaminu pisemnego (wagi: 0,6 dla oceny z egzaminu pisemnego, 0,4 dla oceny zaliczeniowej z wyktadu
oraz laboratoriow komputerowych)

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Do egzaminu dopuszczeni zostana studenci, ktorzy uzyskajag zaliczenie z laboratoriéw komputerowych oraz
zaliczenie z wyktadow.

‘W2 Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z wyktadéw i laboratoriéw komputerowych
oraz z egzaminu pisemnego

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Efll(li(ie;ill; 1il(;l:zrkllt.yﬁkuje podstawowe modele i metody symulacji proceséw
NA OCENE 3.5 X
NA OCENE 4.0 X
NA OCENE 4.5 X
NA OCENE 5.0 X
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 Student potrafi zbudowa¢ model symulacyjny procesu budowlanego.
NA OCENE 3.5 X
NA OCENE 4.0 X
NA OCENE 4.5 X
NA OCENE 5.0 X
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EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 X

NA OCENE 3.0 Student potrafi opracowaé dar.l.e wejsSciowe oraz dokonaé analizy modelu procesu
budowlanego metoda symulacji.

NA OCENE 3.5 X

NA OCENE 4.0 X

NA OCENE 4.5 X

NA OCENE 5.0 X

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 X
Student potrafi zinterpretowa¢ wyniki otrzymane z analizy metodami symulacji
procesow budowlanych i zaprezentowaé je osobom zainteresowanym (osoby te

NA OCENE 3.0 . , L . .. . .
moga nie by¢ specjalistami od symulacji) otrzymane rezultaty w sposob dla nich
zrozumialy.

NA OCENE 3.5 X

NA OCENE 4.0 X

NA OCENE 4.5 X

NA OCENE 5.0 X

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 Cel 3 wl w2 w3 w4 wH | N2 N3 N4 N5 N6 F1P1
Cel 1 Cel 2 k1l k2 k3 k4 wl N1 N2 N3 N4 N5
EK2 Cel 3 w2 w3 w4 wh N6 F1F2 Pl
Cel 1 Cel 2 k1l k2 k3 k4 wl N1 N2 N3 N4 N5
EK3 Cel 3 w2 w3 w4 wh N6 F1F2 P1
Cel 1 Cel 2 k1l k2 k3 k4 wl N1 N2 N3 N4 N5
ER4 Cel 3 w2 w3 w4 wb N6 FLF2P1
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] E. Ignasiak — Badania operacyjne, Warszawa, 2001, PWE
[2 | K. M. Jaworski — Metodologia projektowania realizacji budowy, Warszawa, 2009, PWN

[3 | B. Mielczarek — Modelowanie symulacyjne w zarzedzaniu - Symulacja dyskretna, Wroctaw, 2009, OWPW

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Grzegorz Sladowski (kontakt: gsladowski@izwbit.pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Grzegorz Sladowski (kontakt: grzegorz.sladowski@pk.edu.pl)
2 dr inz. Bartlomiej Szewczyk (kontakt: bartlomiej.szewczyk@pk.edu.pl)

3 mgr inz. Bartlomiej Sroka (kontakt: bartlomiej.sroka@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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