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obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024
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Specjalnosci: Bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Grafika inzynierska i systemy multimedialne

NAZWA PRZEDMIOTU

Engineering graphics and multimedia systems
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIL TRA oIN B11 23/24

KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe

LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 2

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

) LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
2 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z aktualnym stanem rozwoju technik multimedialnych i ich matematycznymi, fizycz-
nymi i technicznymi podstawami. Zapoznanie studentéw z mozliwo$ciami zastosowan technik multimedialnych
w komunikacji spotecznej, nauce i technice

Cel 2 Zapoznanie studentéow z nowoczesnymi technikami projektowania w CAD, mozliwosciami systeméw CAD,
ich biznesowym znaczeniem i mozliwo$ciami zastosowan w transporcie

Kod archiwizacji: BO2E68E3
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Cel 3 Praktyczna nauka korzystania z oprogramowania CAD 2D do prac projektowych, komunikacji technicznej
i spotecznej, projektowania infrastruktury transportowe;j

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 W zakresie technik multimedialnych: - znajomo$¢ podstawowych pojeé¢ i terminéw informatycznych - znajomosé
arytmetyki binarnej w zakresie podstawowym

2 W zakresie systemow CAD - postugiwanie sie komputerem osobistym na platformie Windows - znajomo$c¢ ele-
mentarnych zasad rysunku technicznego

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Kompetencje spoleczne Absolwent nabierze umiejetnosé efektywnego komunikowania sie zawodowego i spo-
tecznego w zespotach dziedzinowych jak réwniez w zespotach interdyscyplinarnych.

EK2 Wiedza Absolwent bedzie znal podstawy technik multimedialnych i ich znaczenia w transporcie. Pozna ter-
minologie specyficzna dla technik multimedialnych, ich podstawy teoretyczne (fizyka, fizjologia, psychologia)
i rozwiazania techniczne zwiazane z zastosowaniem technik multimedialnych.

EK3 Wiedza Student zapozna sie z aktualnym stanem rozwoju technik CAD, bedzie swiadomy roli technologii
CAD w praktyce inzynierskiej, zwlaszcza w obszarze transportu. Pozna wymagania stawiane oprogramowaniu
CAD i zasadom jego uzycia, bedzie potrafit wyrazi¢ graficznie zagadnienia zw. z projektowaniem systemow
komunikacyjnych.

EK4 Umiejetnosci Student bedzie si¢ swobodnie postugiwal oprogramowaniem CAD na poziomie 2D, bedzie
$wiadomy roéznic podejécia CAD 1 klasycznych technik rysunku technicznego. Bedzie potrafil uzywaé techno-
logii CAD jako narzedzia w komunikacji technicznej i spotecznej, wykorzysta¢ go do modelowania zagadnien
transportowych.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp . h
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wprowadzenie do oprogramowania CAD, metodyka pracy, interface uzytkownika
w programie AutoCAD. Podstawowa terminologia CAD. Autodesk Students
Community. Podstawowe narzedzia rysunkowe 2D. Linia, okrag. Rysowanie

K1 precyzyjne z uzyciem siatki, skoku, trybu orto, wspotrzednych kartezjanskich 3
i biegunowych. Narzedzia rysunkowe i wspdlrzedne w trybie wprowadzania
biegunowego. Polecenie Zoom. Konfiguracja ustawien siatki, skoku, orto,
wprowadzania dynamicznego.

Rysowanie z uzyciem trybow lokalizacji i $ledzenia lokalizacji. Sledzenie
biegunowe, relacja stycznosci w poleceniach rysunkowych. Polecenie Wielokat,
Punkt, Zmierz, Podziel. Zaawansowane narzedzia rysunkowe 2D: Polilinia, Splajn.
Opisywanie rysunkow. Wymiarowanie, kreskowanie, tekst jedno- i wielowierszowy.
Definiowanie/modyfikacja stylow tekstu, wymiarowania, kreskowania. Polecenie
Kopiuj.

K2
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

K3

Wybor obiektow i listy selekeji. Modyfikacja obiektow przez palete Wiasciwosci

i polecenia Przesuni, Kopiuj, Lustro. Polecenie Elipsa. Obwiednie i regiony.
Badanie podstawowych cech geometrycznych (pole, dtugosé, kat, promieri) za
pomoca polecenia Zmierzgeom. Szyk prostokatny kotowy. Polecenie Utnij/Wydtuz.
Luk. Zaokraglanie i fazowanie obiektow.

K4

Polecenie Przerwij/Przerwij w punkcie/Dotacz. Edycja wymiarow za pomoca
palety Wtasciwosci. Szerokosé i rodzaj linii. Warstwy. Menedzer warstw, tworzenie,
modyfikowanie, zarzadzanie.

K5

Bloki, wstawianie, zarzadzanie, tworzenie, modyfikacja. Paleta Design Center.
Skalowanie. Odnosniki zewnetrzne, wstawiania, zarzadzanie. Uklady, rzutnie, skala
rzutni. Drukarki i plotery, konfiguracja i menedzer ustawien strony. Tabelki
rysunkowe. Wydruki.

WYKEAD

Lp

TEMATYKA ZAJEC
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

Wprowadzenie do technik multimedialnych. Historia rozwoju, cechy i definicje.
Systemy liniowe i nieliniowe. Spoteczne i kulturowe uwarunkowania rozwoju

i zastosowania technik multimedialnych. Podstawowe pojecia, definicje, historia
rozwoju technik multimedialnych.

Cyfrowy obraz. Przestrzenie barw, system percepcji wizualnej cztowieka,
digitalizacja obrazu, sprzet i oprogramowanie do rejestracji i przetwarzania obrazu.
Formaty i algorytmy obrobki, zastosowania w nauce i technice, w tym

w transporcie.

Cyfrowy dzwiek. Podstawowe wiadomosci o fizyce fali akustycznej. Ludzkie ucho
i modelowanie stuchu (modele fizjologiczny, psychoakustyczny

i mieszane). Probkowanie dzwigku, twierdzenie Nyquista i o zliczaniu, systemy
cyfrowej modulacji dzwieku, ptyta CD, kompresja stratna i bezstratna, kodeki

i kontenery multimedialne. Format MP3.

Cyfrowe wideo. Podstawowe wiadomosci o rejestracji sygnalu wideo i zwiazane

z tym pojecia. Kompresja MPEG. Systemy kodowania koloru, telewizja DVB-T,
High Definition, 3D. System HDCP. Telekonferencje. Kodeki wideo i najwazniejsze
typu plikow.

Multimedialny internet. Podstawy sieci komputerowych i protokot TCP/IP.
Schematy adresow IP, ver. 4 i 6. Historia rozwoju sieci World Wide Web i nowe
technologie: Web 2.0, Symantic Web, Internet-2. Media strumieniowe, transfer
w sieciach pakietowych, protokét RTCP, multicasting. Zastosowania do
telekonferencji, telefonii internetowej, radia i telewizji internetowych,

w monitoringu i logistyce, systeméw e-learning. Praca grupowa, zawodowe
spolecznosci internetowe. Zagadnienia prawne, ochrona wtasnosci intelektualnej
i praw autorskich, ochrona tozsamosci. System DRM. Test zaliczeniowy.
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 Prezentacje multimedialne
N3 Konsultacje

N4 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 100
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt indywidualny
F2 Test

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Obecnosé¢ na zajeciach

W2 Pozytywne zaliczenie wszystkich efektoéw ksztalcenia
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Podstawowa wspotpraca z cztonkami grupy w ramach zajeé. Udziat w dyskusjach

NA OCENE 3.0 .
i pracy grupy
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 B
NA OCENE 3.0 W tescie uzyskal ilo$¢ punktow wskazujaca, ze opanowal ok. 50-60% materiatu
z zakresu EK2
EFEKT KSZTALCENIA 3
Opanowal i zna narzedzia i procedury CAD na tyle, ze potrafi samodzielnie
NA OCENE 3.0 rozpoczaé rysunek i zrealizowaé postawione zadania w stopniu dostatecznym. Ma

wiedze pozwalajaca pracowaé¢ w systemach CAD, ale pewne jej braki przekladaja
sie na nieefektywna prace, a w konsekwencji btedy i usterki w rysunkach

EFEKT KSZTALCENIA 4

Student ma bazowe umiejetnosci w wykorzystani CAD, radzi sobie

z podstawowymi narzedziami CAD, ale ma problemy w zastosowaniu technik
NA OCENE 3.0 bardziej zaawansowanych lub ztozonych. Rysunki utworzone przez studenta
zawieraja zwykle pewne bledy i niedokladnosci, a problemy rozwiazuje nie

z pomoca prezentowanych narzedzi, tylko recznie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 Cel 1 Cel 2 k1l wl wb N1 N2 N4 F1 F2
EK2 Cel 1 wl w2 w3 w4 wh N1 N2 N3 F2 P1
EK3 Cel 2 k1 k2 k3 k4 k5 N3 N4 F1P1
EK4 Cel 3 k1 k2 k3 k4 k5 N2 N3 N4 F1P1
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[3 | Autodesk AutoCAD — Przewodnik uzytkownika AutoCAD 2012, Zasoby internetowe, 2020, Autodesk Inc.
[4 | Packer, R. and K. Jordan — Multimedia: From Wagner to Virtual Reality, New York, 2001, Norton

[5 | Burnett R., Brunstrom A., Nilsson A.G — Perspectives on Multimedia Communication, Media and
Information Technology, Padstow, 2003, Wiley&Sons

[6 | Kirn P — Real World Digital Audio: profesjonalne techniki produkcji dzwieku, Gliwice, 2007, Wydawnictwo
Helion

[7 | K.F.Ibrahim — Newnes Guide to Television & Video Technology, Oxford, 2007, Newnes
[8 | C. Wootton — A practical Guide to Video and Audio Compression, Burlington, 2005, Focal Press

[9 | Stephen Weinstein — The Multimedia Internet, New York, 2005, Springer

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Gérska Renata, Wyktad multimedialny z geometrii wykreslnej, www.elf.pk.edu.pl

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Jacek Magiera (kontakt: jacek.magiera@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 Dr inz. Jacek Magiera (kontakt: plmagier@cyf-kr.edu.pl)

2 Dr inz. Irena Jaworska (kontakt: irena@l5.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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