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KARTA PRZEDMIOTU

Wydziat Inzynierii Materiatowej i Fizyki

Kierunek studiéw: Inzynieria Materiatowa

Forma sudiéw: stacjonarne

Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Technologie druku 3D

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Profil: Ogolnoakademicki

Kod kierunku: IM

NAZWA PRZEDMIOTU

Informatyka techniczna

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

Technical computer science

KoD PRZEDMIOTU

WIMIF IM oIS D2 23/24

KATEGORIA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalno$ciowe

LiczBA PUNKTOW ECTS

3.00

SEMESTRY

5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM

SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
5 15 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Nauka obshugi komputera i dzialania systemu operacyjnego.

Cel 2 Przeglad roznych zagadnien i dziedzin zwigzanych z programowaniem

Cel 3 Programowanie w jezyku C#

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

KOMPETENCJI

1 Podstawowa umiejetnos$é obstugi komputera i systemu operacyjnego Windows

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Absolwent zna i rozumie podstawowe pojecia zwigzane ze srodowiskiem Microsoft Visual Studio

EK2 Umiejetnosci Absolwent potrafi tworzyé¢ programy komputerowe w jezyku C+#

EK3 Umiejetnosci Absolwent potrafi prawidtowo stosowaé¢ dostepne funkcjonalnosci srodowiska Visual Studio

w aspekcie konkretnych probleméw programistycznych

EK4 Kompetencje spoleczne Absolwent jest gotow do: dokonywania samooceny wlasnych kompetencji w zakre-
sie tworzenia programéw komputerowych, wyznaczania kierunkéw wtasnego rozwoju i ksztalcenia w w/w za-
kresie, poniewaz rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania sie zawodowego i rozwoju osobistego

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wi Przedstawienie elementow funkcjonalnych srodowiska Microsoft Visual Studio 2

W2 Omoéwienie podstawowych elementow dotyczacych programowania w jezyku C# 3

W3 Przedstawienie zagadnienn dotyczacych programowania rownolegtego w Visual 4
Studio

W4 Przedstawienie zagadnienn dotyczacych operacji na obrazach 4

W5 Przedstawienie zagadnienn dotyczacych komunikacji poprzez sie¢ internetowsa, 2

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Omoéwienie podstawowych elementow dotyczacych programowania w jezyku C+# -

K1 deklaracja zmiennych, typy danych, petle, metody matematyczne klasy Math, 8
tworzenie funkcji, przeciazenie funkcji, wyjatki, obiekty, tablice, listy, LINQ
(Language-Integrated Query)

Przedstawienie zagadnienn dotyczacych programowania rownolegtego w Visual

K2 Studio - watki, metody: Parallel.For, Parallel.ForEach, Parallel.Invoke, obstuga 6
wyjatkow w watkach, sekcja krytyczna, obliczenia z wykorzystaniem
wielowatkowosci, PLINQ (Parallel LINQ)
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LABORATORIUM KOMPUTEROWE

TEMATYKA ZAJEC

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH

LiczBA
GODZIN

obstuga plikéw (wezytywanie, zapisywanie), operacje na pikselach (np.
redukcja szumu, rozmycie, skala szarosci), paleta RGB

K3

Przedstawienie zagadnienn dotyczacych operacji na obrazach - metody rysujacego,

algorytmy:

K4

TCP

Przedstawienie zagadnienn dotyczacych komunikacji poprzez sie¢ internetowsa,

- gniazdo (socket), protokoty TCP i UDP, tworzenie czatu na podstawie protokotu
UDP, tworzenie programu do rysowania przez sie¢ na podstawie protokotu UDP,
tworzenie wlasnego serwera WWW wykonujacego obliczenia w oparciu o protokot

10

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Prezentacje multimedialne
N3 Cwiczenia laboratoryjne
N4 Praca w grupach

N5 Dyskusja

N6 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 45
Konsultacje przedmiotowe 0
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 4

SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 64
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 3.00
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9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Kolokwia

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen na podstawie przyjetego i podanego do informacji publicznej algorytmu

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Dopuszczalna jedna nieobecnosé na obowigzkowych formach zajec

W2 Pozytywna ocena podsumowujaca

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Wiedza niewystarczajaca na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

NA OCENE 3.5 Posiada 70% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej ocena
podsumowujaca.

NA OCENE 4.0 Posiada 80% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej ocena
podsumowujaca.

NA OCENE 4.5 Posiada 90% wiedzy opartej na treSciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

NA OCENE 5.0 Posiada 100% wiedzy opartej na tre$ciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Wiedza niewystarczajaca na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

NA OCENE 3.5 Posiada 70% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

NA OCENE 4.0 Posiada 80% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej ocena
podsumowujaca.

NA OCENE 4.5 Posiada 90% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej ocena
podsumowujaca.
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Posiada 100% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej oceng

NA OCENE 5.0 .

podsumowujaca.
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Wiedza niewystarczajaca na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Posiada 60% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej ocena
podsumowujaca.

NA OCENE 3.5 Posiada 70% wiedzy opartej na treSciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

NA OCENE 4.0 Posiada 80% wiedzy opartej na tredciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

NA OCENE 4.5 Posiada 90% wiedzy opartej na tresciach programowych, zweryfikowanej ocena
podsumowujaca.

NA OCENE 5.0 Posiada 100% wiedzy opartej na treSciach programowych, zweryfikowanej oceng
podsumowujaca.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia warunkéw okreslonych dla oceny 3.0

NA OCENE 3.0 Student potrafi w ‘sposob ety:cz‘ny pracowaé w zespole, odnosi¢ si¢ w sposob
kulturalny do wspotpracownikow.

NA OCENE 3.5 Na oceng 53.0 + .StuiienF potrafi dokonaé¢ poprawnej oceny etycznej tworzonych
przez siebie projektow informatycznych.

NA OCENE 4.0 Na ocene Z.’>.5 -+ Student potrafi z pokora odnies¢ sie do uwag innych os6b wobec
jego dziel informatycznych.

NA OCENE 4.5 Na oceng 1.1.0 -+ Student poFraﬁ z poko’ra o<-:'ln1e.sc sie do uwag innych os6b wobec
jego dziel informatycznych i wyciagnaé wnioski.

NA OCENE 5.0 Na ocene 4.5 4+ Student potrafi dokonaé¢ samooceny wlasnych kompetencji

w zakresie systeméw bazodanowych i wyznaczy¢ kierunki wlasnego rozwoju.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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PRZYJMUJE DO REALIZACJI

(data i podpisy osob prowadzacych przedmiot)

P Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
EK1 K1 W04 Cel 1 Cel 2 W5 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 N5 F1 2 P1
Cel 3 N6
K4
W1 W2 W3 W4
EK92 K1_UPO1 Cel 1 Cel 2 W5 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1
Cel 3 N6
K4
W1 W2 W3 W4
EK3 K1_UPO1 Cel 1 Cel 2 W5 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1
Cel 3 N6
K4
W1 W2 W3 W4
K1_Ko01 Cel 1 Cel 2 N1 N2 N3 N4 N5
EK4 K1_ K03 Cel 3 W5 K1 K2 K3 NG F1 F2 P1
K4
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[6 | Microsoft — Manual C#, , 2023,
12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE
mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: aniewiarowski@pk.edu.pl)
OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT
1 mgr inz. Artur Niewiarowski (kontakt: artur.niewiarowski@pk.edu.pl)
13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI
(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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