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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2023/2024

Wydział Inżynierii Elektrycznej i Komputerowej
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Forma sudiów: niestacjonarne Kod kierunku: IwIK

Stopień studiów: I

Specjalności: bez specjalności

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Przetwarzanie równoległe i rozproszone

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIEiK INFOR_W_INZ_KOMP oIN PS13 23/24

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 5.00

Semestry 6

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykłady Ćwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty

6 15 0 0 0 25 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Poznanie modeli i algorytmów przetwarzania równoległego i rozproszonego

Cel 2 Umiejętność projektowania i implementacji aplikacji rozproszonej.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Wiedza na temat budowy architektury systemów komputerowych, systemów operacyjnych, inżynierii oprogramo-
wania. Umiejętność pisania programów.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Modele i algorytmy obliczeń równoległych i rozproszonych.

EK2 Umiejętności Projektowanie i implementacja aplikacji rozproszonych.

EK3 Umiejętności Symulacje obliczeń równoległych.

EK4 Kompetencje społeczne Praca w grupie. Dokształcanie się.

6 Treści programowe

Projekty

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1 Projekt i implementacja aplikacji o cechach rozproszonych i/lub równoległych. 5

P2 Implementacja projektu, symulacje i badania projektu w systemie rozproszonym. 20

Wykłady

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Modele systemów przetwarzania równoległego, charakterystyki programu
równoległego, przykłady systemów równoległych. Cechy charakterystyczne
architektury sprzętowej i systemów operacyjnych do przetwarzania równoległego.

5

W2
Modele systemów przetwarzania rozproszonego, operacje komunikacyjne, topologia
przetwarzania rozproszonego, właściwości przetwarzania rozproszonego,
charakterystyki algorytmów rozproszonych.

5

W3
Metakomputer, grid i chmura obliczeniowa. Projektowanie aplikacji rozproszonych.
Podstawy środowiska pvm. Pisanie aplikacji rozproszonej w środowisku pvm. 5

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia projektowe
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 40

Konsultacje przedmiotowe 30

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 15

Opracowanie wyników 15

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 135

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt zespołowy

Ocena podsumowująca

P1 Ocena z projektu zespołowego.

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Zaliczenie zadania projektowego na ocenę minimum 3.0

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie zna modeli i algorytmów obliczeń równoległych i rozproszonych.

Na ocenę 3.0 Student zna różnicę między współbieżnością a równoległością obliczeń.

Na ocenę 3.5
Student zna różnicę między współbieżnością a równoległością obliczeń. Potrafi
sklasyfikować systemy rozproszone.
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Na ocenę 4.0
Student zna różnicę między współbieżnością a równoległością obliczeń. Potrafi
sklasyfikować systemy rozproszone. Zna podstawowe architektury systemów
rozproszonych.

Na ocenę 4.5
Student zna różnicę między współbieżnością a równoległością obliczeń. Potrafi
sklasyfikować systemy rozproszone. Zna podstawowe modele obliczeń
równoległych.

Na ocenę 5.0
Student zna różnicę między współbieżnością a równoległością obliczeń. Potrafi
sklasyfikować systemy rozproszone. Zna podstawowe architektury systemów
rozproszonych i modele obliczeń dla systemów rozproszonych i równoległych.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi projektować aplikacji rozproszonych.

Na ocenę 3.0 Student potrafi zaprojektować aplikację rozproszoną.

Na ocenę 3.5 Student potrafi zaprojektować i zaimplementować prostą aplikację rozproszoną.

Na ocenę 4.0
Student potrafi zaprojektować i zaimplementować aplikację rozproszoną
w oparciu o najpopularniejsze modele obliczeń.

Na ocenę 4.5
Student zna model systemu rozproszonego do jego syntezy. Potrafi przedstawić
zalety i wady rozproszoności obliczeń.

Na ocenę 5.0

Student zna model systemu rozproszonego do jego syntezy. Potrafi przedstawić
zalety i wady rozproszoności obliczeń. Potrafi zaprojektować i zaimplementować
aplikację rozproszoną w oparciu o najpopularniejsze modele obliczeń. Potrafi
przetestować opracowane rozwiązanie i zaprezentować otrzymane wyniki.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi przeprowadzić symulacji opracowanego rozwiązania.

Na ocenę 3.0 Student potrafi przeprowadzić symulację opracowanego rozwiązania.

Na ocenę 3.5
Student potrafi przeprowadzić symulację opracowanego rozwiązania i opracować
wyniki symulacji.

Na ocenę 4.0
Student potrafi przeprowadzić symulację opracowanego rozwiązania, opracować
wyniki symulacji i je zaprezentować.

Na ocenę 4.5
Student potrafi na podstawie symulacji oraz otrzymanych wyników wyciągnąć
wnioski co do jakości opracowanego rozwiązania.

Na ocenę 5.0
Student potrafi na podstawie symulacji oraz otrzymanych wyników wyciągnąć
wnioski co do jakości opracowanego rozwiązania i zaproponować ulepszenia.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi pracować w grupie.

Na ocenę 3.0
Student terminowo wykonuje przydzielone zadania, nie konsultuje swoich
wyników z grupą.
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Na ocenę 3.5
Student terminowo wykonuje przydzielone zadania, konsultuje swoje wyniki
i stanowisko z grupą.

Na ocenę 4.0
Student ma umiejętność znalezienia w literaturze rozwiązań sygnalizowanych
problemów.

Na ocenę 4.5
Student terminowo wykonuje przydzielone zadania, konsultuje swoje wyniki
i stanowisko z grupą, pomaga innym, ma umiejętność znalezienia w literaturze
rozwiązań sygnalizowanych problemów.

Na ocenę 5.0 Student wzorowo pracuje w grupie, kieruje pracami zespołu.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 K_W23 Cel 1 P1 P2 W1 W2
W3 N1 N2 F1 P1

EK2 K_U11 K_U12 Cel 2 P1 P2 W1 W2
W3 N1 N2 F1 P1

EK3 K_U11 K_U12 Cel 2 P1 P2 W1 W2
W3 N1 N2 F1 P1

EK4 K_K01 K_K03 Cel 2 P1 P2 W1 W2
W3 N1 N2 F1 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] J. Błażewicz, K. Ecker, B. Plateau, D. Trystam — Handbook on Parallel and Distributed Processing,
Berlin, 2000, Springer

[2 ] T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein — Wprowadzenie do algorytmów, Warszawa, 2007, WNT

[3 ] Paweł Czarnul — Parallel Programing for Modern High Performance Computing Systems, , 2018, CRC Press

Literatura uzupełniająca

[1 ] J. Nabrzycki, J. Schopf, J. Węglarz — Grid Resource Management: State-of-the Art and Future Trends,
Boston, 2003, Kluwer
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12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Sławomir Bąk (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Sławomir Bąk (kontakt: slawomir.bak@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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