POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2023/2024

Wydziat Inzynierii Elektrycznej i Komputerowe;j

Kierunek studiéw: Informatyka w Inzynierii Komputerowej Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: lwlK
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: bez specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Przetwarzanie rownolegle i rozproszone

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIN PS13 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00
SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
6 15 0 0 0 25 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie modeli i algorytmoéw przetwarzania rownoleglego i rozproszonego

Cel 2 Umiejetno$¢ projektowania i implementacji aplikacji rozproszonej.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Wiedza na temat budowy architektury systeméw komputerowych, systeméw operacyjnych, inzynierii oprogramo-
wania. Umiejetnosé pisania programow.
5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Modele i algorytmy obliczent réwnolegtych i rozproszonych.
EK2 Umiejetnosci Projektowanie i implementacja aplikacji rozproszonych.
EK3 Umiejetnosci Symulacje obliczen réwnolegtych.

EK4 Kompetencje spoleczne Praca w grupie. Doksztalcanie sie.

6 TRESCI PROGRAMOWE

PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Projekt i implementacja aplikacji o cechach rozproszonych i/lub réwnolegtych. 5
P2 Implementacja projektu, symulacje i badania projektu w systemie rozproszonym. 20
WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Modele systeméw przetwarzania réwnoleglego, charakterystyki programu
w1 réwnoleglego, przykltady systemoéw réwnoleglych. Cechy charakterystyczne 5
architektury sprzetowej i systeméw operacyjnych do przetwarzania rownolegltego.

Modele systemow przetwarzania rozproszonego, operacje komunikacyjne, topologia
W2 przetwarzania rozproszonego, wlasciwosci przetwarzania rozproszonego, 5
charakterystyki algorytméw rozproszonych.

Metakomputer, grid i chmura obliczeniowa. Projektowanie aplikacji rozproszonych.
Podstawy srodowiska pvm. Pisanie aplikacji rozproszonej w srodowisku pvm.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Cwiczenia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 40
Konsultacje przedmiotowe 30
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 15
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 35
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 135
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena z projektu zespolowego.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie zadania projektowego na ocene minimum 3.0

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie zna modeli i algorytméw obliczen rownoleglych i rozproszonych.

NA OCENE 3.0 Student zna réznice miedzy wspotbieznoscig a réwnoleglosdcia obliczen.

NA OCENE 3.5 Student zna }réiniceg miedzy wspoélbieznoscia a rownolegloscia obliczen. Potrafi
sklasyfikowaé¢ systemy rozproszone.
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Student zna roznice miedzy wspotbieznoscia a rownolegloscig obliczen. Potrafi

NA OCENE 4.0 sklasyfikowaé systemy rozproszone. Zna podstawowe architektury systemow
rozproszonych.
Student zna roznice miedzy wspotbieznoscia a rownolegloscig obliczen. Potrafi
NA OCENE 4.5 sklasyfikowaé systemy rozproszone. Zna podstawowe modele obliczeri
rownolegtych.
Student zna roznice miedzy wspotbieznoscia a rownolegloscig obliczen. Potrafi
NA OCENE 5.0 sklasyfikowaé systemy rozproszone. Zna podstawowe architektury systemow
rozproszonych i modele obliczeri dla systeméw rozproszonych i réwnoleglych.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi projektowaé aplikacji rozproszonych.
NA OCENE 3.0 Student potrafi zaprojektowaé aplikacje rozproszona.
NA OCENE 3.5 Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé prosta aplikacje rozproszona.
NA OCENE 4.0 Student-potraﬁ. zaprOJekFo.\zvac i zalmplem.ento,wac aplikacje rozproszong,
w oparciu o najpopularniejsze modele obliczer.
NA OCENE 4.5 Studen.t zna model system}u.rozp.rosz)onego do jego syntezy. Potrafi przedstawié¢
zalety i wady rozproszonosci obliczerl.
Student zna model systemu rozproszonego do jego syntezy. Potrafi przedstawic¢
NA OCENE 5.0 zalety 1 wady rozproszonosci obliczen. Potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé
ko aplikacje rozproszona w oparciu o najpopularniejsze modele obliczeri. Potrafi
przetestowaé opracowane rozwiazanie i zaprezentowaé otrzymane wyniki.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi przeprowadzi¢ symulacji opracowanego rozwigzania.
Na OCENE 3.0 Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje opracowanego rozwiazania.
Student potrafi przeprowadzi¢ symulacje opracowanego rozwiazania i opracowaé
NA OCENE 3.5 o ..
wyniki symulacji.
NA OCENE 4.0 Stud:er'lt potraﬁ'pl.rz'eprowadzm symPlaCJQ opracowanego rozwiazania, opracowaé
wyniki symulacji i je zaprezentowac.
NA OCENE 4.5 Student potrafi na podstawie symulacji oraz otrzymanych wynikéw wyciagnaé
& whnioski co do jakosci opracowanego rozwigzania.
NA OCENE 5.0 Student potrafi na podstawie symulacji oraz otrzymanych wynikéw wyciagnaé
k. wnioski co do jakosci opracowanego rozwigzania i zaproponowaé ulepszenia.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Student nie potrafi pracowaé¢ w grupie.
NA OCENE 3.0 Student terminowo wykonuje przydzielone zadania, nie konsultuje swoich

wynikéw z grupa.
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Student terminowo wykonuje przydzielone zadania, konsultuje swoje wyniki

NA OCENE 3. . .
OCENE 3.5 i stanowisko z grupa.

Student ma umiejetnosé znalezienia w literaturze rozwigzan sygnalizowanych

NA OCENE 4.0 probleméw.

Student terminowo wykonuje przydzielone zadania, konsultuje swoje wyniki
NA OCENE 4.5 i stanowisko z grupa, pomaga innym, ma umiejetnosé znalezienia w literaturze
rozwiazan sygnalizowanych problemoéw.

NA OCENE 5.0 Student wzorowo pracuje w grupie, kieruje pracami zespotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
EK1 K W23 Cel 1 P1 PQWV;” w2 N1 N2 F1 P1
EK2 K_Ull K_UI12 Cel 2 Pl PQWVgl w2 N1 N2 F1 P1
EK3 K_Ull1 K_U12 Cel 2 Pl PQWV;H w2 N1 N2 F1P1
EK4 K K01 K_KO03 Cel 2 Pl PQWV;H W2 N1 N2 F1P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J. Blazewicz, K. Ecker, B. Plateau, D. Trystam — Handbook on Parallel and Distributed Processing,
Berlin, 2000, Springer

[2 ] T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein — Wprowadzenie do algorytmdéw, Warszawa, 2007, WNT

[3 | Pawel Czarnul — Parallel Programing for Modern High Performance Computing Systems, , 2018, CRC Press

LITERATURA UZUPEELNIAJACA

[1 | J. Nabrzycki, J. Schopf, J. Weglarz — Grid Resource Management: State-of-the Art and Future Trends,
Boston, 2003, Kluwer
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12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Stawomir Bak (kontakt: slawomir.bak@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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