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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy Internetu Rzeczy

NAZWA PRZEDMIOTU

Intruduction to Internet of Things
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIS PS10 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00
SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
6 15 0 0 30 20 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie podstawowych zagadnien z zakresu Internetu Rzeczy.
Cel 2 Nabycie umiejetnosci konfiguracji urzadzen Internetu Rzeczy.

Cel 3 Poznanie technologii komunikacji z urzadzeniami Internetu Rzeczy.

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé systeméw mikroprocesorowych.

2 Umiejetnosé programowania w jezykach niskopoziomowych i obiektowych.

3 Znajomosé podstawowych zagadnien sieci komputerowych.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Znajomo$¢ wybranych rozwigzan Internetu Rzeczy.

EK2 Wiedza Znajomo$¢ wybranych metod odczytow urzadzen Internetu Rzeczy.

EK3 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ konstruowania i programowania urzadzen Internetu Rzeczy.
EK4 Umiejetnosci Umiejetnosé¢ analizy danych z aplikacji Internetu Rzeczy.

EK5 Kompetencje spoleczne Znajomosé roli i znaczenia Internetu Rzeczy w przedsiebiorstwie, gospodarce
i spoteczenstwie.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K Zaprogramowania mikrokontrolera w aplikacji IoT do przesytania danych 8
1 pomiarowych (uktady Raspberry PI, Arduino lub podobne).
K2 Zastosowanie stosu protokotéw na bazie TCP/IP do komunikacji urzadzenia IoT A
z Internetem.
K3 Wizualizacja danych pomiarowych po stronie serwera (Node-Red lub podobne). 8
K4 Implementacja bezprzewodowej transmisji komunikujacej beacony IoT z siecia 6
Internet (IQRF, LORA lub podobne).
K5 Wzajemna komunikacja beaconéw Internetu Rzeczy w celu budowy sieci typu 4
mesh.
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Indywidualny projekt bazujacy na przyktadach z zajeé laboratoryjnych integrujacy
P1 20
komponenty Internetu Rzeczy (IoT).
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WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Zalozenia Internetu Rzeczy (IoT). Przeglad stosowanych rozwiazan technicznych

w1 o s 2
w aplikacjach IoT.

W2 Beacony jako podstawowe elementy IoT. Opis konfiguracji przyktadowego 4
urzadzenia (uktady Raspberry PI, Arduino lub podobne).
Zestawienie protokotéw komunikacji przewodowej oraz bezprzewodowej do odczytu

w3 . . L 4
urzadzen Internetu Rzeczy. Analiza przyktadowych rozwigzan.

W4 Rozwiazania analizy danych pomiarowych. Implementacja przyktadowych 5
rozwigzan.
Praktyczne wykorzystanie rozwiazan Internetu Rzeczy w aplikacjach. Smart

W5 o o . . . 3
Cloud, inteligentny dom, inteligentne miasta, zastosowania przemystowe itp.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyklady

N2 Konsultcje

N3 Cwiczenia laboratoryjne

N4 Zajecia projektowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 65
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 8

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 153
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00
9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA
F1 Cwiczenia praktyczne
F2 Projekt
F3 Test
OCENA PODSUMOWUJACA
P1 Srednia wazona ocen formujacych
KRYTERIA OCENY
EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci podstawowych rozwiazan Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.0 Znajomo$é podstawowych rozwiazan Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.5 Znajomosé réznorodnych rozwigzan Internetu Rzeczy.
NA OCENE 4.0 Znajomo$é roznorodnych rozwigzan Internetu Rzeczy z przyktadami zastosowan.
NA OCENE 4.5 Zn.aJomosc rozno/rgdnych rozvvladzan. Int.ernetu Rzeczy oraz wiedza jak
zaimplementowaé je w prostych aplikacjach.

Strona 4/7




Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

Znajomo$é réznorodnych rozwiazan Internetu Rzeczy oraz wiedza jak

NA OCENE 5. . . . o
OCENE 5.0 zaimplementowaé je w ztozonych aplikacjach.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci metod odczytéw urzadzen Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.0 Podstawowa znajomosé metod odczytow urzadzen Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.5 Znajomo$é réznorodnych metod odczytéow urzadzen Internetu Rzeczy.
NA OCENE 4.0 Znajomosé ro'znorodnych /metod odczytow urzadzen Internetu Rzeczy
z przykladami zastosowari.
Znajomosé réoznorodnych metod odczytow urzadzen Internetu Rzeczy oraz
NA OCENE 4.5 . . . . .
wiedza jak zaimplementowaé je w prostych aplikacjach.
Znajomo$é réznorodnych metod odczytow urzadzen Internetu Rzeczy oraz
NA OCENE 5.0 . . . . . o
wiedza jak zaimplementowaé je w zlozonych aplikacjach.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci konstruowania i programowania urzadzen Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé programowania prostych urzadzen Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé programowania zlozonych urzadzen Internetu Rzeczy.
Umiejetnosé programowania zlozonych urzadzen Internetu Rzeczy oraz
Na oceNg 4.0 znajomosé podstaw konstrukeji uktadéw IoT.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé konstruowania i programowania ztozonych urzadzen Internetu
Rzeczy w rozbudowanych aplikacjach.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé konstruowania i programowania zlozonych urzadzen Internetu
Rzeczy w kompleksowych aplikacjach.
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci analizy danych z aplikacji Internetu Rzeczy.
NA OCENE 3.0 Umiejetnosci analizy podstawowych danych z przyktadowej aplikacji Internetu
Rzeczy.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosci analizy danych z przykladowej aplikacji Internetu Rzeczy.
NA OCENE 4.0 Umiejetnosci analizy ztozonych danych z przykladowej aplikacji Internetu Rzeczy.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosci analizy podstawowych danych z wlasnej aplikacji Internetu Rzeczy.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosci analizy ztozonych danych z wlasnej aplikacji Internetu Rzeczy.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 Brak znajomosci roli i znaczenia Internetu Rzeczy w przedsiebiorstwie,

gospodarce i spoleczeristwie.
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Podstawowa znajomosé roli IoT gospodarce i spoteczenstwie bez podania

NA OCENE 3. . .
OCENE 3.0 przykladéw w przedsiebiorstwie.
Podstawowa znajomosé roli IoT w gospodarce i spoteczenistwie na bazie
NA OCENE 3.5 . B D .
pojedynczych przykladéw w przedsiebiorstwie.
NA OCENE 4.0 Znajomo$é roli IoT w gospodarce i spoleczenstwie na bazie pojedynczych

przyktadéw w przedsiebiorstwie.

Podstawowa znajomosé roli IoT w gospodarce i spoteczenistwie na bazie licznych

NA OCENE 4.5 przyktadéw w przedsigbiorstwie.

Biegta znajomosé roli i znaczenia loT w gospodarce i spoteczenistwie z podaniem

NA OCENE 5.0 licznych przykladéw w przedsi¢biorstwie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT h CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 W1 W2
K W05 K W21
EK1 _ _ Cel 1 Cel 3 W3 W4 W5 N1 N3 F2 F3
EK2 K WISK W22 | Cel1Cel3 | "1 Wévzv?’ Wi N1 Fl F2 F3
EK3 K_U20 Cel 2 Cel 3 K1 K2 K3 K4 N2 N3 N4 F1 F2
K5 P1
EK4 K Ul K U18 Cel 2 Cel 3 K1 ii I;i’ K4 N3 N4 F1 F2 F3
EK5 K K05 Cel 1 W1 N1 F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Marcin Sikorski — Internet rzeczy, Warszawa, 2020, Wydawnictwo Naukowe PWN

[2 | Dominique Guinard, Vlad Trifa — Internet rzeczy: budowa sieci z wykorzystaniem technologii webowych
i Raspberry Pi, Gliwice, 2017, Helion
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LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] The Internet of Things — Samuel Greengard, Cambridge (USA), 2015, MIT

|2 | Alessandro Bassi — Enabling Things to Talk, Basel (Szwajcaria), 2013, Springer

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Pawel Krol (kontakt: pawel.krol@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Pawet Krol (kontakt: pawel .krol@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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