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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie w jezyku Phyton

NAZWA PRZEDMIOTU

Python programmin
W JEZYKU ANGIELSKIM y prog 8

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W INZ KOMP oIS PK24 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 1

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 30 0 0 45 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Poznanie skladni jezyka Python, podstawowych typoéw danych i instrukcji sterujacych. Nabycie umiejet-
nosci projektowania i implementacji programéw w jezyku Python. Poznanie podstaw programowania i pro-
stych probleméw algorytmicznych. Umiejetno$é wykorzystania zaawansowanych typéw danych jezyka Python.
Umiejetnosé wykorzystania jezyka Python w paradygmacie programowania obiektowego.

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnosé pracy w srodowisku Windows/Linux

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna metodyke projektowania i pisania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
Python

EK2 Wiedza Student zna sktadnie jezyka Python, typowe i zaawansowanych struktur danych oraz proste zagad-
nienia algorytmiczne.

EK3 Kompetencje spoleczne Student potrafi wlasciwie strukturyzowaé program komputerowy i rozwija umie-
jetnosé pracy grupowej.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi rozwija¢ oprogramowanie w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku
Python

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Wprowadzenie do algorytmiki, programowania i jezyka Python. Omoéwienie
Wi wymagan. Sktadnia jezyka Python, instrukcje sterujace, typowe struktur danych 6
tego jezyka i operacje na nich. Zagniezdzone struktury danych.

Funkcje i jej argumenty, argumenty domniemane, wywotanie z argumentami
W2 nazwanymi. Dekoratory i generatory. Moduty i pakiety. Metody zwiazane 4
z funkcjami.

W3 Dobre i zte praktyki programistyczne. Omowienie najczestszych bledow. 2

Wstep do programowania obiektowego. Pojecie klasy, instancji, dziedziczenia
i hermetyzacji danych. Zasady zasiegu zmiennych. Obiekty klas i metod. Zmienne

W4 obiektow (instancji) i zmienne klas. Przeladowanie operatorow. Dziedziczenie 6
i klasy abstrakcyjne.
Operacje na plikach tekstowych i binarnych. Obstuga wyjatkow. Wyjatki rzucane
W5 . . o I 6
przez uzytkownika. Transakcyjnosé operacji plikowych.
W6 Tworzenie i zastosowanie iteratoréw w tym w ztozonych strukturach danych. 4
W7 Testy jednostkowe. Typowanie ala statyczne. 2
LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Srodowisko programistyczne. Podstawy sktadni jezyka Python. 4
Zastosowanie instrukcji sterujacych w prostych programach z wezytywaniem

K2 L . . 6
danych.Proste zagadnienia z wykorzystaniem list.
Funkcja i jej argumenty, argumenty domniemane. Podstawowe moduty i pakiety,

K3 funkcje wbudowane. Rekurencja. Metody zwigzane z funkcjami. Dekoratory 11
i generatory.

K4 Kolokwium. 2
Programowanie obiektowe. Pojecie klasy, instancji, dziedziczenia i hermetyzacji

K5 Lo . . L . 8
danych. Dziedziczenie. Zmienne obiektéw i klas, zasieg nazw.

K6 Obstuga btedow i wyjatkow. Wyjatki definiowane przez uzytkownika. Obstuga 8
plikow.

K7 Testy jednostkowe. Typowanie ala statyczne. Wybrane biblioteki jezyka Python. 3

K8 Kolokwium. 3

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady

N2 Laboratoria komputerowe
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 75
Konsultacje przedmiotowe 15
Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 25
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 160
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium 1
F2 Kolokwium 2

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona z ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

‘W1 Obecnosé na zajeciach laboratoryjnych i zaliczenie przynajmniej na ocene 3,0 obu kolokwidw.

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Ponizej 50% punktow uzyskanych za posiadang wied

z¢ 1 umiejetnosci dotyczace

Python.

NA OCENE 2.0 metodyki projektowania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
Python.
0Od 50% punktow uzyskanych za posiadang wiedze i umiejetnosci dotyczace
NA OCENE 3.0 metodyki projektowania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
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Na

OCENE 3.5

0Od 60% punktow uzyskanych za posiadang wiedze 1 umiejetnosci dotyczace
metodyki projektowania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
Python.

Na

OCENE 4.0

Od 70% punktow uzyskanych za posiadang wiedze i umiejetnosci dotyczace
metodyki projektowania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
Python.

Na

OCENE 4.5

Od 80% punktow uzyskanych za posiadang wiedze 1 umiejetnosci dotyczace
metodyki projektowania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
Python.

Na

OCENE 5.0

Od 90% punktéw uzyskanych za posiadang wiedze i umiejetnosci dotyczace
metodyki projektowania programéw w paradygmacie obiektowym w jezyku
Python.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Ponizej 50% punktow uzyskanych za posiadang wiedze i umiejetnosci
zastosowania skladni jezyka Python oraz typowych i zaawansowanych struktur
danych oraz prostych zagadnien algorytmicznych.

Na

OCENE 3.0

Od 50% punktow uzyskanych za posiadang wiedze 1 umiejetnosci zastosowania
sktadni jezyka Python oraz typowych i zaawansowanych struktur danych oraz
prostych zagadnien algorytmicznych.

Na

OCENE 3.5

0Od 60% punktow uzyskanych za posiadang wiedze i umiejetnosci zastosowania
sktadni jezyka Python oraz typowych i zaawansowanych struktur danych oraz
prostych zagadnieni algorytmicznych.

Na

OCENE 4.0

Od 70% punktow uzyskanych za posiadang wiedze 1 umiejetnosci zastosowania
sktadni jezyka Python oraz typowych i zaawansowanych struktur danych oraz
prostych zagadnien algorytmicznych.

Na

OCENE 4.5

Od 80% punktow uzyskanych za posiadang wiedze i umiejetnosci zastosowania
sktadni jezyka Python oraz typowych i zaawansowanych struktur danych oraz
prostych zagadnieni algorytmicznych.

Na

OCENE 5.0

Od 90% punktow uzyskanych za posiadang wiedze 1 umiejetnosci zastosowania
sktadni jezyka Python oraz typowych i zaawansowanych struktur danych oraz
prostych zagadnien algorytmicznych.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Ponizej 50% punktow uzyskanych za wlasciwie strukturyzowanie programow
komputerowych i rozwijanie umiejetnosci pracy grupowe;j.

Na

OCENE 3.0

0Od 50% punktéw uzyskanych za wlasciwie strukturyzowanie programéow
komputerowych i rozwijanie umiejetnosci pracy grupowe;j.

Na

OCENE 3.5

Od 60% punktow uzyskanych za wlasciwie strukturyzowanie programow
komputerowych i rozwijanie umiejetnosci pracy grupowe;j.

Na

OCENE 4.0

Od 70% punktow uzyskanych za wlasciwie strukturyzowanie programow
komputerowych i rozwijanie umiejetnosci pracy grupowej.
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Od 80% punktow uzyskanych za wlasciwie strukturyzowanie programow

NA OCENE 4.5 . I . . .. .

komputerowych i rozwijanie umiejetnosci pracy grupowe;j.
NA OCENE 5.0 0Od 90% punktow uzyskanych za wlasciwie strukturyzowanie programéow

' komputerowych i rozwijanie umiejetnosci pracy grupowe;j.
EFEKT KSZTALCENIA 4

Ponizej 50% punktéw uzyskanych za umiejetnosé rozwijania oprogramowania
NA OCENE 2.0 . . .

w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku Python.

0Od 50% punktow uzyskanych za umiejetno$é rozwijania oprogramowania
NA OCENE 3.0 . . .

w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku Python.

Od 60% punktow uzyskanych za umiejetnosé rozwijania oprogramowania
NA OCENE 3.5 . . .

w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku Python.

Od 70% punktow uzyskanych za umiejetno$é rozwijania oprogramowania
NA OCENE 4.0 . . .

w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku Python.

Od 80% punktow uzyskanych za umiejetnosé rozwijania oprogramowania
NA OCENE 4.5 . . .

w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku Python.
NA OCENE 5.0 0Od 90% punktow uzyskanych za umiejetnosé rozwijania oprogramowania

w modelu obiektowym i strukturalnym w jezyku Python.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 W2 W3 W4
K_ W06 K_W17 W5 W6 W7 K1
EK1 K W22 K_Ull Cel 1 K2 K3 K4 K5 N1 N2 F1 F2 P1
K6 K7 K8
K_ W06 K_WO08 W1 W2 W3 W4
K WI17TK W22 W5 W6 W7 K1
EK2 K U0l K_UIl Cel 1 K2 K3 K4 K5 N1 N2 F1 F2 P1
K U12K U19 K6 K7 K8
K W08 K W17 W1 W2 W3 W4
K W22 K U01 W5 W6 W7 K1
EK3 K_U19 K_KO03 Cel 1 K2 K3 K4 K5 N1 N2 F1F2 Pl
K K04 K6 K7 K8
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

K_ W06 K_ W08 W1 W2 W3 W4

EK4 K_WI7TK_W22 Cel 1 V}‘g }7{‘736 I‘gé{; N1 N2 F1 F2 P1
K U12K_U19
- — K6 K7 K8

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Mark Lutz — Python. Wprowadzenie wyd.5, , 2022, Helion

[2 | Mark Summerfield — Python 3. Kompletne wprowadzenie do programowania. Wydanie II, , 0, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH
OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr Piotr Kedra (kontakt: piotr.kedra@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr Piotr Kedra (kontakt: piotr.kedra@pk.edu.pl)

2 mgr inz. Kazimierz Kietkowicz (kontakt: kkielkowicz@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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