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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU UML i jego zastosowania

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_ W _ INZ KOMP oIS PS10 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 20 0 0 30 15 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéow z notacja UML, zaawansowanymi zasadami projektowania i programowania oraz
zwiazanymi z tymi zagadnieniami (inZynieria wstecz, inzynieria wprzod).

Kod archiwizacji:
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
1 Podstawowa wiedza z zakresu obiektowych jezykéw programowania.

2 Znajomo$¢ problematyki metodyk strukturalnych i relacyjnego modelu danych, oraz inzynierii programowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student posiada wiedze z zakresu modeli UML.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi opracowaé¢ model systemu informatycznego z wykorzystaniem odpowiednio
dobranych diagraméw UML.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi w oparciu o model systemu z wybranymi diagramami UML zaimplementowaé
w jezyku obiektowym system informatyczny.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K1 Modelowanie zachowania systeméw z wykorzystaniem wybranych diagraméw 8
zachowarl.
K2 Modelowanie struktury systemu z wykorzystaniem wybranych diagraméw struktur. 8
K3 Implementacja programéw w oparciu o diagramy UML. 8
K4 Grupowanie wybranych sktadnikéw systemu i organizacja kodu. 6
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Zaprojektowanie, udokumentowanie i zaimplementowanie systemu
P1 informatycznego z wykorzystaniem notacji UML i jezyka obiektowego. Praktyczne 15
wykorzystanie inzynierii wprzod i inzynierii wstecz.

WYKLADY

TEMATYKA ZAJEC LiczBA

Lp . B
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Rola modeli w projektowaniu systemow. Wprowadzenie do modelu obiektowego.
Wi Wprowadzenie do jezyka UML. Perspektywy architektury systemu i wspierajace je 4
diagramy UML.
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WYKLADY

TEMATYKA ZAJEC LiczBa

Lp ) .
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

Modelowanie funkcjonalnosci (diagram przypadkéow uzycia) i zachowania systemu;
W2 diagramy dynamiczne:diagram aktywnosci, diagram stanéw, diagramy interakcji: 3
diagram sekwencji oraz diagram wspolpracy.

Modelowanie struktury systemu; diagramy struktury (diagram klas), diagramy
W3 implementacyjne: diagram komponentéw; diagram wdrozeniowy; diagram 3
pakietow.

Modelowanie systemu z wykorzystaniem inzynierii w przéd, UML, modele
W4 warstwowe, generowanie kodu z modelu. UML w oparciu o model "widoku 4+1" 3
Kruchtena.

Analiza zlozonosci systemow, inzynieria wstecz, walidacja poprawnosci modelu
W5 i zrealizowanego systemu, wizualizacja zalezno$ci w kodzie, eksplorator 3
architektury, mapy kodu, grafy zaleznosci.

Zastosowanie jezyka UML - generacja kodu na podstawie wybranych diagraméw
UML. Zaawansowane zasady programowania. Inne zastosowania jezyka UML,
inzynieria wstecz, testowanie oparte o UML, wzorce projektowe i ich
implementacja.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1 Wyklady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Cwiczenia laboratoryjne

N4 Praca w grupach
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 65
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 6

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 25
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 25
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 131
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy
F3 Odpowiedz ustna

F4 Kolokwium

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Laboratorium: na podstawie ocen formujacych F1, F3 i F4. Szczegotowe kryteria
na pierwszych zajeciach laboratoryjnych.

P2 Projekt: na podstawie ocen formujacych F2 i F3. Szczegdlowe kryteria oceny przedstawia prowadzacy na pierw-

szych zajeciach projektowych.

P3 Srednia ocen koncowych z laboratorium i projektu.

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Warunkiem uzyskania zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie na ocene co najmniej 3.0 laboratorium i projektu.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Projekt zespotowy

oceny przedstawia prowadzacy
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Brak podstawowej wiedzy z zakresu notacji UML.

NA OCENE 3.0 Sjcudent zna i potrafi scharakteryzowa¢ w podstawowym zakresie, poszczeg6lne
diagramy jezyka UML.

NA OCENE 3.5 “+potrafi wykonaé¢ podstawowe diagramy UML (diagram przypadkow uzycia, d.

LS aktywnosci, d. stanéw, d.sekwencji, d. klas, d. komunikacji).

NA OCENE 4.0 Sjcudent zna i potrafi scharakteryzowaé w rozszerzonym zakresie, poszczegolne
diagramy jezyka UML

NA OCENE 4.5 +potrafi wskazaé rozne aspekty i celowosé wykorzystania diagramoéw w procesie

projektowania oprogramowania.

Student ma bardzo duza wiedze w zakresie wszystkich diagraméw UML. Umie
NA OCENE 5.0 wskazaé zalety i wady wykorzystania poszczegdlnych diagraméw w modelowaniu
systemu oraz zasadnos$¢ ich stosowania.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Brak umiejetnosci opracowania modelu w notacji UML>
Student potrafi utworzy¢ prosty model wybranego fragmentu systemu
NA OCENE 3.0 . . . . .
informatycznego postugujac sie wskazanymi diagramami UML.
NA OCENE 3.5 +model prostego systemu z wykorzystaniem wybranych diagraméw UML
Student potrafi utworzy¢ prosty model systemu informatycznego postugujac sie
NA OCENE 4.0 . A . A ROV
odpowiednio dobranymi diagramami UML. Zastosowanie interoperacyjnosci.
NA OCENE 4.5 -+model systemu z wykorzystaniem inzynierii wstecz/ inzynierii wprzod
Student potrafi utworzyé¢ kompletny model systemu informatycznego postugujac
NA OCENE 5.0 . Lo . .
sie odpowiednio dobranymi diagramami UML.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak podstawowej wiedzy i umiejetnosci w zakresie stosowania modeli UML.
Student potrafi majac wybrane diagramy UML zaimplementowaé¢ wybrany
NA OCENE 3.0 fragment systemu informatycznego wykorzystujac podstawowe elementy jezyka
obiektowego..
NA OCENE 3.5 +interoperacyjno$é¢ modeli

Student potrafi w oparciu o wybrane diagramy UML zaimplementowaé¢ wybrane
NA OCENE 4.0 fragmenty systemu informatycznego korzystajac z zaawansowanych elementow
jezyka obiektowego.

NA OCENE 4.5 +inzynieria wprzod/ inzynieria wstecz
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Student potrafi w oparciu o model UML zaimplementowaé system informatyczny

NA OCENE 5. . . .
OCENE 5.0 wykorzystujac zaawansowane elementy jezyka obiektowego.
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak wspolpracy.

NA OCENE 3.0 Student potrafi pracowa¢ w zespole.

NA OCENE 3.5 Studfen.t wykonuje przydzielony mu fragment zadania, poprawnie i w okreslonym
terminie.

NA OCENE 4.0 Student omawia rezultat swojej pracy z pozostalymi cztonkami zespotu.

NA OCENE 4.5 Stud§nt u.czestnlczy w dyskusjach }na tematy zwiazane z zadaniem, proponuje
rozwigzania w przypadku problemdw.
Student inicjuje dyskusje na tematy zwiazane z zadaniem, aktywnie w nich

NA OCENE 5.0 uczestniczy oraz wykonuje przydzielony mu fragment zadania poprawnie i w

okreslonym terminie, oraz omawia rezultat swojej pracy z pozostalymi cztonkami
zespotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K1 K2 W1 W2
K W23
EK1 _ Cel 1 W3 Wi N1 N2 N3 F3 F4 P1 P3
K1 K2 K4 P1 F1F3 F4 P1 P2
K W23
EK2 _ Cel 1 W1 W2 W3 W4 N1 N2 N3 P3
EK3 K W23 K U19 Cel 1 K3 K4 P1 W4 N1 N2 N3 F1 F4 P1P2P3
W5 W6
K U02 K_KO03
EK4 K_KO05 Cel 1 K4 P1 N4 F2 F3 P2 P3
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11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Wrycza S., Marcinkowski B., Wyrzykowski K. — Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemdéw informa-
tycznych, Gliwice, 2005, Helion

[2 | Pilone D., Pitman N. — UML 2.0 Almanach, Gliwice, 2007, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 | Fowler M. — UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling Language, , 2007, Pearson
Education

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: asuchenia@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Anna Suchenia (kontakt: anna.suchenia@pk.edu.pl)

2 dr inz. Karol Suchenia (kontakt: karol.suchenia®@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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