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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Testowanie oprogramowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Software testing
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIIiT T oIS C30 23/24
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 30 0 0 30 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie sie z podstawami w zakresie testowania oprogramowania, rodzajami testow, stosowanymi narze-
dziami i wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce, np. podczas realizacji projektu biznesowego.

Cel 2 Nabycie kompetencji miekkich, czyli umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw, kreatywnego i analitycznego
myslenia, wspoélpracy w zespole.

Kod archiwizacji:



P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Umiejetnosé pracy w zespole, kompetencje programistyczne, znajomosé zasad inzynierii oprogramowania.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ma wiedze w zakresie podstaw testowania i zapewniania jakosci oprogramowania, technik
projektowania testow. Rozumie potrzebe tworzenia scenariuszy testowych, zarzadzania i dokumentacji procesu
testowania.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi projektowaé, implementowaé i realizowaé efektywne przypadki testowe.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi opracowaé plan testow, zautomatyzowaé testy, skonfigurowaé¢ srodowisko te-
stowe, dobra¢ odpowiednie narzedzia.

EK4 Kompetencje spoleczne Student ma potrzebe efektywnej komunikacji z wspolpracownikami i klientem
oraz Swiadomos¢ ciagtego doskonalenia sie w zakresie testowania.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Wprowadzenie do testowania oprogramowania. Testowanie w cyklu zycia 5

oprogramowania. Podstawowe narzedzia developerskie testera.

Rodzaje testow wedlug funkcjonalnosci i celow, poziomy testow (E2E,
W2 integracyjne, jednostkowe). Poznanie v-modelu. Testy manualne, automatyczne. 5
Testowanie w zespotach zwinnych (Agile). Zarzadzanie testami.

Strategie testowania, projektowanie testow, konfiguracja lokalnego srodowiska
W3 z wykorzystaniem, np. maszyn wirtualnych i konteneréw, tworzenie przypadkow 5
testowych. System kontroli wersji GIT, raportowanie bleddw.

Testowanie aplikacji internetowych z wykorzystaniem, np. Selenium. Testowanie

W4 | ApL g

W5 Testowanie aplikacji mobilnych i0S/Android. 5

W6 Nowe trendy w testowaniu. Kultura DevOps. Dobre praktyki. 5

LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do testowania oprogramowania. Testowanie w cyklu zycia

K1 . . . 5
oprogramowania. Podstawowe narzedzia developerskie testera.

Strona 2/7



NARY
Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
LABORATORIUM KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Rodzaje testow wedlug funkcjonalnosci i celow, poziomy testow (E2E,

K2 integracyjne, jednostkowe). Poznanie v-modelu. Testy manualne, automatyczne. 5
Testowanie w zespolach zwinnych (Agile). Zarzadzanie testami.
Strategie testowania, projektowanie testow, konfiguracja lokalnego $srodowiska

K3 z wykorzystaniem, np. maszyn wirtualnych i konteneréw, tworzenie przypadkow 5
testowych. System kontroli wersji GIT, raportowanie btedow.
Testowanie aplikacji internetowych z wykorzystaniem, np. Selenium. Testowanie

K4 5
APL

K5 Testowanie aplikacji mobilnych iOS/Android. 5

K6 Nowe trendy w testowaniu. Kultura DevOps. Dobre praktyki. 5

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Prezentacje multimedialne

Zajecia praktyczne

Dyskusja, konsultacje

Platforma MS Teams, Delta
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 20
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 120
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Obecnosé na zajeciach obowiazkowych i aktywnosé

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Srednia arytmetyczna z pozytywnych ocen uzyskanych z np. testow, projektow

W2 2 nieobecno$ci nieusprawiedliwione na zajeciach obowigzkowych

KRYTERIA OCENY

, kolokwiow

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spetnia wymagai na ocene 3.0.

Student ma wiedze w zakresie podstaw testowania i zapewniania jakosci
oprogramowania, technik projektowania testéw. Rozumie potrzebe tworzenia

scenariuszy testowych, zarzadzania i dokumentacji p
poziomie 61% - 70%.

NA OCENE 3.0 . . . .
E scenariuszy testowych, zarzadzania i dokumentacji procesu testowania na
poziomie 51% - 60%.
Student ma wiedze w zakresie podstaw testowania i zapewniania jakosci
NA OCENE 3.5 oprogramowania, technik projektowania testow. Rozumie potrzebe tworzenia

rocesu testowania na
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Na

OCENE 4.0

Student ma wiedze w zakresie podstaw testowania i zapewniania jakosci
oprogramowania, technik projektowania testow. Rozumie potrzebe tworzenia
scenariuszy testowych, zarzadzania i dokumentacji procesu testowania na
poziomie 71% - 80%.

Na

OCENE 4.5

Student ma wiedze w zakresie podstaw testowania i zapewniania jakosci
oprogramowania, technik projektowania testow. Rozumie potrzebe tworzenia
scenariuszy testowych, zarzadzania i dokumentacji procesu testowania na
poziomie 81% - 90%.

Na

OCENE 5.0

Student ma wiedze w zakresie podstaw testowania i zapewniania jakosci
oprogramowania, technik projektowania testow. Rozumie potrzebe tworzenia
scenariuszy testowych, zarzadzania i dokumentacji procesu testowania na
poziomie 91% - 100%.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia wymagai na oceng 3.0.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi projektowaé, implementowac i realizowaé efektywne przypadki
testowe na poziomie 51% - 60%.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi projektowaé, implementowac i realizowaé efektywne przypadki
testowe na poziomie 61% - 70%.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi projektowaé, implementowaé i realizowaé efektywne przypadki
testowe na poziomie 71% - 80%.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi projektowaé¢, implementowaé i realizowaé efektywne przypadki
testowe na poziomie 81% - 90%.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi projektowaé, implementowac i realizowaé efektywne przypadki
testowe na poziomie 91% - 100%.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi opracowaé plan testow, zautomatyzowaé testy, skonfigurowaé
srodowisko testowe, dobraé¢ odpowiednie narzedzia na poziomie 51% - 60%.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi opracowaé plan testow, zautomatyzowaé testy, skonfigurowaé
srodowisko testowe, dobra¢ odpowiednie narzedzia na poziomie 61% - 70%.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi opracowaé plan testow, zautomatyzowaé testy, skonfigurowaé
srodowisko testowe, dobra¢ odpowiednie narzedzia na poziomie 71% - 80%.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi opracowaé plan testoéw, zautomatyzowaé testy, skonfigurowaé
srodowisko testowe, dobra¢ odpowiednie narzedzia na poziomie 81% - 90%.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi opracowaé plan testow, zautomatyzowaé testy, skonfigurowaé
srodowisko testowe, dobraé¢ odpowiednie narzedzia na poziomie 91% - 100%.

EFEKT KSZTALCENIA 4

Na

OCENE 2.0

Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0.
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NA OCENE 3.0

Student ma potrzebe efektywnej komunikacji z wspotpracownikami i klientem
oraz $wiadomos¢ ciaglego doskonalenia sie w zakresie testowania na poziomie
51% - 60%.

NA OCENE 3.5

Student ma potrzebe efektywnej komunikacji z wspotpracownikami i klientem
oraz $wiadomosé ciaglego doskonalenia sie w zakresie testowania na poziomie
61% - 70%.

NA OCENE 4.0

Student ma potrzebe efektywnej komunikacji z wspotpracownikami i klientem
oraz $wiadomos¢ ciaglego doskonalenia sie w zakresie testowania na poziomie
71% - 80%.

NA OCENE 4.5

Student ma potrzebe efektywnej komunikacji z wspotpracownikami i klientem
oraz $wiadomos¢ ciaglego doskonalenia sie w zakresie testowania na poziomie
81% - 90%.

NA OCENE 5.0

Student ma potrzebe efektywnej komunikacji z wspotpracownikami i klientem
oraz $wiadomos¢ ciaglego doskonalenia sie w zakresie testowania na poziomie
91% - 100%.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O_ CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
I1_WO06
1 W10 W1 W2 W3 W4
EK1 11 U01b Cel 1 Cel 2 W5 W6 K1 K2 N1 N2 N3 N4 N5 P1
Il__U17 K3 K4 K5 K6
I1_Wo06
1 W10 W1 W2 W3 W4
EK2 11 U0lb Cel 1 Cel 2 W5 W6 K1 K2 N1 N2 N3 N4 N5 P1
11__U17 K3 K4 K5 K6
I1_WO06
1 W10 W1 W2 W3 W4
EK3 1 U0lb Cel 1 Cel 2 W5 W6 K1 K2 N1 N2 N3 N4 N5 P1
IliUl? K3 K4 K5 K6
11 K03 11 K04 W1 W2 W3 Wi
EK4 11 KOS Cel 1 Cel 2 W5 W6 K1 K2 N1 N2 N3 N4 N5 P1
- K3 K4 K5 K6
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] O’'Regan Gerard — Concise Guide to Software Testing, , 2019, Springer
[2 | Unmesh Gundecha — Selenium i testowanie aplikacji. Receptury., , 2018, Helion

[4 | Rafal Pawlak — Testowanie oprogramowania. Podrecznik dla poczqtkujgcych, , 2016, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Anna Plichta (kontakt: aplichta@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Anna Plichta (kontakt: anna.plichta@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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