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Karta przedmiotu
obowiązuje studentów rozpoczynających studia w roku akademickim 2023/2024

Wydział Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiów: Informatyka Profil: Ogólnoakademicki

Forma sudiów: niestacjonarne Kod kierunku: I

Stopień studiów: II

Specjalności: Systemy inteligentne i rozszerzona rzeczywistość

1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Rozszerzona rzeczywistość w zastosowaniach inżynierskich

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Augmented reality in engineering applications

Kod przedmiotu WIiT I oIIN D12 23/24

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 4.00

Semestry 4

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

4 9 0 0 18 0 9

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Wprowadzenie rozszerzonej rzeczywistości do świadomości inżynierskiej

Cel 2 Rozpoznanie możliwości rozszerzonej rzeczywistości w rozwiązywaniu problemów technicznych

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Modelowanie zjawisk przestrzennych

2 Programowanie wysokopoziomowe

3 Wiedza w zakresie reprezentacji obiektów przestrzennych i modeli funkcjonalnych w przestrzeni 3D

5 Efekty kształcenia

EK1 Umiejętności Umiejętności implementacji reprezentacji obiektów przestrzennych w środowiskach AR i VR.

EK2 Kompetencje społeczne Umiejętność dobierania odpowiednich narzędzi do rozwiązywania problemów in-
żynierskich.

EK3 Wiedza Wiedza w zakresie modelowania statycznego i funkcjonalnego.

EK4 Wiedza Wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektów przestrzennych w środowiskach AR i VR.

6 Treści programowe

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1 Projekt wybranej aplikacji w środowisku rozszerzonej rzeczywistości 9

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Implementacja modeli 3D w środowiskach AR. 3

K2 Projektowanie aplikacji narzędziowej w AR. 3

K3 Ćwiczenia w implementacji obiektów wirtualnej rzeczywistości w środowiskach AR. 4

K4 Programowanie aplikacji w AR. 8

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Modelowanie wirtualnej rzeczywistości. 1

W2 Implementacja obiektów VR w środowiskach AR. 1

W3 Projektowanie aplikacji w AR. 2
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Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W4 Gry w AR. 1

W5 Instrukcje obsługi w AR. 1

W6 Prezentacje danych historycznych w środowiskach AR. 1

W7 Instalacje przestrzenne aplikacji AR. 2

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 laboratoria komuterowe

N3 Praca w grupach

N4 MS Teams

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 36

Konsultacje przedmiotowe 25

Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 10

Opracowanie wyników 10

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 20

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 106

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 4.00
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9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Projekt indywidualny

F2 Sprawozdanie z ćwiczenia laboratoryjnego

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Wykonanie wszystkich projektów

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia kryteriów na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Umie zaimplementować w środowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
w pojedynczych reprezentacjach

Na ocenę 3.5
Umie zaimplementować w środowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
w wybranych reprezentacjach

Na ocenę 4.0
Umie zaimplementować w środowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
w wybranych reprezentacjach

Na ocenę 4.5
Umie zaimplementować w środowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
w wybranych reprezentacjach

Na ocenę 5.0
Umie zaimplementować w środowiskach AR i VR obiekty przestrzenne w różnych
reprezentacjach

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia kryteriów na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Potrafi rozpoznać prosty problem inżynierski i dobrać do jego rozwiązania proste
narzędzia.

Na ocenę 3.5
Potrafi rozpoznać prosty problem inżynierski i dobrać do jego rozwiązania
narzędzia.

Na ocenę 4.0 Potrafi rozpoznać problem inżynierski i dobrać do jego rozwiązania narzędzia.

Na ocenę 4.5
Potrafi rozpoznać mniej złożony problem inżynierski i dobrać do jego rozwiązania
narzędzia.

Na ocenę 5.0
Potrafi rozpoznać złożony problem inżynierski i dobrać do jego rozwiązania
narzędzia.

Efekt kształcenia 3
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Na ocenę 2.0 Student nie spełnia kryteriów na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0 Podstawowa wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.

Na ocenę 3.5 Wybiórcza wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.

Na ocenę 4.0 Wystarczająca wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.

Na ocenę 4.5 Mniej szczegółowa wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.

Na ocenę 5.0 Szczegółowa wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia kryteriów na ocenę 3.0.

Na ocenę 3.0
Podstawowa wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektów
przestrzennych w środowiskach AR i VR.

Na ocenę 3.5
Wybiórcza wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektów
przestrzennych w środowiskach AR i VR.

Na ocenę 4.0
Wystarczająca wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektów
przestrzennych w środowiskach AR i VR.

Na ocenę 4.5
Mniej szczegółowa wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektów
przestrzennych w środowiskach AR i VR.

Na ocenę 5.0
Szczegółowa wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektów
przestrzennych w środowiskach AR i VR.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

I2_W02
I2_W06
I2_W07
I2_W08
I2_U02b

Cel 1 Cel 2 P1 K2 K3 W1
W2 W3 W4 N2 N3 F1 F2 P1

EK2

I2_W03
I2_U01b
I2_U03b
I2_U07

Cel 1 Cel 2 P1 W6 W7 N1 N2 F1 F2 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK3

I2_W03
I2_W06
I2_W08
I2_U01b

Cel 1 Cel 2 P1 W1 W2 W3
W4 W5 W6 W7 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

EK4

I2_W04
I2_W05
I2_W06
I2_U04b

Cel 1 Cel 2 P1 W1 W2 W3
W4 W5 W6 W7 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Przemysław Pardel — Przegląd ważniejszych zagadnień rozszerzonej rzeczywistości, Gliwice, 2022, Politech-
nika Śląska

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż. arch. prof.PK. Paweł Ozimek (kontakt: pawel.ozimek@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr inż. Dominika Rola (kontakt: dominika.rola@pk.edu.pl)

2 dr inż. Krzysztof Skabek (kontakt: krzysztof.skabek@pk.edu.pl)

3 mgr inż. Mateusz Nytko (kontakt: mateusz.nytko@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)
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