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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie aplikacji internetowych

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM INFST oIIS B13 22/23

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

2 15 0 0 15 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Przekazanie wiedzy i umiejętności z zakresu programowania aplikacji internetowych

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna i rozumie techniki komunikacji internetowej.

EK2 Wiedza Student zna i rozumie opis struktury danych za pomocą języka XML i ich prezentacji za pomocą
języka HTML.

EK3 Wiedza Student zna i rozumie składnie i semantykę języków JavaScript i PHP.

EK4 Umiejętności Student potrafi zastosować zdobytą wiedzę do projektowania złożonych dynamicznych stron
www.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1

Techniki komunikacji internetowej. Protokół komunikacyjny TCP/IP. Protokół
HTTP i zasada komunikacji przegladarki internetowej z serwerem WWW.
Projektowanie schematu strony internetowej z wykorzystaniem jezyka znaczników
HTML. Formatowanie dokumentów HTML z wykorzysaniem arkuszy stylów CSS.
Technologie opisywania danych z wykorzystaniem jezyka znaczników XML.
Automatyczne sposoby przekształcania dokumentów XML do innych formatów
danych. Tworzenie dynamicznych elementów stron internetowych z wykorzysaniem
jezyka JavaScript. Projektowanie złozonych stron internetowych z wykorzystaniem
jezyka skryptowego PHP. Komunikacja z uzytkownikiem za pomoca formularzy.

15

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1

Projektowanie układu strony internetowej w jezyku HTML. Formatowanie
wygladu strony internetowej w CSS. Transformacje dokumentów XML
z wykorzystaniem XSL. Rozszerzanie mozliwosci stron internetowych
z wykorzystaniem JavaScript i jQuery. Dynamiczne strony internetowe w PHP.

15

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Ćwiczenia laboratoryjne
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 4

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 16

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 60

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Test z wykładu

F2 Ćwiczenie praktyczne

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Pozytywna ocena z wykładu

W2 Pozytywne oceny z laboratoriów

W3 Obecność studenta na min. 66% zajęć laboratoryjnych

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie zaliczył sprawdzianu na poziomie co najmniej 50% maksymalnej
liczby punktów

Na ocenę 3.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktów
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Na ocenę 3.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 5.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktów

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Student nie zaliczył sprawdzianu na poziomie co najmniej 50% maksymalnej
liczby punktów

Na ocenę 3.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 3.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 5.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktów

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Student nie zaliczył sprawdzianu na poziomie co najmniej 50% maksymalnej
liczby punktów

Na ocenę 3.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 3.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 5.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktów

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie zaliczył sprawdzianu na poziomie co najmniej 50% maksymalnej
liczby punktów

Na ocenę 3.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 50% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 3.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 60% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 70% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 4.5 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 80% maksymalnej liczby punktów

Na ocenę 5.0 Student zaliczył sprawdzian na poziomie 90% maksymalnej liczby punktów
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10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1

EK2 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1

EK3 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1

EK4 Cel 1 W1 K1 N1 N2 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] F. Zammetti — Modern Full-Stack Development: Using TypeScript, React, Node.js, Webpack, and Docker, ,
2020, Apress

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr hab. inż., prof. PK Jacek Pietraszek (kontakt: jacek.pietraszek@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 pracownicy Katedry Informatyki Stosowanej (kontakt: )

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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