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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie w języku Phyton

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIEiK INFOR_W_INZ_KOMP oIN PK24 22/23

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 6.00

Semestry 5

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykłady Ćwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty

5 20 0 0 15 10 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Poznanie składni języka Python, podstawowych typów danych i instrukcje sterujących. Nabycie umiejętności
projektowania i implementacji programów w języku Python. Umiejętność wykorzystania zaawansowanych
typów danych języka Python. Umiejętność wykorzystania języka Python w paradygmacie programowania
obiektowego.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Umiejętność pracy w środowisku Linux.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna metodykę projektowania i programów w paradygmacie obiektowym w języku Python.

EK2 Wiedza Student zna składnię języka Python, typowe i zaawansowanych struktur danych.

EK3 Kompetencje społeczne Student potrafi właściwie strukturyzować program komputerowy i rozwija umie-
jętność pracy grupowej.

EK4 Umiejętności Student potrafi rozwijać oprogramowanie w modelu obiektowym i strukturalnym w języku
Python.

6 Treści programowe

Projekty

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1 Implementacja zadania projektowego w modelu obiektowym w języku Python 10

Wykłady

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Podstawy składni języka Python. Typowe struktur danych w języku Python.
Operacje na łańcuchach znakowych, listach i słownikach. 4

W2

Funkcja i jej argumenty, domyślne argumenty funkcji. Pętle i wyrażenia
warunkowe. Wyrażenia lambda. Podstawowe funkcje wbudowane. Moduły
i pakiety. Zasady zasięgu zmiennych. Rozbudowane i zagnieżdżone struktury
danych.

4

W3
Operacje na plikach. Zastosowanie iteratorów i generatorów. Obsługa błędów
i wyjątków. Wyjątki definiowane przez użytkownika. 4

W4
Wstęp do programowania obiektowego. Pojęcie klasy, instancji, dziedziczenia
i hermetyzacji danych Obiekty klas i metod. Zmienne obiektów (instancji)
i zmienne klas.

4

W5
Atrybuty klas i obiektów. Dziedziczenie klas. Zmienne prywatne. Testy
jednostkowe 4
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Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1

Podstawy składni języka Python. Typowe struktur danych w języku Python.
Operacje na łańcuchach znakowych, listach i słownikach. Funkcja i jej argumenty,
domyślne argumenty funkcji. Pętle i wyrażenia warunkowe. Wyrażenia lambda.
Podstawowe funkcje wbudowane.

5

K2
Moduły i pakiety. Zasady zasięgu zmiennych. Rozbudowane i zagnieżdżone
struktury danych. Operacje na plikach. Zastosowanie iteratorów i generatorów.
Obsługa błędów i wyjątków. Wyjątki definiowane przez użytkownika.

5

K3

Programowania obiektowego. Pojęcie klasy, instancji, dziedziczenia i hermetyzacji
danych. Obiekty klas i metod. Zmienne obiektów i zmienne klas. Atrybuty klas
i obiektów. Dziedziczenie klas. Zmienne prywatne. Testy jednostkowe. Testy
jednostkowe.

5

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Laboratoria komputerowe

N3 Projekt

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 45

Konsultacje przedmiotowe 10

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 40

Opracowanie wyników 30

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 155

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 6.00
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9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Kolokwium 1

F2 Kolokwium 2

F3 Ocena projektu

Ocena podsumowująca

P1 Średnia z ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obecność na zajęciach laboratoryjnych, zaliczenie przynajmniej na ocenę 3,0 obu kolokwiów, złożenie projektu
na ocenęprzynajmniej 3,0.

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Poniżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.0 Powyżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.5 Powyżej 60% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 Powyżej 70% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 Powyżej 80% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0 Powyżej 90% z: Student zna metodykę projektowania i programów
w paradygmacie obiektowym w języku Python

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Poniżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.0 Powyżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.5 Powyżej 60% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 Powyżej 70% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 Powyżej 80% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0 Powyżej 90% z: Student zna składnię języka Python, typowe i zaawansowanych
struktur danych.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Poniżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.0 Powyżej 50% wymagań na ocenę 5,0
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Na ocenę 3.5 Powyżej 60% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 Powyżej 70% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 Powyżej 80% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0 Powyżej 90% z: Student potrafi właściwie strukturyzować program komputerowy
i rozwija umiejętność pracy grupowej

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Poniżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.0 Powyżej 50% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 3.5 Powyżej 60% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.0 Powyżej 70% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 4.5 Powyżej 80% wymagań na ocenę 5,0

Na ocenę 5.0 Powyżej 90% z: Student potrafi rozwijać oprogramowanie w modelu obiektowym
i strukturalnym w języku Python

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K_W17 K_W22

K_U19 Cel 1
P1 W1 W2 W3
W4 W5 K1 K2

K3
N1 N2 F1 F2 F3 P1

EK2 K_W17 K_W22 Cel 1
P1 W1 W2 W3
W4 W5 K1 K2

K3
N1 N2 F1 F2 F3 P1

EK3 K_K03 K_K04 Cel 1
P1 W1 W2 W3
W4 W5 K1 K2

K3
N1 N2 F1 F2 F3 P1

EK4 K_U11 K_U19 Cel 1
P1 W1 W2 W3
W4 W5 K1 K2

K3
N1 N2 F1 F2 F3 P1
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11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Mark Lutz — Python: wprowadzenie, Gliwice, 0,

[2 ] Mark Summerfield — Python 3: kompletne wprowadzenie do programowania, Gliwice, 0,

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

mgr inż. Kazimierz Kiełkowicz (kontakt: kkielkowicz@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr Piotr Kędra (kontakt: piotr.kedra@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Strona 6/6


