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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Podstawy informatyki

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Basics of computer science

Kod przedmiotu WIMiF NTINM pIS B15 21/22

Kategoria przedmiotu Przedmioty podstawowe

Liczba punktów ECTS 8.00

Semestry 1 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

1 15 0 0 45 0 0

2 15 0 0 45 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie studentów ze środowiskiem programistycznym Microsoft Visual Studio 2019 - w szczególności
z podstawowymi projektami typu konsolowego i okienkowego.

Cel 2 Zapoznanie studentów z podstawowymi elementami składni języka programowania C++.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentów z niektórymi metodami rozwiązywania prostych zagadnień numerycznych oraz wdra-
żania prostych algorytmów w rozwiązania obliczeniowe.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość matematyki na poziomie szkoły średniej oraz elementarne wiadomości z rachunku różniczkowego
i całkowego.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna podstawowe zasady programowania w języku C++.

EK2 Wiedza Student zna niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień fizycznych.

EK3 Umiejętności Student potrafi napisać prosty program obliczeniowy.

EK4 Umiejętności Student potrafi napisać program symulujący proste zjawisko fizyczne.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Konstrukcja prostego projektu w środowisku programistycznym Visual Studio
2019. 2

W2 Podstawowe typy danych, konstrukcja stałych i zmiennych w języku C++. 2

W3 Formatowane Wejście i Wyjście strumieni danych. 4

W4
Operatory arytmetyczne, logiczne. Operatory relacji. Operatory bitowe.
Przekształcenia typów. 2

W5
Operatory i wyrażenia przypisania. Wyrażenia warunkowe. Priorytety i łączność
operatorów. Sterowanie. Instrukcja goto i etykiety. 2

W6 Pętle while, do-while, for. Instrukcja continue. Instrukcje warunkowe if-else oraz
switch. 2

W7 Funkcje, zmienne zewnętrzne, zasięg nazw. 2

W8 Preprocesor języka C++. Funkcje matematyczne. Wskaźniki i adresy. 2

W9 Wskaźniki i tablice. Tablice wielowymiarowe. 2

W10
Wskaźniki do funkcji. Argumenty wywołania programu. Struktury. Deklaracja
"typedef". 2

W11 Niektóre funkcje operujące na tekstach. Zarządzanie pamięcią. 2

W12 Klasy. 6
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Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Rozwiazyanie róznych zagadnien obliczeniowych przy zastosowaniu projektu typu
konsolowego. 24

K2 Zastosowanie projektu typu okienkowego do prezentacji prostych wyników
obliczen. 30

K3
Zastosowanie projektu typu okienkowego do przedstawiania prostych symulacji
zjawisk fizycznych oraz celów multimedialnych. 36

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Ćwiczenia laboratoryjne

N4 Konsultacje

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 120

Konsultacje przedmiotowe 0

Egzaminy i zaliczenia w sesji 1

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 80

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 19

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 220

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 8.00
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9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne

F2 Projekt indywidualny

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0
Student opanował podstawowe zasady programowania w języku C++ w zakresie
poniżej 40%.

Na ocenę 3.0 Student opanował podstawowe zasady programowania w języku C++ w zakresie
40 - 50%.

Na ocenę 3.5 Student opanował podstawowe zasady programowania w języku C++ w zakresie
50 - 60%.

Na ocenę 4.0 Student opanował podstawowe zasady programowania w języku C++ w zakresie
60 - 70%.

Na ocenę 4.5 Student opanował podstawowe zasady programowania w języku C++ w zakresie
70 - 80%.

Na ocenę 5.0
Student opanował podstawowe zasady programowania w języku C++ w zakresie
powyżej 80%.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0
Student opanował niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień
fizycznych w zakresie poniżej 40%.

Na ocenę 3.0
Student opanował niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień
fizycznych w zakresie 40 - 50%.

Na ocenę 3.5
Student opanował niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień
fizycznych w zakresie 50 - 60%.

Na ocenę 4.0
Student opanował niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień
fizycznych w zakresie 60 - 70%.

Na ocenę 4.5
Student opanował niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień
fizycznych w zakresie 70 - 80%.

Na ocenę 5.0
Student opanował niektóre proste metody numeryczne rozwiązywania zagadnień
fizycznych w zakresie powyżej 80%.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie poniżej 40%.
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Na ocenę 3.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 40 - 50%.

Na ocenę 3.5 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 50 - 60%.

Na ocenę 4.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 60 - 70%.

Na ocenę 4.5 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 70 - 80%.

Na ocenę 5.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie powyżej 80%.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie poniżej 40%.

Na ocenę 3.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 40 - 50%.

Na ocenę 3.5 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 50 - 60%.

Na ocenę 4.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 60 - 70%.

Na ocenę 4.5 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie 70 - 80%.

Na ocenę 5.0 Student opanował wskazaną umiejętność w zakresie powyżej 80%.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 Cel 1 Cel 2

W4 W5 W6 W7
W8 W9 W10

W11 W12 K1 K2
K3

N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

EK2 Cel 3

W4 W5 W6 W7
W8 W9 W10

W11 W12 K1 K2
K3

N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

EK3 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W4 W5 W6 W7
W8 W9 W10

W11 W12 K1 K2
K3

N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK4 Cel 1 Cel 2
Cel 3

W4 W5 W6 W7
W8 W9 W10

W11 W12 K1 K2
K3

N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Jerzy Grębosz — Opus magnum C++11. Programowanie w języku C++. Tomy 1, 2 i 3., Gliwice, 2020,
Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] Brian Kernighan, Dennis Ritchie — Jzyk ANSI C, Warszawa, 1994, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr Adam Szmagliński (kontakt: adam.szmaglinski@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr Adam Szmagliński (kontakt: fizyka@szmaglinski.eu)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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