POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2022/2023

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: niestacjonarne Kod kierunku: |
Stopien studiéw: Il

Specjalnosci: Systemy inteligentne i rozszerzona rzeczywistosé

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Rozszerzona rzeczywisto$é w zastosowaniach inzynierskich

NAZWA PRZEDMIOTU

Augmented reality in engineering applications
W JEZYKU ANGIELSKIM & y & & app

KOD PRZEDMIOTU WIIiT I olIN D12 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 4.00

SEMESTRY 4

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
4 9 0 18 0 0 9

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Wprowadzenie rozszerzonej rzeczywistosci do §wiadomosci inzynierskiej

Cel 2 Rozpoznanie mozliwosci rozszerzonej rzeczywistosci w rozwigzywaniu problemoéw technicznych

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Modelowanie zjawisk przestrzennych

2 Programowanie wysokopoziomowe

3 Wiedza w zakresie reprezentacji obiektow przestrzennych i modeli funkcjonalnych w przestrzeni 3D

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Umiejetnosci Umiejetnosci implementacji reprezentacji obiektéw przestrzennych w srodowiskach AR i VR.

EK2 Kompetencje spoleczne Umiejetnosé¢ dobierania odpowiednich narzedzi do rozwiazywania probleméw in-
zynierskich.

EK3 Wiedza Wiedza w zakresie modelowania statycznego i funkcjonalnego.

EK4 Wiedza Wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektéw przestrzennych w $rodowiskach AR i VR.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Implementacja modeli 3D w srodowiskach AR. 3
L2 Projektowanie aplikacji narzedziowej w AR. 3
L3 Cwiczenia w implementacji obiektéw wirtualnej rzeczywistosci w srodowiskach AR. 4
L4 Programowanie aplikacji w AR. 8

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa

OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Modelowanie wirtualnej rzeczywistosci. 1
w2 Implementacja obiektow VR w srodowiskach AR. 1
W3 Projektowanie aplikacji w AR. 2
W4 Gry w AR. 1
W5 Instrukcje obstugi w AR. 1
W6 Prezentacje danych historycznych w srodowiskach AR. 1
W7 Instalacje przestrzenne aplikacji AR. 2
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PROJEKT
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Projekt wybranej aplikacji w §rodowisku rozszerzonej rzeczywistosci 9

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady
N2 laboratoria komuterowe

N3 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 10
Opracowanie wynikow 10
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 125
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 4.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Ocena 1
F2 Ocena 2

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Ocena 1
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WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Wykonanie wszystkich projektow

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Nie potrafi implementowaé obiektéw przestrzennych w srodowiskach AR i VR.
Umie zaimplementowaé¢ w srodowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
Na OCENE 3.0 . .
w pojedynczych reprezentacjach
Umie zaimplementowaé¢ w §rodowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
NA OCENE 3.5 .
w wybranych reprezentacjach
Umie zaimplementowaé¢ w srodowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
NA OCENE 4.0 .
w wybranych reprezentacjach
Umie zaimplementowaé¢ w srodowiskach AR i VR obiekty przestrzenne
NA OCENE 4.5 .
w wybranych reprezentacjach
Umie zaimplementowaé w §rodowiskach AR i VR obiekty przestrzenne w roznych
NA OCENE 5.0 .
reprezentacjach
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 W ogole nie rozpoznaje problemoéw inzynierskich.
NA OCENE 3.0 Potrafi rozpoznat prosty problem inzynierski i dobra¢ do jego rozwiazania proste
narzedzia.
NA OCENE 3.5 Potrafi rozpoznat prosty problem inzynierski i dobra¢ do jego rozwiazania
narzedzia.
NA OCENE 4.0 Potrafi rozpozna¢ problem inzynierski i dobra¢ do jego rozwiazania narzedzia.
NA OCENE 4.5 Potrafi rozpoznaé mnie] ztozony problem inzynierski i dobra¢ do jego rozwiazania
narzedzia.
NA OCENE 5.0 Potrafi rozpoznat ztozony problem inzynierski i dobraé¢ do jego rozwiazania
narzedzia.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Brak wiedzy w tym zapresie
NA OCENE 3.0 Podstawowa wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.
NA OCENE 3.5 Wybiércza wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.
NA OCENE 4.0 Wystarczajaca wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.
NA OCENE 4.5 Mniej szczegotowa wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.
NA OCENE 5.0 Szczegdlowa wiedza w zakresie modelowania przestrzennego.
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EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Brak wiedzy w tym zakresie.
NA OCENE 3.0 Podstawowa wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektow
ko przestrzennych w srodowiskach AR i VR.
Wybiércza wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektow
NA OCENE 3. . .
OCENE 3.5 przestrzennych w $rodowiskach AR i VR.
Wystarczajaca wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektow
NA oCENE 4.0 przestrzennych w $rodowiskach AR i VR.
NA OCENE 4.5 Mniej szczegolowa’vvledzz.x W zakrem.e implementacji reprezentacji obiektow
przestrzennych w §rodowiskach AR i VR.
NA OCENE 5.0 Szczegdlowa wiedza w zakresie implementacji reprezentacji obiektow

przestrzennych w $§rodowiskach AR i VR.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT P CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
12 W02
12_Wo6 L2 L3 W1 W2
EK1 12 W07 Cel 1 Cel 2 W3 W4 N2 N3 F1 F2 P1
12 W08
12_U02b
12 W03
12_Uo1b L1 L2 L3 L4 W6
EK2 I12_U03b Cel 1 Cel 2 W7 P1 N1 N2 F1F2P1
12_U0712_U09
12_U10
12 W03
12 W06 W1 W2 W3 W4
EK3 12 W08 Cel 1 Cel 2 W5 W6 W7 N1 N2 N3 F1F2 P1
I12_U01b
12_Wo4
I2_WO05 L2 W1 W2 W3
EK4 12 W06 Cel 1 Cel 2 W4 W5 W6 W7 N1 N2 N3 F1 F2 P1
12_U04b
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11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Przemystaw Pardel — Przeglad wazniejszych zagadnien rozszerzonej rzeczywistosci, Gliwice, 2022, Politech-
nika Slaska

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. arch. prof.PK. Pawel Ozimek (kontakt: pawel.ozimek@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 mgr inz. Dominika Rola (kontakt: dominika.rola@pk.edu.pl)

2 dr inz. Krzysztof Skabek (kontakt: krzysztof . skabek@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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