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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Technologie obiektowe

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIiK INFOR oIN PK24 12/13
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 15 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéow z technikami i narzedziami obiektowego podejscia do tworzenia
oprogramowania. Material dotyczy zakresu analizy i projektowania systeméw oraz ich implementacji.

Kod archiwizacji: 1IFF30D1E
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Podstawowa wiedza z zakresu inzynierii programowania, programowania obiektowego.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student definiuje podstawowe pojecia i zasady podejscia obiektowego.

EK2 Wiedza Student definiuje podstawowe diagramy UML, definiuje réznice pomiedzy bazami relacyjnymi i obiek-
towymi.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ w praktyce technologie wspierajace konstrukcje oprogramowania.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi zaprojektowaé i zaimplementowaé aplikacje w wybranej technologii obiekto-
wej.

EK5 Wiedza Student ma podstawows wiedze o aktualnym stanie i najnowszych trendach rozwojowych w wybra-
nych dziedzinach informatyki.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wprowadzenie do tematyki wyktadéow. Paradygmaty techniki obiektowej. UML

Wi jako standard modelowania obiektowego. Ogodlne spojrzenie na UML. Notacja 2
UML.
Semantyka elementow UML. Zastosowanie UML do tworzenia perspektyw

W2 . 4
modelowanego systemu. Diagramy UML.

W3 Technologie obiektowe w bazach danych. 2

Technologie obiektowe w bazach danych: Obiektowo-relacyjne bazy danych,
W4 obiektowe rozszerzenia relacyjnych struktur danych, Obiektowe rozszerzenia 4
jezykow zapytan i modyfikacji danych

Technologie obiektowe: Jezyk C Sharp wprowadzenie i podstawowe pojecia;

W5 wyjatki, delegaty i zdarzenia. 2
W6 Technologie obiektowe rozproszone: COBRA, RMI, COM, DCOM 1
PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Wykonanie aplikacji przy uzyciu wybranej technologii obiektowej. Omowienie

P1 o . : i . 2
zalozen do projektu. Przydziat zadan w zespotach projektowych.
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PROJEKTY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Indywidualna funkcjonalno$é systemu, wykonanie diagramu przypadkoéow uzycia.

P2 Indywidualny projekt diagramu klas oraz projekt bazy danych. Uzgodnienie 4
interfejséw w zespole.

P3 Pierwszy etap implementacji klas. Kontrola postepu pracy. 1

P4 Drugi etap implementacji klas. Testowanie klas. 1

P5 Integracja klas i testowanie projektu. Obrona wykonanego projektu polaczona 9
z dyskusja.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Wprowaadzenie do tematyki. Uzyteczno$é¢ diagraméw UML w projektowaniu 9
systemow

K2 Faza wstepna realizacji projektu z wykorzystaniem UML(scenariusze, diagram 5
przypadkow uzycia, diagram aktywnosci)

K3 Faza projektowania koncepcyjnego (diagram sekwencji, diagram klas, diagram 6
maszyny stanowej)

K4 Inzynieria wstecz a Inzynieria do przodu. 2

N1
N2
N3
N4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Prezentacje multimedialne

Praca w grupach

Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 50
Egzaminy i zaliczenia w sesji 20

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 40
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 10
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 140
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy
F2 Kolokwium

F3 Odpowiedz ustna

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 3.0

Znajomosé podstawowych pojeé¢ dotyczacych programowania obiektowego.

NA OCENE 3.5 Znajomos$¢ obiektowych baz danych (model ODMG,

Jezyk ODL, Jezyk OQL)

NA OCENE 4.0 Rozumienie obiektowo-relacyjnych bazy danych.

NA OCENE 4.5 . -
E obiektowych rozszerzen relacyjnych struktur danych.

Znajomos¢ i rozumienie technologii obiektowych (C Sharp), znajomosé
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Znajomo$¢ i rozumienie technologii obiektowych rozproszonych (COBRA, RMI,

NA OCENE 5.
k5.0 COM,DCOM)
EFEKT KSZTALCENIA 2
Znajomo$é i rozumienie terminéw zwiazanych z UML jako standardem
NA OCENE 3.0 . .
modelowania obiektowego.
NA OCENE 3.5 Znajomosé podstawowych diagraméw UML oraz ich wykorzystanie.
Znajomos¢ zasad tworzenia diagramow UML( przypadkow uzycia, klas, obiektow,
NA OCENE 4.0 .. .. , .. , L
sekwencji, kooperacji, stanow, aktywnosci, komponentéw, wdrozenia itd.)
NA OCENE 4.5 R.ozumle’nle wykorzystania diagraméw UML, znajomo$é danych elementow
diagramow.
NA OCENE 5.0 Znajomo$é i rozumienie wykorzystania UML do tworzenia perspektyw
modelowanego systemu.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NaA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia podstawowych elementéw w technologii obiektowe;.
NA OCENE 3.5 Znajomos¢ i umiejetnosé tworzenia wyjatkow w C Sharp.
NA OCENE 4.0 Znajomo$¢ i umiejetno$é tworzenia delegatéw i wyjatkéw w C Sharp.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé wykorzystania i tworzenia aplikacji w C Sharp dla Windows.
NA OCENE 5.0 Umiejetnosé wykorzystania i tworzenia aplikacji w C Sharp dla ASP net
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 3.0 Umiejetnosé tworzenia podstawowych elementéw UML i technologii obiektowe;.
NA OCENE 3.5 Umiejetnosé tworzenia podstawowych diagraméw UML.
Umiejetnosé utworzenia aplikacji w wybranej technologii obiektowej z prostym
NA OCENE 4.0 . - . .
interfejsem graficznym i standardowa obstuga zdarzen.
NA OCENE 4.5 Umiejetnosé utworzenia obiektowej bazy danych.
Umiejetnosé utworzenia aplikacji w wybranej technologii obiektowej ze ztozonym
NA OCENE 5.0 . . . .
interfejsem graficznym i wlasna obstuga zdarzeni.
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 3.0 Znajomosci podstawowych wiadomosci o aktualnym stanie wybranych dziatow
ko informatyki, takich jak: zastosowanie jezyka Java, technologie obiektowe.
NA OCENE 3.5 Zn.a(]omosc najnowszych trendéw rozwojowych dotyczacych technologi
obiektowych.
NA OCENE 4.0 Ma wiedze w zakresie zastosowania najnowszych technologii obiektowych.
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Zna zasady i narzedzia wykorzystywane w aktualnych technologiach obiektowych,
NA OCENE 4.5 , : .. . .

ktore sa wykorzystywane w roznych dziedzinach informatyki.
NA OCENE 5.0 Zna zasady dziatania najnowszych technologii obiektowych.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT Do SZCZEGOL,O- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
W1 P1 P2 P3
K W14
EK1 _ Cel 1 K1 K2 K3 K4 N1 N2 N4 F2 F3 P1
W2 W3 W4 W5
EK2 K Wi2 Cel 1 P1 P2 P3 K1 K2 N1 N2 N4 F2 F3 P1
K3
W5 W6 P3 P4
K 2, K Ul2
EK3 _U02,K_U Cel 1 P5 K1 K2 K3 K4 N1 N2 N3 N4 F1F3 P1
FKA K_U02, K_U12 Cel 1 P3PAPS KLK2 | ¢y 9 N3 N4 F1 F3 P1
K3 K4
EK5 K_Wi4 Cel 1 b3 Pigiéfl K2 N1 N2 N3 N4 F3 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | B.Meyer — Programowanie zorientowane obiektowo, Gliwice, 2005, Helion

[2 | R. Miles, K. Hamilton — UML 2.0. Wprowadzenie, Gliwice, 2007, Helion

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

prof.dr hab.inz. Krzysztof Sapiecha (kontakt: gpedrak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 prof.dr hab.inz Krzysztof Sapiecha (kontakt: pesapiec@cyf-kr.edu.pl)
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2 mgr inz. Anna Mroczek (kontakt: amroczek@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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