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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Programowanie niskopoziomowe

NAZWA PRZEDMIOTU

Low Level Programming
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIiK INFOR oIN PK23 12/13
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBAa pUNKTOW ECTS 6.00
SEMESTRY 5

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
5 15 0 0 15 10 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentow z elementami jezyka assemblera na przyktadzie kilku wybranych procesorow (CISC
i RISC).

Cel 2 Zapoznanie studentow z technikami programowania oraz zastosowaniami jezyka asemblera.

Kod archiwizacji: FIFD6C32
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Zaliczenie przedmiotu "Architektury systemoéw komputerowych" (2 i 3 semestr)

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna r6znice w modelach programowych wybranych procesorow (CISC i RISC).
EK2 Wiedza Student zna metody obstugi urzadzen we/wy w wybranych procesorach.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ program w jezyku asembler dla procesora x86.

EK4 Umiejetnosci Student potrafi napisa¢ program w jezyku asembler dla procesora NIOS II.

EK5 Kompetencje spoleczne Praca zespotowa

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Podstawy programowania w jezyku asembler dla procesora x86. 6

K2 Podstawy programowania w jezyku asembler dla procesora NIOS II. 9

WYKLADY

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Procesor x86 - model programowy procesora CISC: rejestry, tryby adresowania,
mapa pamieci. Lista rozkazéw procesora x86: rozkazy przesylania danych, rozkazy

W1 arytmetyczne, rozkazy logiczne, operacje na stringach, transfery sterowania, -

rozkazy sterujace procesorem. Przykltady programéw. Obstuga urzadzen
wejscia/wyjscia: obsluga urzadzen znakowych i blokowych. Funkcje i przyktady
obstugi systemu plikéw. Przerwania MSDOS i BIOS. Obstuga przerwan.

Procesor NIOS II - model programowy procesora RISC: rejestry, tryby
W2 adresowania, obsluga urzadzen wejscia/wyjscia, poréwnanie architektur RISC 5
i CISC. Poréwnanie listy rozkazéw procesorow RISC i CISC. Przyktady programow

Procesor 68HC11E9 - model programowy: rejestry, tryby adresowania, mapa
pamieci. Lista rozkazéw mikrokontrolera 68HC11: poréwnanie z rozkazami
W3 procesorow x86 i NIOS II. Przyktady programoéw obstugi urzadzen 3
wejScia/wyjscia: obstuga portow szeregowych, generacja sygnalow zegarowych,
obstuga kanatow A/D.
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PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Napisanie programu w asemblerze procesora x86 (programy niezalezne od systemu 10
operacyjnego) lub w asemblerze procesora NIOS II.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Cwiczenia laboratoryjne
N2 Konsultacje

N3 Prezentacje multimedialne
N4 Wyklady

N5 Praca w grupach

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 0
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 50
Opracowanie wynikow 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 78
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 140
CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 6.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne
F2 Projekt zespotowy

F3 Sprawozdanie z ¢wiczenia laboratoryjnego
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OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Kolokwium

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 Stu'dent nie potrafi oméwic modelu programowego procesoréow x86 i NIOS II
(rejestry, tryby adresowania).
NA OCENE 3.0 Student potrafi oméwié model programowy procesoréw x86 i NIOS II (rejestry,
tryby adresowania).
NA OCENE 3.5 -
NA OCENE 4.0 Student potrafi poréwnaé zestaw rejestrow, tryby adresowania, listy rozkazow,
B zasady obstugi wyjatkow i przerwan w procesorach x86, NIOS II i 68HC11E9.
NA OCENE 4.5 -
Student potrafi poréwnaé zestaw rejestrow, tryby adresowania, listy rozkazow,
NA OCENE 5.0 zasady obstugi wyjatkéw i przerwan w procesorach x86, NIOS IT i 6SHC11E9.
ko Student potrafi analizowa¢ zadany kod programu w asemblerze oraz modyfikowaé
kod w celu realizacji nowych zatozen.
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 Student nie zna ogodlnych zasad obstugi urzadzen we/wy w procesorach x86
i NIOS II.
NA OCENE 3.0 Student zna ogodlne zasady obstugi urzadzen we/wy w procesorach x86 i NIOS II.
NA OCENE 3.5 -
Student zna ogodlne zasady obstugi urzadzen we/wy w procesorach x86 i NIOS II.
NA OCENE 4.0 Potrafi omowié obstuge urzadzen znakowych i blokowych w x86 oraz wybranych
komponentow w NIOS II.
NA OCENE 4.5 -
Student zna ogodlne zasady obstugi urzadzen we/wy w procesorach x86 i NIOS II.
NA OCENE 5.0 Potrafi omowié obstuge urzadzen znakowych i blokowych w x86 oraz wybranych
ko komponentow w NIOS II, potrafi réwniez analizowaé¢ i modyfikowaé programy
z obshuga urzadzen we/wy i obstuga systemu plikow w x86.
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 Student nie pf)traﬁ napisa¢ programu w asemblerze procesora x86 realizujacego
proste operacje arytmetyczne.
NA OCENE 3.0 Studen't potrafi napisa¢ program W asemblerze procesora x86 realizujacy proste
operacje arytmetyczne, skoki, porownania.
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NA OCENE 3.5 -
Student potrafi napisa¢ program w asemblerze procesora x86 z wykorzystaniem

NA OCENE 4.0 operacji arytmetycznych, logicznych, skokéw, stosu, tablic. Potrafi
wykorzystywaé¢ podprogramy i operacje na stringach.

NA OCENE 4.5 -
Student potrafi napisa¢ program w asemblerze procesora x86 z wykorzystaniem
operacji arytmetycznych, logicznych, skokéw, stosu, tablic. Potrafi

NA OCENE 5.0 . . . . PR .
wykorzystywaé podprogramy i operacje na stringach. Potrafi réwniez napisaé
program z obstuga przerwan i wybranych urzadzen wej/wyj.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Stuc.ien.t nie potrafi napisa¢ programu w asemblerze procesora NIOS 11
realizujacego proste operacje arytmetyczne.

NA OCENE 3.0 Student potra.ﬁ napisa¢ program W-aseml,olerze procesora NIOS II realizujacy
proste operacje arytmetyczne, skoki, poré6wnania.

NA OCENE 3.5 -
Student potrafi napisa¢ program w asemblerze procesora NIOS II

NA OCENE 4.0 z wykorzystaniem operacji arytmetycznych, logicznych, skokéw, stosu. Potrafi
wykorzystywaé¢ podprogramy.

NA OCENE 4.5 -
Student potrafi napisa¢ program w asemblerze procesora NIOS II
z wykorzystaniem operacji arytmetycznych, logicznych, skokéw, stosu. Potrafi

NA OCENE 5.0 . oL L
wykorzystywaé¢ podprogramy. Potrafi réwniez napisa¢ program z obstuga
przerwarl i wybranych urzadzen wej/wyj.

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Student nie angazuje sie w prace zespotu.

NA OCENE 3.0 Student Yvy.ko'nul]e fragm(.%nt przydzuelor}ego zadanla.u w ramach grupy, nie
konsultuje i nie weryfikuje z grupa swojego stanowiska.

NA OCENE 3.5 Student wspotpracuje w grupie, nie zawsze potrafi bronic swojej opinii.

NA OCENE 4.0 Student dobrze wspoélpracuje w grupie, jest aktywny i zaangazowany.

NA OCENE 4.5 Student l.)ard.zo dobr'ze wspoélpracuje w grupie, wykazujac duza aktywnosé
w aspekcie kierowania praca grupy.

NA OCENE 5.0 Student doskonale wspolpracuje i kieruje praca w grupie.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K Wil, 1O
EK1 K_Wi3 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 N2 N3 N4 P2
K W11,
EK2 K_Wi3 Cel 1 Cel 2 W1 W2 W3 N2 N3 N4 P2
EK3 K Ul4 Cel 1 Cel 2 K1 P1 N1 N2 N5 F1 F2 F3 P1 P2
EK4 K U14 Cel 1 Cel 2 K2 P1 N1 N2 N5 F1 F2 F3 P1 P2
EK5 K KO03 Cel 2 P1 N2 N5 F2 P1

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] Syck G. — Turbo Assembler Biblia uzytkownika, Warszawa, 2002, LT&P

[2 | Bulhak L., Goczynski R., Tuszyniski M. — DOS 5 od $rodka, Warszawa, 1997, HELP

LITERATURA DODATKOWA

[1 ] Nios II Processor Reference Handbook, Altera Corp., http://www.altera.com/literature/lit-nio2.jsp
[2 ] M68HC11 Reference Manual, Motorola, inc.

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Radostaw Czarnecki (kontakt: rczarnecki@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Radostaw Czarnecki (kontakt: czarneck@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data)

PRZYJMUJE DO REALIZACJI

(odpowiedzialny za przedmiot)

(data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)

(dziekan)
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