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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Podstawy programowania w C/C++

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WIEiK INFOR_W_INZ_KOMP oIN PK4 22/23

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 8.00

Semestry 1 2

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykłady Ćwiczenia Laboratoria
Laboratoria
komputero-

we
Projekty

1 20 0 0 15 0 0

2 10 0 0 9 18 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami związanymi z programowaniem oraz z podstawowymi
konstrukcjami języka C/C++.

Cel 2 Wyrobienie w studentach umiejętności samodzielnego i konstruktywnego pisania programów w języku C/C++.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Wyrobienie w studentach odpowiedzialnej pracy w zespole.

4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student ma podstawową wiedzę z zakresu programowania strukturalnego w języku C/C++ oraz
obiektowego w języku C++.

EK2 Umiejętności Student potrafi samodzielnie napisać program strukturalny w języku C/C++, skompilować
go i uruchomić.

EK3 Umiejętności Student potrafi samodzielnie napisać program obiektowy w języku C++, skompilować go
i uruchomić.

EK4 Kompetencje społeczne Student potrafi odpowiedzialnie pracować w zespole.

6 Treści programowe

Wykłady

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1
Podstawowe pojęcia związane z programowaniem. Wprowadzenie do języka
C/C++. Struktura programu. 2

W2
Podstawowe elementy języka C/C++: jednostki leksykalne, zmienne, stałe, typy,
operatory, wyrażenia. Prosta obsługa standardowego wejścia/wyjścia i plików.
Podstawowe biblioteki.

2

W3 Instrukcje sterujące przebiegiem programu. 2

W4
Zapisywanie i przechowywanie danych: tablice, struktury. Wskaźniki. Zarządzanie
pamięcią. 4

W5 Organizacja programu. Definiowanie i wywoływanie funkcji. 2

W6
Podstawy programowania obiektowego. Klasy i ich składowe. Przeciążanie funkcji
i operatorów. Podstawy dziedziczenia i polimorfizmu. Szablony klas i funkcji.
Obsługa sytuacji wyjątkowych.

18

Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1
Obsługa wybranego środowiska IDE. Kompilowanie i uruchamianie prostych
programów. 1

K2
Obsługa standardowego wejścia/wyjścia. Definiowanie i używanie zmiennych.
Proste obliczenia z wykorzystaniem wyrażeń. Sterowanie przebiegiem programu. 4
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Laboratoria komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K3 Wykorzystanie tablic i wskaźników. 5

K4 Definiowanie i wywoływanie funkcji. Przeciążanie funkcji. Obsługa plików. 5

K5
Wprowadzenie do obiektowości. Definiowanie klas. Tworzenie obiektów.
Dziedziczenie i polimorfizm. 5

K6 Przeciążanie operatorów. Szablony funkcji i klas. Wyjątki. 4

Projekty

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1
Napisanie w języku C++, skompilowanie, uruchomienie i przetestowanie programu
obiektowego realizującego określone zadanie. 18

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady

N2 Prezentacje multimedialne

N3 Ćwiczenia laboratoryjne

N4 Ćwiczenia projektowe/praca w grupach

N5 Dyskusja
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8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 72

Konsultacje przedmiotowe 18

Egzaminy i zaliczenia w sesji 15

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 15

Opracowanie wyników 20

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

przygotowanie do egzaminu 30

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 200

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 8.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ćwiczenie praktyczne

F2 Projekt zespołowy

Ocena podsumowująca

P1 Egzamin pisemny lub ustny

P2 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Zaliczenie każdego ćwiczenia laboratoryjne na ocenę minimum 3.0

W2 Zaliczenie projektu zespołowego na ocenę minimum 3.0

W3 Zaliczenie egzaminu na ocenę minimum 3.0

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Ćwiczenie praktyczne

B2 Projekt zespołowy
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Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0
Student nie ma podstawowej wiedzy z zakresu programowania strukturalnego
w języku C/C++ oraz obiektowego w języku C++.

Na ocenę 3.0

Student zna ogólna strukturę programu proceduralnego w języku C/C++ zna
składnie i semantykę konstrukcji języka C/C++ związanych z definiowaniem
i używaniem zmiennych prostych typów, stałych, wyrażeń, tablic statycznych,
składnie i semantykę konstrukcji związanych z używaniem instrukcji sterujących
i z prosta obsługa standardowego we/wy.

Na ocenę 3.5

Student zna ogólna strukturę programu proceduralnego w języku C/C++ i
obiektowego w języku C++, zna składnie i semantykę konstrukcji języka
C/C++ związanych z definiowaniem i używaniem zmiennych prostych typów,
stałych i obiektów, wyrażeń, tablic statycznych, prostych klas i ich składowych
oraz składnie i semantykę konstrukcji związanych z używaniem instrukcji
sterujących i z prosta obsługa standardowego we/wy.

Na ocenę 4.0

Student zna ogólna strukturę programu proceduralnego w języku C/C++ i
obiektowego w języku C++, zna składnie i semantykę konstrukcji języka
związanych z definiowaniem i używaniem zmiennych, stałych i obiektów,
wyrażeń, tablic statycznych, struktur, funkcji, klas i ich składowych, klas i funkcji
zaprzyjaźnionych oraz składnie i semantykę konstrukcji związanych z używaniem
instrukcji sterujących, z obsługa standardowego we/wy i plików oraz ma
podstawowa wiedze na temat dziedziczenia i jego używania w języka C++.

Na ocenę 4.5

Student zna ogólna strukturę programu proceduralnego w języku C/C++ i
obiektowego w języku C++, zna składnie i semantykę konstrukcji języka
związanych z definiowaniem i używaniem zmiennych, stałych i obiektów,
wyrażeń, tablic statycznych, struktur, funkcji, klas i ich składowych, klas
i funkcji zaprzyjaźnionych oraz składnie i semantykę konstrukcji związanych
z używaniem instrukcji sterujących, z obsługa standardowego we/wy i plików
oraz ma podstawowa wiedze na temat dziedziczenia i jego używania, używania
przeciążania funkcji, metod i operatorów, zna związane z tym elementy języka
C++.

Na ocenę 5.0

Student zna ogólna strukturę programu proceduralnego w języku C/C++ i
obiektowego w języku C++, zna składnie i semantykę konstrukcji języka
związanych z definiowaniem i używaniem zmiennych, stałych i obiektów,
wyrażeń, tablic statycznych i dynamicznych, struktur, funkcji, wskaźników,
konstrukcji związanych z zarzadzania pamięcią, z definiowaniem i używaniem klas
i ich składowych, klas i funkcji zaprzyjaźnionych oraz konstrukcji związanych
z używaniem instrukcji sterujących i z prostą obsługa standardowego we/wy
i plików oraz ma wiedze na temat dziedziczenia i jego używania, polimorfizmu
i jego używania, przeciążania funkcji, metod, operatorów i przesłaniania metod,
tworzenia i używania szablonów, wyjątków i ich obsługi, zna związane z tym
elementy języka C++.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0
Student nie potrafi samodzielnie napisać programu strukturalnego w języku
C/C++.
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Na ocenę 3.0

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C/C++ proste programy
proceduralne realizujące proste zadania, potrafi definiować i używać zmienne,
stałe, wyrażenia, tablice statyczne, potrafi skompilować napisany program
i uruchomić go.

Na ocenę 3.5

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C/C++ proste programy
proceduralne realizujące proste zadania, potrafi definiować i używać zmienne,
stałe, wyrażenia, tablice statyczne, potrafi używać instrukcje sterujące
i obsługiwać standardowe we/wy, potrafi skompilować napisany program
i uruchomić go.

Na ocenę 4.0

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C/C++ programy proceduralne
realizujące różne zadania, potrafi definiować i używać zmienne, stałe, wyrażenia,
tablice statyczne i dynamiczne, funkcje, potrafi używać instrukcje sterujące,
przeciążać funkcje i obsługiwać standardowe we/wy i pliki, potrafi skompilować
napisany program i uruchomić go.

Na ocenę 4.5

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C/C++ programy proceduralne
realizujące różne zadania, potrafi definiować i używać zmienne, stałe, wyrażenia,
tablice statyczne i dynamiczne, wskaźniki, struktury, funkcje, potrafi używać
instrukcje sterujące, przeciążać funkcje i obsługiwać standardowe we/wy i pliki,
potrafi skompilować napisany program i uruchomić go.

Na ocenę 5.0

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C/C++ programy proceduralne
realizujące różne zadania, potrafi definiować i używać zmienne, stałe, wyrażenia,
tablice, struktury, funkcje, wskaźniki, potrafi zarządzać pamięcią, używać
instrukcje sterujące, przeciążać funkcje i obsługiwać standardowe we/wy i pliki,
potrafi skompilować napisany program i uruchomić go.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi samodzielnie napisać programu obiektowego w języku C++.

Na ocenę 3.0
Student potrafi samodzielnie napisać w języku C++ proste programy obiektowe
realizujące proste zadania, potrafi definiować i używać klasy i ich składowe,
potrafi skompilować napisany program i uruchomić go.

Na ocenę 3.5

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C++ proste programy obiektowe
realizujące proste zadania, potrafi definiować i używać klasy i ich składowe,
obiekty, wyrażenia, tablice, wskaźniki, potrafi używać instrukcje sterujące
i obsługiwać standardowe we/wy, potrafi skompilować napisany program
i uruchomić go.

Na ocenę 4.0

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C++ programy obiektowe
realizujące proste zadania, potrafi definiować i używać odpowiednie klasy i ich
składowe, obiekty, wyrażenia, tablice, wskaźniki, potrafi używać instrukcje
sterujące i obsługiwać standardowe we/wy i pliki, potrafi używać dziedziczenie,
przeciążać funkcje, metody i operatory, potrafi skompilować napisany program
i uruchomić go.
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Na ocenę 4.5

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C++ programy obiektowe
realizujące proste zadania, potrafi definiować i używać odpowiednie klasy i ich
składowe, obiekty, wyrażenia, tablice, wskaźniki, funkcje i klasy zaprzyjaźnione,
potrafi używać instrukcje sterujące i obsługiwać standardowe we/wy i pliki,
potrafi używać dziedziczenie, przeciążać funkcje, metody i operatory, potrafi
skompilować napisany program i uruchomić go.

Na ocenę 5.0

Student potrafi samodzielnie napisać w języku C++ programy obiektowe
realizujące różne zadania, potrafi definiować i używać odpowiednie klasy i ich
składowe, obiekty, wyrażenia, tablice, wskaźniki, funkcje i klasy zaprzyjaźnione,
wskaźniki, potrafi zarządzać pamięcią, potrafi używać instrukcje sterujące
i obsługiwać standardowe we/wy i pliki, potrafi używać dziedziczenie, przeciążać
funkcje, metody i operatory, potrafi korzystać z polimorfizmu, przesłaniać
metody, potrafi tworzyć i używać szablony oraz potrafi tworzyć i obsługiwać
wyjątki, potrafi skompilować napisany program i uruchomić go.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie potrafi odpowiedzialnie pracować w zespole.

Na ocenę 3.0
Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, nie omawia
wyników w zespole.

Na ocenę 3.5 Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania.

Na ocenę 4.0
Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, wykazuje
inicjatywę.

Na ocenę 4.5
Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, wykazuje
inicjatywę, pomaga innym.

Na ocenę 5.0
Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, wykazuje
inicjatywę w pracy, nadzoruje pracę zespołu.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1 K_W06 K_W07 Cel 1
W1 W2 W3 W4
W5 W6 K2 K3
K4 K5 K6 P1

N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2

EK2 K_U11 Cel 2
W1 W2 W3 W4
W5 W6 K1 K2
K3 K4 K5 K6 P1

N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2
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Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK3
K_U01 K_U06

K_U11 Cel 2
W1 W2 W3 W4
W5 W6 K1 K2
K3 K4 K5 K6 P1

N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2

EK4 K_K02 K_K03 Cel 3 P1 N4 F2

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Grębosz J. — Opus magnum C++11, Gliwice, 2017, Helion

[2 ] Stroustrup B. — Język C++. Kompedium wiedzy, Gliwice, 2014, Helion

Literatura uzupełniająca

[1 ] Kernighan B. W., Ritchie D. M. — Język Ansi C, Warszawa, 2004, WNT

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Sławomir Bąk (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Sławomir Bąk (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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