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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Podstawy programowania w C/C++

NAZWA PRZEDMIOTU
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIEIK INFOR_W INZ KOMP oIN PK4 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty kierunkowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 8.00
SEMESTRY 12

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIA
SEMESTR WYKLADY CWICZENIA LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY
WE
1 20 0 0 15 0 0
2 10 0 0 9 18 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z programowaniem oraz z podstawowymi
konstrukcjami jezyka C/C++.

Cel 2 Wyrobienie w studentach umiejetnosci samodzielnego i konstruktywnego pisania programow w jezyku C/C++.

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Wyrobienie w studentach odpowiedzialnej pracy w zespole.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student ma podstawowa wiedze z zakresu programowania strukturalnego w jezyku C/C++ oraz
obiektowego w jezyku C++.

EK2 Umiejetnosci Student potrafi samodzielnie napisa¢ program strukturalny w jezyku C/C++, skompilowaé
go i uruchomié.

EK3 Umiejetnosci Student potrafi samodzielnie napisa¢ program obiektowy w jezyku C+-+, skompilowaé go
i uruchomicé.

EK4 Kompetencje spoleczne Student potrafi odpowiedzialnie pracowaé¢ w zespole.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLADY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Podstawowe pojecia zwiazane z programowaniem. Wprowadzenie do jezyka 5

C/C++. Struktura programu.

Podstawowe elementy jezyka C/C++: jednostki leksykalne, zmienne, stale, typy,
W2 operatory, wyrazenia. Prosta obstuga standardowego wej$cia/wyjscia i plikow. 2
Podstawowe biblioteki.

W3 Instrukcje sterujace przebiegiem programu. 2

Zapisywanie i przechowywanie danych: tablice, struktury. Wskazniki. Zarzadzanie
pamiecia.

W5 Organizacja programu. Definiowanie i wywotywanie funkcji. 2

Podstawy programowania obiektowego. Klasy i ich sktadowe. Przeciazanie funkcji
W6 i operatoréw. Podstawy dziedziczenia i polimorfizmu. Szablony klas i funkcji. 18
Obstuga sytuacji wyjatkowych.

LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

K1 Obshuga wybranego srodowiska IDE. Kompilowanie i uruchamianie prostych 1
programow.

K2 Obstuga standardowego wejscia/wyjscia. Definiowanie i uzywanie zmiennych. 4
Proste obliczenia z wykorzystaniem wyrazeri. Sterowanie przebiegiem programu.
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LABORATORIA KOMPUTEROWE
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
K3 Wykorzystanie tablic i wskaznikow. 5
K4 Definiowanie i wywolywanie funkcji. Przecigzanie funkcji. Obstuga plikow. 5
K5 Wprowadzenie do obiektowosci. Definiowanie klas. Tworzenie obiektéw. 5
Dziedziczenie i polimorfizm.
K6 Przeciazanie operatoréw. Szablony funkcji i klas. Wyjatki. 4
PROJEKTY
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
P1 Napisanie w jezyku C++, skompilowanie, uruchomienie i przetestowanie programu 18
obiektowego realizujacego okreslone zadanie.

N1
N2
N3
N4
N5

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Prezentacje multimedialne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe/praca w grupach

Dyskusja

Strona 3/8




P

Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 72
Konsultacje przedmiotowe 18
Egzaminy i zaliczenia w sesji 15

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 15
Opracowanie wynikow 20
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30
przygotowanie do egzaminu 30
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 200
CALEGO NAKELADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 8.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Cwiczenie praktyczne

F2 Projekt zespolowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Egzamin pisemny lub ustny

P2 Srednia wazona ocen formujacych

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Zaliczenie kazdego éwiczenia laboratoryjne na ocene minimum 3.0
W2 Zaliczenie projektu zespolowego na ocene minimum 3.0

W3 Zaliczenie egzaminu na ocene minimum 3.0

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Cwiczenie praktyczne

B2 Projekt zespotowy
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KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

Student nie ma podstawowej wiedzy z zakresu programowania strukturalnego

NA OCENE 2.0 w jezyku C/C++ oraz obiektowego w jezyku C++.

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ zna
sktadnie i semantyke konstrukeji jezyka C/C++ zwiazanych z definiowaniem
NA OCENE 3.0 i uzywaniem zmiennych prostych typéw, statych, wyrazen, tablic statycznych,
sktadnie i semantyke konstrukcji zwiazanych z uzywaniem instrukcji sterujacych
i z prosta obstuga standardowego we/wy.

Student zna ogodlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++-, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
C/C++ zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych prostych typow,
statych i obiektow, wyrazeni, tablic statycznych, prostych klas i ich sktadowych
oraz skladnie i semantyke konstrukeji zwiazanych z uzywaniem instrukcji
sterujacych i z prosta obstuga standardowego we/wy.

NA OCENE 3.5

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych, stalych i obiektow,

NA OCENE 4.0 wyrazen, tablic statycznych, struktur, funkeji, klas i ich sktadowych, klas i funkcji
zaprzyjaznionych oraz sktadnie i semantyke konstrukeji zwiagzanych z uzywaniem
instrukgeji sterujacych, z obstuga standardowego we/wy i plikow oraz ma
podstawowa wiedze na temat dziedziczenia i jego uzywania w jezyka C-+-+.

Student zna ogdlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++-, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych, statych i obiektow,
wyrazen, tablic statycznych, struktur, funkcji, klas i ich sktadowych, klas

NA OCENE 4.5 i funkcji zaprzyjaznionych oraz skladnie i semantyke konstrukcji zwigzanych

z uzywaniem instrukeji sterujacych, z obstuga standardowego we/wy i plikow
oraz ma podstawowa wiedze na temat dziedziczenia i jego uzywania, uzywania
przeciazania funkcji, metod i operatoréw, zna zwigzane z tym elementy jezyka
C++.

Student zna ogodlna strukture programu proceduralnego w jezyku C/C++ i
obiektowego w jezyku C++, zna skladnie i semantyke konstrukcji jezyka
zwigzanych z definiowaniem i uzywaniem zmiennych, statych i obiektow,
wyrazen, tablic statycznych i dynamicznych, struktur, funkcji, wskaznikow,
konstrukcji zwiazanych z zarzadzania pamiecia, z definiowaniem i uzywaniem klas
NA OCENE 5.0 i ich sktadowych, klas i funkcji zaprzyjaznionych oraz konstrukcji zwigzanych

z uzywaniem instrukeji sterujacych i z prosta obstuga standardowego we/wy

i plikbw oraz ma wiedze na temat dziedziczenia i jego uzywania, polimorfizmu

i jego uzywania, przeciazania funkcji, metod, operatoré6w i przestaniania metod,
tworzenia i uzywania szablonéw, wyjatkéw i ich obstugi, zna zwiazane z tym
elementy jezyka C+-+.

EFEKT KSZTALCENIA 2

Student nie potrafi samodzielnie napisa¢ programu strukturalnego w jezyku

NA OCENE 2.0 C/Cot+t.
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Na

OCENE 3.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ proste programy
proceduralne realizujace proste zadania, potrafi definiowaé i uzywaé zmienne,
stale, wyrazenia, tablice statyczne, potrafi skompilowaé¢ napisany program

i uruchomié go.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ proste programy
proceduralne realizujace proste zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé¢ zmienne,
stale, wyrazenia, tablice statyczne, potrafi uzywaé instrukcje sterujace

i obstugiwa¢ standardowe we/wy, potrafi skompilowaé napisany program

i uruchomié go.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ programy proceduralne
realizujace rézne zadania, potrafi definiowaé i uzywaé¢ zmienne, stale, wyrazenia,
tablice statyczne i dynamiczne, funkcje, potrafi uzywaé instrukcje sterujace,
przeciazaé funkcje 1 obstugiwaé standardowe we/wy i pliki, potrafi skompilowaé
napisany program i uruchomié go.

Na

OCENE 4.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ programy proceduralne
realizujace rozne zadania, potrafi definiowa¢ i uzywaé zmienne, stale, wyrazenia,
tablice statyczne i dynamiczne, wskazniki, struktury, funkcje, potrafi uzywac
instrukcje sterujace, przeciagzac¢ funkcje i obstugiwa¢ standardowe we/wy i pliki,
potrafi skompilowaé¢ napisany program i uruchomié go.

Na

OCENE 5.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C/C++ programy proceduralne
realizujace rozne zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé zmienne, state, wyrazenia,
tablice, struktury, funkcje, wskazniki, potrafi zarzadza¢ pamiecia, uzywaé
instrukcje sterujace, przecigza¢ funkcje i obstugiwa¢ standardowe we/wy i pliki,
potrafi skompilowaé¢ napisany program i uruchomié go.

EFEKT KSZTALCENIA 3

Na

OCENE 2.0

Student nie potrafi samodzielnie napisa¢ programu obiektowego w jezyku C++.

Na

OCENE 3.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ proste programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowa¢ i uzywac klasy i ich sktadowe,
potrafi skompilowaé¢ napisany program i uruchomié go.

Na

OCENE 3.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ proste programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowa¢ i uzywac klasy i ich sktadowe,
obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, potrafi uzywaé instrukcje sterujace

i obstugiwa¢ standardowe we/wy, potrafi skompilowaé napisany program

i uruchomié go.

Na

OCENE 4.0

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowaé i uzywaé¢ odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, potrafi uzywac instrukcje
sterujace i obstugiwa¢ standardowe we/wy i pliki, potrafi uzywac¢ dziedziczenie,
przeciaza¢ funkcje, metody i operatory, potrafi skompilowaé¢ napisany program
i uruchomié go.
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Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace proste zadania, potrafi definiowaé¢ i uzywaé¢ odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, funkcje i klasy zaprzyjaznione,
potrafi uzywaé instrukcje sterujace i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki,
potrafi uzywaé¢ dziedziczenie, przeciazaé¢ funkcje, metody i operatory, potrafi
skompilowaé¢ napisany program i uruchomié go.

NA OCENE 4.5

Student potrafi samodzielnie napisa¢ w jezyku C++ programy obiektowe
realizujace rozne zadania, potrafi definiowa¢ i uzywaé odpowiednie klasy i ich
sktadowe, obiekty, wyrazenia, tablice, wskazniki, funkcje i klasy zaprzyjaznione,
wskazniki, potrafi zarzadza¢ pamiecia, potrafi uzywac instrukcje sterujace

i obstugiwaé¢ standardowe we/wy i pliki, potrafi uzywaé¢ dziedziczenie, przeciazac
funkcje, metody i operatory, potrafi korzysta¢ z polimorfizmu, przestaniaé
metody, potrafi tworzy¢ i uzywacé szablony oraz potrafi tworzy¢ i obstugiwaé
wyjatki, potrafi skompilowa¢ napisany program i uruchomié¢ go.

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie potrafi odpowiedzialnie pracowaé¢ w zespole.

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, nie omawia

NA ocENg 3.0 wynikow w zespole.

NA OCENE 3.5 Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania.

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, wykazuje

NA OCENE 4.0 .
nicjatywe.

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, wykazuje

NA OCENE 4.5 o .
Inicjatywe, pomaga Innym.

Student terminowo wykonuje przydzielony mu fragment zadania, wykazuje

NA OCENE 5.0 .. .
inicjatywe w pracy, nadzoruje prace zespotu.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT p CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU

W1 W2 W3 W4
EK1 K_Wo06 K_WO07 Cel 1 W5 W6 K2 K3 | N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2
K4 K5 K6 P1

W1 W2 W3 W4
EK2 K_U11 Cel 2 W5 W6 K1 K2 | N1 N2 N3 N4 Nb F1 F2 P1 P2
K3 K4 K5 K6 P1
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
K UOLK U06 W1 W2 W3 W4
EK3 K Uli Cel 2 W5 W6 K1 K2 N1 N2 N3 N4 N5 F1 F2 P1 P2
- K3 K4 K5 K6 P1
EK4 K K02 K K03 Cel 3 P1 N4 F2

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Grebosz J. — Opus magnum C+-+11, Gliwice, 2017, Helion

|2 | Stroustrup B. — Jezyk C++. Kompedium wiedzy, Gliwice, 2014, Helion

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 | Kernighan B. W., Ritchie D. M. — Jezyk Ansi C, Warszawa, 2004, WNT

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr inz. Stawomir Bak (kontakt: sbak@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowosé, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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