POLITECHNIKA KRAKOWSKA
IM. TADEUSZA KOSCIUSZKI

KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2022/2023

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Kierunek studiéw: Informatyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: 1
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Brak specjalnosci

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Systemy informatyczne w zarzadzaniu

NAZWA PRZEDMIOTU

Information systems in management
W JEZYKU ANGIELSKIM

KoD PRZEDMIOTU WIIT I oIS D9 22/23
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty specjalno$ciowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 5.00

SEMESTRY 6

2 RODZAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- SEMINARIUM PROJEKT
WE
6 30 0 30 0 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie z modelami biznesowymi stosowanymi w e-biznesie
Cel 2 Wskazanie na mozliwosci zastosowania nowoczesnych technologii IT w innowacyjnym biznesie

Cel 3 Zapoznanie studentéw z narzedziami Business Intelligence

Kod archiwizacji:



P
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4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Ma podstawowa wiedze z zakresu ekonomii, zarzadzania i prowadzenia dzialalnosci gospodarczej
w sektorze informatycznym.

EK2 Umiejetnosci Umie pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrodel, integrowaé je, do-
konywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowaé opinie.

EK3 Umiejetnosci Potrafi pracowac i kierowaé¢ w zespotach projektowych przy realizacji projektéw informatycz-
nych.

EK4 Kompetencje spoleczne Potrafi pracowaé¢ indywidualnie i w zespole informatykow, w tym takze potrafi
zarzadzaé swoim czasem oraz podejmowaé zobowiazania i dotrzymywaé termindw.

6 TRESCI PROGRAMOWE

LABORATORIUM
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
L1 Zapoznanie z narzedziem Power Bl 15
L2 Opracowanie wlasnego modelu biznesowego opartego o informatyke 15
WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
W1 Tworzenie modeli biznesowych 4
W2 Design thinking 2
W3 Industry 4.0 4
W4 Sztuczr}a i.ntelige.ncjaz wirtualna i rozszerzona rzeczywistos$¢ , blockchain i inne 8
zagadnienia w biznesie
W5 Business Intelligence 4
WwWeé Grywalizacja 9
W7 Sustainability a IT 2
W8 E-commerce 4
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7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Prezentacja
N2 Praca w grupach

N3 Cwiczenia laboratoryjne

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 60
Konsultacje przedmiotowe 10
Egzaminy i zaliczenia w sesji 5

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z nakltadu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 30
Opracowanie wynikow 30
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 150
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 5.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium Power BI

F2 Prezentacja projektu

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 srednia z ocen formujacych

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Opracowany model biznesowy w 50%
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NA OCENE 3.5 Opracowany model biznesowy w 60%

NA OCENE 4.0 Opracowany model biznesowy w 70%

NA OCENE 4.5 Opracowany model biznesowy w 80%

NA OCENE 5.0 Opracowany model biznesowy w 90%
EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagai na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Prezentacja projektu zrealizowanego w 50%

NA OCENE 3.5 Prezentacja projektu zrealizowanego w 60%

NA OCENE 4.0 Prezentacja projektu zrealizowanego w 70%

NA OCENE 4.5 Prezentacja projektu zrealizowanego w 80%

NA OCENE 5.0 Prezentacja projektu zrealizowanego w 90%
EFEKT KSZTALCENIA 3

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagain na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Praca w grupie i realizacja projektu w 50%

NA OCENE 3.5 Praca w grupie i realizacja projektu w 60%

NA OCENE 4.0 Praca w grupie i realizacja projektu w 70%

NA OCENE 4.5 Praca w grupie i realizacja projektu w 80%

NA OCENE 5.0 Praca w grupie i realizacja projektu w 90%
EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3.0

NA OCENE 3.0 Praca w grupie i realizacja projektu w 50%

NA OCENE 3.5 Praca w grupie i realizacja projektu w 60%

NA OCENE 4.0 Praca w grupie i realizacja projektu w 70%

NA OCENE 4.5 Praca w grupie i realizacja projektu w 80%

NA OCENE 5.0 Praca w grupie i realizacja projektu w 90%

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
L1 L2 W1 W2
EK1 I1_Wi14 Celcl 10361 2 | W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1 F2 P1
© W7 W8
L1 L2 W1 W2
EK2 11_U01b Celcl 10361 2 | W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1 F2 P1
© W7 W8
L1 L2 W1 W2
EK3 I1_U05 Celcl lcgel 2 | W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1 F2 P1
¢ W7 W8
L1 L2 W1 W2
EK4 11_Ko03 Celcl lcgel 2 | W3 W4 W5 W6 N1 N2 N3 F1 F2 P1
¢ W7 W8

11 WYKAZ LITERATURY

LITERATURA PODSTAWOWA

[1 | Alexander Osterwalder, Yves Pigneur — TWORZENIE MODELI BIZNESOWYCH PODRECZNIK
WIZJONERA, Miejscowosé, 2022, Wydawnictwo

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr inz. Anna Plichta (kontakt: aplichta@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)
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