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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Komputerowa grafika użytkowa

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Kod przedmiotu WM INFST oIIS B15 22/23

Kategoria przedmiotu Przedmioty kierunkowe

Liczba punktów ECTS 2.00

Semestry 3

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Projekt Seminarium

3 0 0 0 15 15 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Rozwinięcie umiejętności w zakresie grafiki komputerowej

Cel 2 Poznanie zasad i technik wykorzystania grafiki komputerowej w zakresie przygotowania do druku, opraco-
wania reklam lub stron internetowych

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość programów do obróbki grafiki rastrowej i wektorowej

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Student zna możliwości i metody grafiki komputerowej.

EK2 Wiedza Student zna podstawowe zagadnienia związane ze składem komputerowym i przygotowaniem do
druku lub prezentacji internetowych.

EK3 Umiejętności Student umie zaprojektować grafikę komputerową i wydrukować swój projekt lub przedstawić
go w dojrzałej formie elektronicznej.

EK4 Kompetencje społeczne Student potrafi modyfikować swój projekt w wyniku dyskusji z potencjalnym
odbiorcą.

6 Treści programowe

Laboratorium komputerowe

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

K1 Wprowadzenie do zajęć. Grafika rastrowa: przygotowywanie obrazów do publikacji. 4

K2 Tworzenie złożonych grafik wektorowych. 4

K3
Skład publikacji, przygotowanie do druku i druk lub przygotowanie materiałów do
prezentacji w wersji elektronicznej. 7

Projekt

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

P1
Omówienie organizacji zajęć i tematów projektów. Omówienie koncepcji i toku
pracy w ramach opracowywanego tematu. 3

P2 Rozwinięcie koncepcji i wykonanie projektu. 9

P3 Podsumowanie i prezentacja projektów. 3

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Prezentacje multimedialne

N2 Pokaz

N3 Dyskusja
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N4 Indywidualna praca studenta (projekt)

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 30

Konsultacje przedmiotowe 4

Egzaminy i zaliczenia w sesji 0

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 4

Opracowanie wyników 0

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 15

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 53

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 2.00

9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Ocena aktywności i sprawozdań z laboratoriów komputerowych

F2 Ocena koncepcji i wykonania projektu

Ocena podsumowująca

P1 Średnia arytmetyczne ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Obecność na zajęciach

W2 Pozytywna ocena ze wszystkich laboratoriów

W3 Pozytywna ocena projektu

Ocena aktywności bez udziału nauczyciela

B1 Oceniana pośrednio na podstawie oceny sprawozdań z laboratoriów oraz projektu

Kryteria oceny
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Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia kryteriów oceny pozytywnej.

Na ocenę 3.0 Pozytywna ocena laboratoriów.

Na ocenę 3.5
Spełnienie wymagań dla oceny 3,0 oraz umiejętność doboru narzędzi do
rozwiązania konkretnego problemu graficznego.

Na ocenę 4.0
Spełnienie wymagań dla oceny 3,5 oraz umiejętność poszukiwania
alternatywnych rozwiązań.

Na ocenę 4.5
Spełnienie wymagań dla oceny 4,0 oraz umiejętność wykorzystania istniejących
zasobów z poszanowaniem praw autorskich.

Na ocenę 5.0
Spełnienie wymagań dla oceny 4,5 oraz umiejętność uzasadnienia dokonanych
wyborów dotyczących narzędzi oraz sposobu ich wykorzystania.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia kryteriów oceny pozytywnej.

Na ocenę 3.0 Pozytywna ocena z labratoriów i projektu

Na ocenę 3.5 Spełnienie wymagań dla oceny 3,0 oraz uzasadnienie wybranych narzędzi.

Na ocenę 4.0
Spełnienie wymagań dla oceny 3,5 oraz przedstawienie proponowanego
rozwiązania na tle konkurencyjnych lub podobnych projektów.

Na ocenę 4.5
Spełnienie wymagań dla oceny 4,0 oraz wprowadzenie nowatorskich rozwiązań do
przygotowywanego projektu.

Na ocenę 5.0
Spełnienie wymagań dla oceny 4,5 oraz przedstawienie dojrzałego rozwiązania,
które mogłoby zostać praktycznie wykorzystane.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Brak spełnienia kryteriów oceny pozytywnej.

Na ocenę 3.0
Projekt spełniający podstawowe wymagania dotyczące formy graficznej oraz
jakości proponowanej grafiki.

Na ocenę 3.5
Spełnienie wymagań dla oceny 3,0, przy czym projekt powinien być pozbawiony
ewidentnych błędów kompozycyjnych lub technicznych.

Na ocenę 4.0
Spełnienie wymagań dla oceny 3,5 przy czym projekt powinien być w pełni
poprawny, uwzględniający zgłaszane uwagi.

Na ocenę 4.5
Spełnienie wymagań dla oceny 4,0 oraz zaproponowanie alternatywnych
rozwiązań (np. grafika zmieniająca się zależnie od używanego urządzenia
elektronicznego.

Na ocenę 5.0
Spełnienie wymagań dla oceny 4,5 oraz przedstawienie przekonujących
argumentów dotyczących wybranych narzędzi lub technik (np. druku).

Efekt kształcenia 4
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Na ocenę 2.0 Brak spełnienia kryteriów oceny pozytywnej.

Na ocenę 3.0 Pozytywna ocena z projektu.

Na ocenę 3.5
Spełnienie wymagań dla oceny 3,0 oraz umiejętność wsłuchania się w uwagi
potencjalnego odbiorcy.

Na ocenę 4.0
Spełnienie wymagań dla oceny 3,5 oraz umiejętność modyfikacji projektu zgodnie
z oczekiwaniami odbiorcy.

Na ocenę 4.5 Spełnienie wymagań dla oceny 4,0 oraz umiejętność obrony własnej koncepcji.

Na ocenę 5.0
Spełnienie wymagań dla oceny 4,5 oraz umiejętność zaproponowania kilku
wariantów rozwiązania, w tym nowatorskiego, zaskakującego potencjalnego
odbiorcę.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1
K2_W16
M2_U04
M2_U14

Cel 1 K1 K2 K3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

EK2
K2_W18
M2_U04
M2_U14

Cel 1 Cel 2 K3 P1 P2 P3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

EK3

K2_W16
K2_W18
M2_U04
M2_U14

Cel 2 P1 P2 P3 N4 F2 P1

EK4
M2_U14
M2_K01
M2_K04

Cel 1 Cel 2 K1 K2 K3 P1 P2
P3 N1 N2 N3 N4 F1 F2 P1

11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Claudia McCue — Profesjonalny druk. Przygotowanie materiałów, Gliwice, 2007, Helion
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12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

prof. dr hab. inż. Leszek, Karol Wojnar (kontakt: leszek.wojnar@gmail.com)

Osoby prowadzące przedmiot

1 mgr Elżbieta Kocyłowska (kontakt: elzbieta.kocylowska@mech.pk.edu.pl)

2 prfo. dr hab. inż. Leszek Wojnar (kontakt: leszek.wojnar@mech.pk.edu.pl)

3 pracownicy Laboratorium Inżynierii Wzornictwa Przemysłowgo Imię Nazwisko (kontakt: mail@example.com)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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