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1 Informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Programowanie mobilne

Nazwa przedmiotu
w języku angielskim

Mobile Technologies and Programming

Kod przedmiotu WIiT I oIN D11 22/23

Kategoria przedmiotu Przedmioty specjalnościowe

Liczba punktów ECTS 5.00

Semestry 8

2 Rodzaj zajęć, liczba godzin w planie studiów

Semestr Wykład Ćwiczenia Laboratorium
Laboratorium
komputero-

we
Seminarium Projekt

8 18 0 18 0 0 0

3 Cele przedmiotu

Cel 1 Zapoznanie się z metodami i zasadami projektowania i implementowania aplikacji mobilnych.

Cel 2 Zapoznanie się z dostępnymi środowiskami implementowania aplikacji mobilnych.

Kod archiwizacji:
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4 Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych
kompetencji

1 Znajomość co najmniej jednego języka programowania obiektowego.

2 Podstawowa wiedza z zakresu technologii sieciowej, systemów operacyjnych i baz danych.

5 Efekty kształcenia

EK1 Wiedza Zna zasady projektowania i tworzenia aplikacji mobilnych.

EK2 Wiedza Zna różnice pomiędzy dostępnymi platformami mobilnymi.

EK3 Umiejętności Potrafi implementować natywne aplikacje mobilne na systemy Android i iOS.

EK4 Kompetencje społeczne Umie pracować indywidualnie i w grupie oraz przekazywać uzyskane rezultaty
pracy w zrozumiały sposób.

6 Treści programowe

Wykład

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

W1 Wprowadzenie do systemów mobilnych. 2

W2 Responsive Web Design - tworzenie mobilnych aplikacji webowych. 1

W3 Wprowadzenie do języka Kotlin. 2

W4 Wstęp do programowania w systemie Android. 2

W5 Programowanie w systemie Android. 4

W6 Wprowadzenie do języka Swift. 1

W7 Wstęp do programowania w systemie iOS. 1

W8 Programowanie w systemie iOS. 1

W9 Tworzenie natywnie renderowanych aplikacji na iOS i Androida za pomocą React
Native. 4

Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L1 Programowanie w Kotlinie. 2

L2 Programowanie w systemie Android. 4

L3 Programowanie w Swifcie. 2
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Laboratorium

Lp
Tematyka zajęć
Opis szczegółowy bloków tematycznych

Liczba
godzin

L4 Programowanie w systemie iOS. 4

L5 Programowanie w React Native. 6

7 Narzędzia dydaktyczne

N1 Wykłady (w przypadku realizacji zajęć w trybie zdalnym z wykorzystaniem stosownych narzędzi teleinforma-
tycznych)

N2 Ćwiczenia laboratoryjne (w przypadku realizacji zajęć w trybie zdalnym z wykorzystaniem stosownych narzędzi
teleinformatycznych)

N3 Prezentacje multimedialne (w przypadku realizacji zajęć w trybie zdalnym z wykorzystaniem stosownych na-
rzędzi teleinformatycznych)

N4 Konsultacje (w przypadku realizacji zajęć w trybie zdalnym z wykorzystaniem stosownych narzędzi teleinfor-
matycznych)

8 Obciążenie pracą studenta

Forma aktywności
Średnia liczba godzin

na zrealizowanie
aktywności

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikające z planu studiów 36

Konsultacje przedmiotowe 10

Egzaminy i zaliczenia w sesji 4

Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury 30

Opracowanie wyników 40

Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 30

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikająca z
całego nakładu pracy studenta 150

Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu 5.00
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9 Sposoby oceny

Ocena formująca

F1 Egzamin pisemny sprawdzający wiedzę z wykładów

F2 Wejściówki i kolokwia na laboratoriach

F3 Ćwiczenia praktyczne na laboratoriach

Ocena podsumowująca

P1 Średnia ważona ocen formujących

Warunki zaliczenia przedmiotu

W1 Pozytywna ocena z egzaminu pisemnego z wykładu

W2 Pozytywna ocena z zajęć laboratoryjnych (wejściówki, kolokwia, ćwiczenia praktyczne)

W3 Obecność na zajęciach laboratoryjnych

Kryteria oceny

Efekt kształcenia 1

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia warunków określonych dla oceny 3.0.

Na ocenę 3.0 Student opanował co najmniej 50% materiału.

Na ocenę 3.5 Student opanował więcej niż 60% materiału.

Na ocenę 4.0 Student opanował więcej niż 70% materiału.

Na ocenę 4.5 Student opanował więcej niż 80% materiału.

Na ocenę 5.0 Student opanował więcej niż 90% materiału.

Efekt kształcenia 2

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia warunków określonych dla oceny 3.0.

Na ocenę 3.0 Student opanował co najmniej 50% materiału.

Na ocenę 3.5 Student opanował więcej niż 60% materiału.

Na ocenę 4.0 Student opanował więcej niż 70% materiału.

Na ocenę 4.5 Student opanował więcej niż 80% materiału.

Na ocenę 5.0 Student opanował więcej niż 90% materiału.

Efekt kształcenia 3

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia warunków określonych dla oceny 3.0.

Na ocenę 3.0 Student opanował co najmniej 50% materiału.
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Na ocenę 3.5 Student opanował więcej niż 60% materiału.

Na ocenę 4.0 Student opanował więcej niż 70% materiału.

Na ocenę 4.5 Student opanował więcej niż 80% materiału.

Na ocenę 5.0 Student opanował więcej niż 90% materiału.

Efekt kształcenia 4

Na ocenę 2.0 Student nie spełnia warunków określonych dla oceny 3.0.

Na ocenę 3.0 Student opanował co najmniej 50% materiału.

Na ocenę 3.5 Student opanował więcej niż 60% materiału.

Na ocenę 4.0 Student opanował więcej niż 70% materiału.

Na ocenę 4.5 Student opanował więcej niż 80% materiału.

Na ocenę 5.0 Student opanował więcej niż 90% materiału.

10 Macierz realizacji przedmiotu

Efekt
kształcenia

Odniesienie
danego efektu
do szczegóło-
wych efektów

zdefiniowa-
nych dla
programu

Cele
przedmiotu

Treści
programowe

Narzędzia
dydaktyczne

Sposoby oceny

EK1

I1_W05
I1_W06
I1_W07
I1_W09

Cel 1 Cel 2
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8

W9
N1 N3 N4 F1

EK2
I1_W05
I1_W07
I1_W09

Cel 1 Cel 2
W1 W2 W3 W4
W5 W6 W7 W8

W9
N1 N3 N4 F1

EK3

I1_U01b
I1_U11 I1_U12
I1_U20 I1_U21
I1_U22 I1_U23

Cel 1 Cel 2 L1 L2 L3 L4 L5 N2 N3 N4 F2 F3

EK4 I1_K03 I1_K04 Cel 1 Cel 2 L1 L2 L3 L4 L5 N2 N3 N4 F2 F3
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11 Wykaz literatury

Literatura podstawowa

[1 ] Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaepler — Android w praktyce, , 2012, Helion

[2 ] Vandan Nahavandipoor — iOS 5. Programowanie. Receptury, , 2012, Helion

[3 ] Nader Dabit — React Native w akcji. Tworzenie aplikacji na iOS i Android w JavaScripcie, , 2020, Wydaw-
nictwo Naukowe PWN

Literatura uzupełniająca

[1 ] Josh Skeen, David Greenhalgh — Programowanie w języku Kotlin. The Big Nerd Ranch Guide, , 2019,
Helion

[2 ] Mark A. Lassoff (Author), Tom Stachowitz (Contributor) — Podstawy języka Swift. Programowanie
aplikacji dla platformy iOS, , 2016, Helion

[3 ] Frahaan Hussain — Responsive Web Design. Nowoczesne strony WWW na przykładach, , 2019, Helion

[4 ] Jakub Nielson, Raluca Budiu — Funkcjonalnośc aplikacji mobilnych. Nowoczesne standardy UX i UI, ,
2013, Helion

12 Informacje o nauczycielach akademickich

Osoba odpowiedzialna za kartę

dr inż. Andrzej Wilczyński (kontakt: andrzej.wilczynski@pk.edu.pl)

Osoby prowadzące przedmiot

1 dr inż. Andrzej Wilczyński (kontakt: andrzej.wilczynski@pk.edu.pl)

2 mgr inż. Łukasz Gaża (kontakt: lukasz.gaza@pk.edu.pl)

13 Zatwierdzenie karty przedmiotu do realizacji

(miejscowość, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

Przyjmuję do realizacji (data i podpisy osób prowadzących przedmiot)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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